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Creativitatea este cea mai complexd dimensiune a personalititii umane din secolul
XXI, este influentata si determinata de o multitudine de factori cognitivi, comportamentali,
sociali si educationali, se manifesta intr-o arie diversa de domenii si poate fi masuratd din
perspectiva potentialului de expresie a personalitatii individului, a grupului sau a produsului.
Prin intermediul creativitatii se caracterizeaza cele mai mari realizari artistice si cele mai mari
descoperiri stiintifice. Creativitatea depdseste ca interes limitele si cadrele curriculare ale
stiintelor educatiei. Ea este o problema existentiala a realitatii Incojuratoare, este un fenomen
care necesiti o viziune holistici de abordare, de analizi, de evaluare si interpretare. in
cautarea unui argument asupra studiului creativititii Anucuta L. si Anucuta P. (2005)
precizeazd ca insusi complexitatea acestui fenomen este ,,principala motivatie pentru
cercetarea asidud si nuantatd a creativitatii in ultimele decenii de catre un numar foarte mare
de autori”.

Prin realizarea acestei cercetdri am dorit sa verificam potentialul creativ al elevilor din
invatdmantul primar vocational — arte care la debutul scolaritatii, prin testarea initiald
aptitudinald, au fost confirmati cu aptitudini muzicale. Insightul pentru tematica cercetarii a
fost declansat din observarea minutioasd a comportamentelor si atitudinilor manifestate de
copii (curiozitate, inventivitate, creativitate, adaptabilitate, disponibilitate si deschidere la nou,
sensibilitate), dar si din observarea evolutiei demersului de elaborare a produselor artistice
originale (compozitii artistico-plastice), care demonstreaza forta si potential creator. Climatul
socio-educational si cultural, mediul in care 1si desfasoara activitatile de invatare (scoli
vocationale de artd), aptitudinea muzicala, toate acestea reprezintd componente fundamentale
in manifestarea potentialului creativ.

In activitatile premergitoare acestei cercetari, Concursul de creatie artistico-plastica si
literard ,,Ferestre spre lumind” si in studiul ,,Peisaj muzical”, am constatat cd modalitatea de
evaluare a produselor creative necesitd in permanenta ameliorari, imbunatatiri. De fiecare data
am concluzionat ca rezultatele obtinute si raportate la media rezultatelor participantilor din
aceste activitdti reprezintd un indicator valid al creativitatii. Fundamentarea teoreticd a
cercetarii noastre a edificat acest aspect. Modalitatea de evaluare a creativitatii este un demers
complex, holistic, cu dubld orientare: evaluare cantitativa si calitativa, in care evaluatorul
detine un bagaj solid de informatii pentru reusita implementarii.

E.P. Torrance (1960) pune bazele unui celebru test psihometric hibrid ,,Testul
Torrance de gandire creativa (TTCT)” pentru evaluarea creativitatii, in care colectarea datelor,
a solutiilor oferite de respondenti este deschisa si proiectiva, astfel modalitatea de evaluare

devine facild si pentru dascali, nu numai pentru psihologi sau cercetatori. Testele sunt asociate



unei scale riguroase de analiza, normare si interpretare a raspunsurilor, dar si de comparare a
rezutatelor prin raportare la etalon.

Evaluarea si scorarea reprezintd proceduri complexe de scorare structuratd, scorare
raportatd la norma prin indicatorii specifici este realizata dupa un set riguros stabilit de reguli
si criterii. Evaluare cantitativd masoard factorii intelectuali (Fluiditate, Originalitate,
Elaborare, Abstractizarea semanticd a titlurilor, Rezistenta la Inchidere prematurd), iar
evaluarea calitativda masoara trasaturile creative (Expresivitate emotionala, Coerenta
povestirii, Miscare sau actiune, Expresivitatea emotionald in titlu sau desen, Sinteza figurilor
incomplete, Sinteza linilor sau cercurilor, Vizualizare neobisnuita, Vizualizare interna,
Extinderea sau ruperea granitelor, Umor, Bogatia imageriei, Coloritul imaginii si Imagini si
idei fantastice.

Scorurile brute raportate la normele etalonului, devin indicatori generali, respectiv
scoruri standartizate (SS — Scor Standard, IC — Indice de Creativitate), care se folosesc pentru
orice tip de analizd a performantei grupului, iar (CN — Centina Nationald) centilele sunt
utilizate pentru aprecierea nivelului de performanta individualda. Modelul de clasificare a
scorurilor standardizate din Manualul Tehnic si Normativ (2019, p.162) este matricea de
specificatie a potentialului creativ ( foarte puternic, puternic, peste medie, mediu, sub medie,
slab).

Tema cercetarii noastre ,Dezvoltarea potentialului creativ al elevilor din
invatamantul primar vocational — arta. Aplicatii in contextul proiectelor colaborative
ESEP/eTwinning” are ca scop dezvoltarea si masurarea nivelului de creativitate al elevilor
din invatamantul primar vocational arta, inclusiv al elevilor din invatdmantul primar de masa,
fiind parte din esantion. Prin rezultatele mdsurate vom ardta existenta/inexistenta aptitudinii
pentru arte plastice, respectiv polivalenta aptitudinala. Limbajul sintactic si semantic din
disciplina Arte vizuale si abilitdti practice este utilizat in contexte ludice si digitale,
favorizand potentele creatoare. Continuturile-stimul ale testului de cercetare apartin acestei
discipline care face parte din trunchiul comun al Planului Cadru pentru fiecare nivel de
scolarizare (clasa pregatitoare, clasa I, clasa a Il-a, clasa a Ill-a, clasa a IV-a). Testarea s-a
realizat si derulat prin intermediul platformei educationale ESEP/eTwinning, 1n cadrul
proiectului colaborativ ,,MUZART-Twinna - dezvoltarea potentialului creativ al elevilor din
invatdmantul primar vocational si de masd” in perioada 2020-2021.

Aceasta teza cuprinde cinci capitole fiind structurata astfel: partea de fundamentare
teoretica cuprinde trei capitole, iar partea de cercetare doua capitole. La final sunt prezentate

concluziile cercetarii.



In primul capitol Perspective contemporane ale creativititii am dezvoltat trei
subteme de maximd importanta pentru fundamentarea tezei noastre, toate avand ca reper
problematica creativitatii secolului XXI: Creativitatea-dimensiune complexid a
personalititii umane, Paradigme ale creativititii si Un model psihometric de evaluare a
creativitatii.

Tn subcapitolul Creativitatea-dimensiune complexii a personalitiitii umane sunt
prezentate definitii si interpretdri comune ale fenomenului complex al creativitatii, realizate
de psihologi si cercetitori in defavoarea unor aparente diversititi de opinie. In acord cu
principiul ,,unicitate in diversitate”, perspectivele tematice abordate sunt multiple, insa de cele
mai multe ori ele converg: conceptul de creativitate vizeaza produsul, procesul si
manifestarea. E.P.Torrance contureaza trasaturile de creativitate ale 1nalt creativului, iar
articolul Manifest pentru creativitate individualizeaza si umanizeaza persoana creativa,
evidentiaza structura plurinivelara a creativitatii.

In subcapitolul Paradigme ale creativititii am detaliat si aprofundat o parte din
tematicile multiple abordate de cercetatorii din secolul trecut, considerandu-le o premisa
definitorie a creativitdtii contemporane. R.J. Sternberg (2005) prezintd sapte paradigme care
au contribuit la intelegerea conceptului de creativitate: misticd, pragmatica, psihanalitica,
cognitiva, psihometrica, sociala/de personalitate si cea a confluentei teoriilor. Noi am ales sa
prezentam Perspective comparative asupra creativititii, Perspective sistemice asupra
creativititii si Perspectiva psihometrica a creativitatii ca sursa de inspiratie pentru dascalii
mileniului I1I in evaluarea creativitatii.

In subcapitolul Un model psihometric de evaluare a creativititii am prezentat
bateria de teste TTCT si  Testul Torrrance de Gandire Creativd (TTCT): descriere,
componenta instrumentului, modalitatea de utilizarea a testului, instructiunile legate de
administrare, de scorare structuratd, instructiuni tehnice si normative, intelegerea scorurilor
standardizate si utilizarea etalonului organizat in functie de anul de scolarizare, clasamentul
scorurilor. Acest model psihometric de evaluare a creativitatii poate fi utilizat de dascalii
preocupati de fenomenul creativitatii.

Am structurat capitolul Ipostaze ale creativititii artistico-plastice in invatamantul
primar vocational arte in trei subcapitole dupd cum urmeazi : invitimantul vocational
arte din Romania din perspectiva legislativa, Dimensiunea psihopedagogica a dezvoltarii

potentialului creativ si Sensibilitatea estetica — input-ul declansarii potentelor creatoare.



Tn subcapitolul Invitiméantul vocational arte din Rominia din perspectivi
legislativa am prezentat cadrul legislativ de organizare si desfasurare activitatilor din
invatdmantul preuniversitar de arta.

Continuturile subcapitolului Dimensiunea psihopedagogici a dezvoltarii
potentialului creativ le-am detaliat urmarind doua directii: O viziune integratoare a
disciplinei Arte vizuale si abilititi practice in invataméantul vocational- arte din Romania
si Aptitudinile si dezvoltarea potentialului creativ. Din studiul documentelor scolare pentru
invatamant primar cu program integrat si suplimentar de artd — muzicad am constatat ca in
Planul cadru se regasesc 4 ore de Muzica specializatd (2 de instrument si 2 de teorie-solfegiu-
dicteu), in cadrul ariei curriculare Arte, si sunt in plus fatd de numarul de ore total din
trunchiul comun pentru Invatdmantul de masa, pentru fiecare an de studiu in parte. Aceste ore
sunt atribuite claselor I-IV, clasa pregatitoare face exceptie de la studiul disciplinelor de
specialitate, regula aceasta se aplicd numai invatamantului primar cu program integrat si
suplimentar arta. Pentru invatdmantul primar cu program integrat si suplimentar de coregrafie,
disciplinei Educatie Artistica Specializata 1i sunt alocate, in planul cadru, 8 ore, incepand cu
clasa a IV-a. La disciplina Arte vizuale si abilitati practice pentru invatamantul primar
vocational nu sunt diferente in Planul Cadru fata de invatamantul de masa. Acest aspect pe
langa multiplele argumente prezentate in Aptitudinile si dezvoltatrea potentialului creativ
ne determind sa apreciem ca o evaluare integratd a potentialului creativ la finalul clasei a
IV-a, in mod special pentru elevii din institutiile vocationale, ar fi de luat In considerare, In
vederea identificarii polivalentei aptitudinale. Profilul de formare al absolventului de clasa a
IV-a, acest instrument de evaluare holistici, din perspectiva competentelor, a
comportamentelor, a abilitatilor formate ar deveni un indicator predictibil pentru destinatia
profilui de specializare sau, de ce nu pentru destinatia profilului profesional.

Tn al treilea subcapitol Sensibilitatea estetici — input-ul declansirii potentelor
creatoare am prezentat rolul si importanta disciplinei Arte vizuale si abilitati practice, atit
pentru elevii din invatdmantul de masa, cat si pentru cei din scolile vocationale.

Tn subcapitolul Indicatorii sensibilit:tii estetice a elevilor din invitimantul primar
vocational am prezentat aspecte teoretice despre indicatorii sensibilitatii estetice
(reactivitatea, capacitatea imaginativa, oscilatia gustului estetic, simtul selectiei,
intelectualitatea, stadiile dezvoltarii inteligentei si creativitatea), dar si domenii de manifestare
a senzatiilor vizuale si efectele lor.

Subcapitolul Elemente de limbaj plastic — abecedarul exprimirii semantice si

sintactice si subcapitolul Relatia dintre elementele de limbaj plastic si procesele



psihofiziologice sunt gandite complementar, iar continuturile cuprinse vizeaza functiile
fundamentale ale elementelor de limbaj plastic (semanticd si sintacticd). Limbajul artistic
reprezintd decodarea gindirii artistice din perspectiva esteticd si oferd posibilitatea de a
transmite idei, sentimente, impresii, stiri emotionale. Limbajul plastic (artistico — plastic) este
unul metaforic si face posibild realizarea de asocieri, analogii intre semne (simboluri) si
trairea sufleteascd, este un ,sistem de relatii stabilit conventional intre mai multe semne”
precizeaza M. llioaia (1981, p.48). Elementele limbajului artistico — plastic contureaza
materializarea ideilor, a sentimentelor sau a emotiei estetice, dezvolta pasiunea pentru cultura
artistica. Punctul, linia, pata, culoarea, valoarea, forma sunt semne ale limbajului plastic care
din perspectivd semanticd si expresiva transmit mesaje, semnificatii, sensuri etc. Forta
expresiva este conditionata de relationarea dintre elementele de limbaj plastic (semne) si
defineste expresia compozitiei. Structura (sintaxa) limbajului plastic reprezintd regulile sau
modalitatea de Tmbinare a tuturor elementelor limbajului plastic.

Al treilea capitol al lucrarii Cadru european educational conectivist — ESEP
(Platforma europeana pentru educatie scolara) este structurat in doud subcapitole ESEP —
Platforma europeana pentru educatie scolara si Creativiatea didactica si tehnologie.
Abordari creative in proiectele eTwinning. Implementarea noilor tehnologii oferd acces la
educatia prin intemediul retelelor globale digitale, iar modalitatea de accesare a facilitatilor
comunitatilor educationale ESEP si eTwinning, implica regandirea abordarilor didactice in
demersul instructiv-educativ si regandirea formarii profesionale continue a dascalilor.

Tn primul subcapitol ESEP — Platforma europeani pentru educatie scolari am
prezentat platforma europeand pentru educatie scolara ESEP cu toate oportunitatile pe care le
oferd, inclusiv varianata colaborativd a platformei eTwinning. eTwinning-parte integrata in
ESEP, este o noud abordare pedagogicd ancoratd in contexte reale de predare-invatare-
evaluare, este un aparat metodologic, o comunitate de practica educationala si o platforma
care permite inovarea, si conectivismul (comunicarea si colaborarea) in educatie.

In subcapitolele urmitoare Actiunea eTwinning - o initiativi educationali
colaborativa si creativa si eTwinning — Comunitatea pentru toate scolile din Europa am
prezentat platforma eTwinning si Actiunea eTwinning (actiunile comunitatii eTwinning) care
se afld intr-un proces de actualizare permanentd, inregistrand o crestere din perspectiva
proiectelor derulate, a tematicilor abordate, a metodelor si strategiilor de lucru blended-
learning, a competentelor formate sau dezvoltate, a rezultatelor educationale obtinute.

In ultimul subcapitol al partii de fundamentare teoretici Proiectul eTwinning —

»MUZART-Twinna -dezvoltarea potentialului creativ al elevilor din invatamantul



primar vocational si de masia” am detaliat proiectul colabotativ prin intermediul céruia s-au
derulat toate activitatile de testare a potentialului creativ. Jocurilor educationale digitale create
Special pentru tematica si scopul proiectului, acceseazd domeniul de continut al disciplinei
Arte Vizuale si Abilitati Practice si sunt prezentate pentru toate nivelurile Tnvatdmantului
primar (clasa pregatitoare — clasa a 1V-a).

Partea a doua a acestei teze cuprinde doua capitole: Cercetarea psihopedagogica si
Concluzii finale.

Capitolul Cercetarea psihopedagogica indica intreg demersul de cercetare:
Contextualizarea cercetarii, Premisele cercetarii, Scopul si obiectivele, Intrebarile de
cercetare, Ipoteza si Variabilele cercetarii, Esantionului, Metodologia cercetarii, Validarea
instrumentelor cercetarii, Etapele cercetdrii, Instructiuni de administrare si scorare pentru
Etapa Pre — Test, Analize si interpretari statistice pentru Etapa Pre — Test, Instructiuni de
administrare si scorare pentru Etapa Experimentald, Analize si interpretdri pentru Etapa
Experimentala, Instructiuni de administrare si scorare pentru Etapa Post — Test, Analize si
interpretari statistice pentru Etapa Post — Test, Analize comparative Etapa Pre — Test si Etapa
Post — Test, Concluzii ale rezultatelor cercetarii. Analizele si interpretdrile sunt realizate in
functie de specificul Invatimantului, vocational sau de masa, dar si in functie de nivelul
invatdmantului primar, ciclul de achizitii fundamentale si ciclul de dezvoltare de achizitii.

Necesitatea realizarii acestui studiu este justificatd, in contextul abordarii
continuturilor curriculare din invatdmantul primar vocational-arte din Romania si completata
de o serie de neajunsuri ivite la nivelul beneficiarilor educatiei:

e clevii scolilor vocationale cu specific-arte din sistemul de Invatimant romanesc
beneficiaza de testare aptitudinala initiald muzicald, conform legislatiei In vigoare, la
inceputul claselor primare (testarea aptitudinala a elevilor nu prevede si verificarea
aptitudinilor artistico-plastice la debutul scolaritatii);

e in Planul Cadru (invatamant primar) pentru scolile vocationale din Tnvatamantul
primar artd se regaseste acelasi numar de ore la disciplina Arte vizuale si abilitati
practice ca si la scolile de masa;

e Neconcordanta dintre continuturile disciplinelor Muzica si miscare si Teorie, Solfegiu,
Dicteu, discipline care fac parte din trunchiul comun al Planului Cadru pentru
invatdmantul primar vocational arta.

In urma documentirii stiintifice, pedagogice, psihologice, didactice si a observarii
elevilor, a analizei orizontului de cunoastere si a directiilor de actiune si manifestare, s-au

conturat urmatoarele premise ale cercetarii:



e creativitatea este un fenomen complex determinat de o serie de factori (intelectuali, de
personalitate, sociali, aptitudini speciale etc.), iar potentialul creativ este un atribut, o
caracteristica individuala inascuta si se bazeaza pe particularitatile analito-sintetice ale
sistemului nervos;

e fiecare persoand are un anumit potential creativ ce trebuie stimulat si antrenat,
declansarea potentelor creative si dezvoltarea creativitatii elevului incepe de la o
varstd cat mai micd, abilitatile creative implica un nivel superior de structurarea si
functionale a variabilelor cognitive, motivationale, volitive etc. (in studiul nostru
ne-am ocupat numai de variabilele cognitive);

e la varsta scolara micad exprimarea artistico-plastica are anumite particularititi de care
trebuie sa se tind cont (dezvoltarea cognitiva si afectiva, trecerea de la stadiul concret
la abstract prin forme ludice/jocuri);

e stimularea creativitdtii elevilor se poate face Incurajand libertatea de exprimare vizual
plasticad si cromaticd, pe baza unor strategii cat mai diversificate, metode si tehnici de
lucru creative si inovative (utilizarea elementelor de limbaj plastic, a tehnologiei -
platforme educationale, jocuri educationale digitale, aplicatii grafice etc.)

e dinamizarea potentialului creativ individual (aptitudinile specifice), in sensul
valorificarii adecvate a talentelor, a cultivarii simtului estetic si a unor
atitudini/comportamente creative (contextul educational poate sustine transformarea
potentialului in performanta creativa);

e madsurarea creativitdtii si raportarea rezultatelor la un etalon standardizat, mai ales in
cazul copiilor cu polivalentd aptitudinala, in vederea conturdrii profilului de
competente si a viitoarei insertii pe piata muncii (Manualul tehnic si normativ. —
Testele Torrance de gandire creativda de Paul. E. Torrance, adaptat in Roménia de
Dragos Iliescu, Margareta Dinca si loana Panc si distribuit In Romania, sub licenta, de
D&D Consultants Grup SRL).

Scopul acestui studiu este de a masura nivelul de creativitate al elevilor din invatamantul
primar, inclusiv ale elevilor din invatamantul primar vocational arta, utilizdd un istrumentar
corespunzator cercetdrii stiintifice.

Prin intermediul acestei cercetari - actiune ne-am Propus sa investigdm care este
potentialul creativ al elevilor din invatdmantul primar vocational — artd, testati initial
aptitudinal muzical, comparativ cu elevii din Invdtdmantul primar de masa si identificarea

cazurilor de polivalenta aptitudinala.



Aptidunile artistice muzicale sunt structuri instrumentale ale personalitatii care asigura

obtinerea unor performante superioare medii in sfera muzicala. Ele au influenta in literatura,

pictura, sculptura, teatru, actorie, etc. Prin rezultatele masurate vom arata existenta aptitudinii

pentru arte plastice, a polivalentei aptitudinale. Conform cercetdrilor in domeniu, limbajul

sintactic si semantic din disciplina Arte vizuale si abilitati practice utilizat in contexte ludice

si digitale favorizeaza dezvoltarea potentialului creativ.

Obiectivele cercetirii se constituie ca niste ,,decupaje curriculare” fiecare dintre ele

ege v,

Acestea sunt:

identificarea nivelului creativitatii din esantionul cercetat prin masurarea variabilei
depedente utilizdnd indicatorii specifici ale creativitatii: originalitate, fluiditate,
flexibilitate, evaluare, rezistentd la inchidere prematura, abstractizare semantica;
utilizarea ,,blended-larning-ului” ca metoda pedagogica de stimulare a creativitatii in
vederea realizarii activitdtilor de pe portalul eTwinning;

verificarea eficientei utilizarii de ,,jocuri educationale digitale” ca metoda pedagogica
de stimulare a creativitatii;

construirea unui instrument de masurare a nivelului creativ prin adaptare dupa modelul
TTCT-Testele Torrance de gandire creativa (Sa gandim creativ In imagini, culori si
cuvinte” si ,,Poveste muzicala”™);

elaborarea, utilizarea si verificarea eficientei unui produs curricular numit ,,Caietul

Povestile Muzart-Twinnei” in format digital si letric.

Seria de Intrebdri in relatie cu cercetarea propusa vizeaza urmatoarele aspecte:

Care este potentialul creativ al elevilor din invatamantul primar cu aptitudini muzicale
testate initial la debutul scolaritdtii?

Aptitudinile muzicale ale elevilor participanti la experiment conduc catre rezultate mai
bune? In ce mod si vor pune amprenta asupra personalititii lor creatoare?

Climatul socio-cultural in care elevul creste si se dezvolta, in cazul de fata institutie
educationald cu specific arte, influenteaza doar formarea si afirmarea potentialului
creativ sau si manifestarea performantelor creatoare?

Nivelul de exprimare si expresivitate vizual-plasticd si cromaticd al elevilor din

Tnvatamantul primar de masa si primar vocational arta, ca raspuns la anumiti stimuli (senzatii,

perceptii, reprezentari), prin intermediul testelor si a jocurilor educationale digitale

(senzoriale) presupunem ca indica dezvoltarea potentialului creativ. Astfel se contureara



ipoteza acestei cercetdri: ,,Utilizarea jocurilor educationale digitale in format blended-
learning derulate prin platforma educationala ESEP/eTwinning influenteza nivelul
creativitatii artistice a elevilor”.

Variabila independentd este reprezentatd de jocurile educationale digitale
administrate in format blended-learning prin intermediul proiectului colaborativ ,,MUZART-
Twinna - dezvoltarea potentialului creativ al elevilor din invatamantul primar vocational si de

=9

masd”, Inregistrat In platforma educationald ESEP/eTwinning.

Variabila dependenta este reprezentatd de nivelul creativititii artistice al elevilor
exprimat prin urmatorii indicatorilor specifici:
1. Originalitate - figurala sau verbala indica capacitatea de integrare a unor elemente diferite
in acelasi camp perceptiv si reprezintd unicitatea sau raritatea raspunsului, idei neuzate, se
masoard prin raportate la frecventa sau la repartitia procentuala;
2. Fluiditate - figurala sau verbala reprezinta un indicator al usurintei de asociere in planul
cognitiv al imaginilor, culorilor, sunetelor, cuvintelor etc., al rapiditatii, si este masuratd in
functie de numarul total de raspunsuri, cat mai multe idei;
3. Flexibilitate — figurala sau verbala este un indicator al capacitatii de restructurare a gandirii
in raport cu noile situatii si se masoara prin numarul total de categorii diferite in care se pot
include raspunsurile;
4. Elaborare - figurala sau verbala indica capacitatea de a combina sau de a transforma idei
in procesul constructiei cognitive si este masurata prin numarul de detalii, componente care
completeazd sau nuanteaza raspunsul;
5. Rezistenta la inchidere prematura - masoara capacitatea de rezistenta perceptiva la figura
indusa ca stimul sau ,,rezistenta la gestalt”, este specificd numai creativitatii figurale si indica
capacitatea de a lucra neconditionat de invatarea perceptiva;
6. Capacitatea de abstractizare semantica - reprezinta capacitatea de interpretare abstract-
verbala a figuralului, mdsoara capacitatea de interpretare abstract-verbald a desenului prin
titlu.

Esantionul este format din elevi inregistrati in invatdmantul primar vocational arta si din
elevi Tnregistrati in invatamantul primar de masa din mediul urban, in total 387 elevi, din
urmatoarele institutii educationale din Romania:

e 102 elevi din Colegiul de Arte, Baia Mare, Maramures, indrumati de 5 profesori

pentru Invatamantul primar;



47 elevi din Liceul de Arta, Sibiu, indrumati de 3 profesori pentru invatamantul
primar;

63 elevi din Liceul de Artd ,,Joan Sima”, Zalau, Sélaj, indrumati de 4 profesori pentru
invatamantul primar;

74 elevi din Scoala Gimnaziald ,,Avram lancu”, Baia Mare, Maramures, indrumati de
3 profesori pentru invatdmantul primar;

59 elevi Scoala Gimnaziald ,,Lucian Blaga”, Baia Mare, Maramures, indrumati de 2
profesori pentru invatdmantul primar;

15 elevi Scoala Gimnaziala ,,Vasile Alecsandri”, Baia Mare, Maramures, indrumati de
1 profesor pentru invatamantul primar;

27 elevi Scoala Gimnaziala ,,Nichita Stanescu”, Baia Mare, Maramures, indrumati de

1 profesor pentru invatdmantul primar.

Tn prezenta cercetare cei 387 de elevi au participat la toate jocurile propuse in cele trei

etape analizate: etapa pre-test, etapa experimentala, etapa post-test.

Frecventa Procent
Scoala Colegiul de Arte Baia Mare 102 26.4
Liceul de Arte Sibiu 47 12.1
Liceul de Arte Zalau 63 16.3
Scoala gimnaziala 175 45.2
Clasa I 68 17.6
I 130 33.6
I 65 16.8
v 87 225
Clasa pregatitoare 37 9.6
Genul Masculin 164 42.4
Feminin 223 57.6
Aptitudini muzicale Vocational 212 54.8
Invitimant de masa 175 45.2

Sursa: Realizare proprie in programul SPSS versiunea 20.0

Tabelul nr. 1. Structura esantionului

Din cei 387 de elevi, aproape jumadtate (45.2%) frecventeaza o Scoald Gimnaziald,

aproape un sfert (26.4%) urmeaza cursurile Colegiului de Arte Baia-Mare, 16.3% participa la

orele desfasurate in cadrul Liceului de Arte Zalau si 12.1% merg la Liceul de Arte Sibiu. Din

punct de vedere a clasei pe care o frecventeaza, cei mai multi elevi (33.6%) sunt in clasa a II-

a, 22.5% participa la orele clasei a IV-a, 17.6% dintre elevi sunt in clasa a I-a, 16.8% urmeaza

clasa a Ill-a si doar 9.6% sunt elevi ai unei scoli gimnaziale. In functie de genul elevilor,

57.6% sunt fete si 42.4% sunt baieti, iar din punct de vedere al aptitudinilor muzicale 54.8%



dintre elevi urmeaza o scoala vocationald, iar 45.2% frecventeaza o unitate de Invatamant de

masa.
Scoala 452
204
16.3
12,1 .
Colegiul de Arte Liceul de Arte  Liceul de Arte Scoala
BM Sib Zalau gunnaziala

Sursa: Realizare proprie in programul SPSS versiunea 20.0

Figura nr. 1. Distributia elevilor in functie de unitatea de inviataméant frecventata

Din punct de vedere a distributiei elevilor in functie de unitatea de invatdmant, 45.2%
dintre respondenti sunt elevi ai unei scoli gimnaziale deci a unei forme de invatamant de
masd, in timp ce 54.8% dintre elevi frecventeaza o institutie orientatd spre dezvoltarea

aptitudinilor vocationale arte.

® ciclul fundamental de achizitii ® ciclul de dezvoltare de achizitu

Sursa: Realizare proprie in programul SPSS versiunea 20.0

Figura nr. 2. Distributia elevilor in functie de ciclul de invitare
Din Figura IV.2. se observa cd o pondere semnificativa dintre elevi (61%) freventeaza
ciclul de dezvoltare a achizitiilor (clasele a IlI-a si a IV-a), iar 39% urmeaza ciclul de achizitii

fundamentale, cursurile clasei pregatitoare, clasei a I-a si clasei a Il-a.



Genul

® Masculin = Feminin

Sursa: Realizare proprie in programul SPSS versiunea 20.0
Figura nr. 3. Distributia elevilor in functie de gen
Distributia elevilor in functie de gen este influentatd in mod direct de alcatuirea
claselor, astfel ca ponderea fetelor (58%) este usor mai crescutd comparativ cu ponderea

baietilor (42%).

Aptitudini muzicale

= Vocational  ® [nvatmant de masd

Sursa: Realizare proprie in programul SPSS versiunea 20.0

Figura nr. 4. Distributia elevilor in functie de aptitudinile muzicale

Pentru a avea o imagine cat mai realistd, complexa si comparativd intre cele doud
grupuri (vocational, invatamantul de masd), s-a incercat distribuirea in numar egal a
chestionarelor atat la unitdtile care dezvoltda aptitudini vocationale (55%) cat si la unitatile
invatamantului de masa (45%).

Metodele si instrumentele utilizate Tn cercetare sunt:
1. Experimentul psihopedagogic
2. Metoda testelor
3. Studiul documentelor scolare
4. Metoda observatiei sistematice
5. Metode de analiza statistica si prelucrare a datelor
Metoda testelor are o larga aplicabilitate in procesul de invatdmant, respectiv in

evaluarea didacticd, precum si in cercetarile pedagogice, permitand obtinerea de informatii



valoroase in legdturd cu personalitatea scolarului mic, cu nivelul de competente si cunostinte
al acestuia, cu comportamentele, creativitate etc. Testul reprezinta un instrument de cercetare
alcatuit dintr-un ansamblu de itemi, care vizeaza cunoasterea fondului informativ si formativ
al elevului, respectiv identificarea prezentei/absentei unor cunostinte, capacitati, competente,
comportamente, procese psihice etc. Testul este un instrument format dintr-o proba/item sau
un set de probe/itemi, elaborat si administrat in vederea inregistrarii unui comportament sau a
unei reactii la stimuli. Testele de creativitate au preluat in general aspectul cuantificabil,
respectiv masurarea factorilor — abilitati, aptitudini sau trasaturi de personalitate care intervin
n procesul creativ. Constructul instrumentului de testare este compus din trei etape (pre-test,
etapa experimentald si post-test), iar probele-test sunt propuse de noi, sunt adaptate dupa
modelul Testelor de gandire creativa elaborat de E.P. Torrance si contin in total treisprezece
probe/item, activitati — joc de dezvoltare a potentialului creativ.

Pentru masura performantei creative a elevilor am utilizat modalitatea de evaluare si
interpretare a datelor din instrumentul Testul Torrance de gandire creativa (TTCT) pentru
Forma Figurald A. (vezi capitolul 1.3)

Testul pentru masurarea creativitatii, ,,Testul de gandire creativa (TTCT)”
E.P.Torrance este cel mai utilizat instrument psihometric la nivel international. Este o metoda
hibridd de masurare a creativitdtii att cantitativ cat si calitativ si presupune colectarea
deschisa si proiectiva a solutiilor oferite de respondenti. Testul este asociat unei scale
riguroase de analiza, normare si interpretare a raspunsurilor, dar si de comparare a rezutatelor
din etalonarea testului si din esantioanele normative. Testul permite evaluarea a doud forme
de creativitate figurala si verbald. Pentru studiul nostru, testul TTCT reprezintd un model
inspirational.

Am adaptat Forma Figurald A a testului in functie de scopul cercetarii noastre, astfel
constructul testului adaptat este tot o forma hibrida de masurarea a creativitatii, cantitativ (in
functie de factorii creativitdtii) si calitativ (in functie de trdsaturile creative si frecventa
culorilor). Componentele testului sunt 4 activitati — joc, cu sarcini de lucru in care sunt
utilizate elemente de limbaj plastic (stimuli vizuali) si titlu — metaford (stimul verbal).
Sarcinile de lucru sunt si ele reformulate si adaptate nivelului de varsta (6 — 11 ani) al elevilor
din Invatdmantul primar vocational arta si elevi invatdmantul primar de masa. Aceste activitati
— joc se incadreaza la Etapele de Pre — Test si Post — Test, iar in Etapa experimentala se
deruleaza 5 jocuri educationale digitale ca metode de stimulare a creativitatii. Testele TTCT
sunt utilizate numai cu licenta, iar Test Central — D&D Consultants Grup SRL are toate

drepturile rezervate aupra testelor si asupra accesoriilor in Roménia. Pentru a utiliza



»,modalitatea de scorare si notare” am primit acordul societatii D&D Consultants Grup SRL.
Modalitatea de scorare a nivelului de creativitate este realizatd cu ajutorul modelului de
scorare din Testelor de gandire creativa (TTCT) — Proba Figurala A, E.P.Torrance.

Cantitativ creativitatea este masuratd prin sase variabile operatioanle (factori ai
creativitatii): fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare, abstractizare semantica si
rezistenta la inchidere. Originalitatea, fluiditatea, flexibilitatea si elaborarea sunt variabile care
apartin proceselor cognitive pe axa divergent-convergent. Rezistenta la inchidere prematurd se
defineste la nivelul perceptiei, iar P.E Torrance considera ca este un indicator al capacitatii de
a crea noul, de a genera idei, capacitatea de a spage ,,gestalt-ul” sau de a se opune inchiderii
premature. Capacitatea de abstractizare semantica indica capacitatea de interpretarea abstract-
verbald a imaginilor, generalizeaza si individualizeaza creatia prin valentele de abstractizare.

Evaluarea calitativa a performantelor se efectueaza in baza unei liste de treisprezece
trasaturi creative: expresivitate emotionald, grad de complexitate al desenului, miscarea si
actiunea din desen, expresivitatea titlului, combinarea mai multor figuri incomplete,
combinarea de doud sau mai multe seturi de linii, perspectiva vizuala neuzuald, perspectiva
vizuala interna, depasirea limitelor, umor in titluri si desene, bogdtia imaginatiei, bogatia
coloristicii, viteza de angajare creativa in proba de lucru. In cadrul evaludrii calitative se
verificd si sensibilitatea artistico—plasticd prin frecventa culorilor expresive, care este
interpretatd ca efect psihosenzorial la stimulii din test.

Rezultatele obtinute in urma masuratorilor le-am raportat la etalonul organizat in
functie de anul de scolarizare obtinand scoruri standardizate (SS — scor standard mediu, 1C —
indicele de creativitate, CN — centila nationald). Acest etalon standardizat ne ajutd sa
identificam nivelul de creativitate raportat la standarde validate international, dar si in
Romania, pentru fiecare elev, clasa, ciclu de scolarizare. Cercetarea noastrda a primit acordul
utilizarii modalitatii de scorarea si evaluare prezentatd in Manualul tehnic si Normativ —
Testele Torrance de gandire creativd de Paul. E. Torrance, adaptat in Roménia de Dragos
I[liescu, Margareta Dinca si loana Panc si distribuit In Romania, sub licentd, de D&D
Consultants Grup SRL, asupra céruia drepturile de autor sunt rezervate. Testele livrate
elevilor 1n cadrul cercetdrii noatre sunt create si adaptate dupa modelul probei Figurald A, si
sunt in concordanta cu tema noastra de interes.

Studiul documentelor scolare este o0 metoda de investigatie indirectd ce presupune
analiza, din perspectiva indicatorilor stabiliti, Tn concordantd cu ipoteza si obiectivele
cercetarii. Documentele curriculare oficiale pentru Invatdmantul primar vocational artd si

legislatia aferentd au fost punctul de plecare in aceastd cercetare: Legea Educatiei nr.1 din



2011, Curriculum National, programele scolare, planurile cadru, manualele in format letric si
digital, auxiliare. Manualul tehnic si normativ pentru Testele Torrance de Gandire Creativa
(TTCT) reprezinta o sursa bogatd de informatii normative si procedurale in jurul carora am
efectuat masuratorile si, in egald masurd, o sursa de inspiratie pentru toti dascalii care sunt
interesati de evaluarea fenomenului creativitatii. Toatd bibliografia si webografia cercetarii
reprezintd de informatii fundamentale pentru demersul investigat. Studiul documentelor
scolare este justificat in contextul secolului XXI, a abordarilor integrate a continuturilor
curriculare din Tnvatdmantul primar vocational-arte din Romania, si completat de o serie de
modele de buna practica preluate din comunitatea scolilor din Europa, regasite in spatiul
educational colaborativ al pratformei ESEP/eTwinning.

Metoda analizei portofoliilor/ a produselor activitatii subiectilor educatiei
presupune analiza, in termeni de produs, dar si de proces, din perspectiva indicatorilor stabiliti
n concordanta cu scopul si obiectivele cercetarii.

In termeni de proces, elevii operationalizeazi cu materiale didactice puse la dispozitie
de dascali, pentru realizarea sarcinilor in format blended-learning: Caietul cu teste (format
letric) si e-Portofoliu. e-Portofoliul contine urmatoarele materiale didactice in format digital:
1. Caietul Povestile MUZART-Twinnei, o resursa RED, creatd in aplicatia Bookcreator care
contine toate jocurile educationale digitale utilizate in aceastd cercetare:
https://read.bookcreator.com/0IGY3N8bAKe80zRaRQXzOdCQOTf1/y8PZRGywTtOy18HT
256]9Q.

2. Jocurile educationale digitale, realizate cu ajutorul aplicatiilor Adobe Photoshop (realizarea

elementelor vizuale) si Adobe Premiere Pro (animarea elementelor vizuale), sunt exportate in
format MP4, iar ulterior incarcate in canalul de youToube pentru a putea fi accesate de elevi si
utilizate Tn format blended-learning:

»Saculetul magic” - https://youtu.be/EpxhSP4IvqQ;

,Master chef” - https://youtu.be/Bo8Cinpxvqo;

,,Mireasma verii”- https://youtu.be/SOKJI GjV64;
,,Urechea fermecata” - https://youtu.be/h2rEUNMKS6E;
,,Ochii vrajiti ai artistilor!” - https://youtu.be/sZSgSHTOd]s.

3. Expozitiile digitale, in termen de produs, sunt realizate in aplicatia Padlet, resursa digitala
deschisa 1n care fiecare elev 1si prezintd desenul realizat: Expozitie digitala-

https://padlet.com/carmen coviza98/muzart-twinna-dezvoltarea-poten-ialului-creativ-al-

elevilor--eufwhxtj8xjqg .



https://read.bookcreator.com/0lGY3N8bAKe8OzRaRQXzOdCQOTf1/y8PZRGywTtOy18HTz5ej9Q
https://read.bookcreator.com/0lGY3N8bAKe8OzRaRQXzOdCQOTf1/y8PZRGywTtOy18HTz5ej9Q
https://youtu.be/EpxhSP4lvqQ
https://youtu.be/Bo8Cinpxvq0
https://youtu.be/SOKJl_GjV64
https://youtu.be/h2rEUNMKs6E
https://youtu.be/sZSgSHTOdjs
https://padlet.com/carmen_coviza98/muzart-twinna-dezvoltarea-poten-ialului-creativ-al-elevilor--eufwhxtj8xjq
https://padlet.com/carmen_coviza98/muzart-twinna-dezvoltarea-poten-ialului-creativ-al-elevilor--eufwhxtj8xjq

Componentele portofoliilor elevilor, respectiv produsele activitatii lor reprezinta
desene, compozitii, produse media (imagini-fotografii, muzica, etc.) care au fost analizate si
evaluate conform modalitatii de masurare si scorare recomandate de Testul Torrance de
gandire creativd (TTCT). Analiza portofoliilor ne-a oferit si date in legdturd cu anumite
trasaturi, aspecte si atribute distinctive ale personalitatii lor (preocupari, inclinatii, interese,
nevoi educationale etc.)

Observatia (sistematica), aceasta metoda este utilizata in toate etapele cercetdrii cu
scopul de a procura date suplimentare in legaturd cu diverse aspecte investigate. Observatia
Sistematicd am realizat-o conform scopului cercetarii, a ipotezei cercetarii, am inregistrat cat
mai exact toate faptele pedagogice si le-am interpretat din perspectiva semnificatiilor lor
intrinseci. Ca model de grild pentru rezultatele Invatérii pe axa valorilor (a fi), in concordanta
cu profilul de competente al elevilor din invatdmantul primar, am folosit instrumentul de
observare propus de T. Martin, P. Teeuwsen si J. Molnar, prezenat de Drake (2007): valori —
responsabil, cooperativ, independent, curiozitate si creativitate.

Colectarea si analizarea datelor se realizeaza prin intermediul programului statistic
SPSS versiunea 20.0, la un prag de incredere de 95% si la un nivel de semnificatie statistica
unde p<0.05. Vom incepe prezentarea rezultatelor prin validarea (Cronbach Alpha) pentru
fiecare instrument de cercetare (joc aplicat) in parte deoarece fiecare joc este caracterizat
printr-un numar diferit de aspecte si printr-un sistem de notare distinct.

Cercetarea de fata este longitudinald si cuprinde analize si interpretdri ce vizeaza
specificul esantionul, invatdmant vocational si invatdmant de masd, dar si nivelul de
scolarizare, ciclul de achizitii fundamentale si ciclul de dezvoltare de achizitii:

A. Specificul invatamantului, pe trei etape: etapa pre-test, etapa experimentala, etapa
post-test si doud grupuri: elevi din invdtdmantul primar vocational artd si elevi din
invatimantul primar de masi. In prima parte se prezinti rezultatele pentru fiecare joc separat
si pentru fiecare etapa (pre-test, experimentald, post-test) si comparativ intre cele doud grupuri
(vocational, invatdmant de masd) tindnd cont de fiecare etapd. Se vor include analize
descriptive (frecvente absolute si relative, media, devierea standard, varianta) si teste statistice
(Testul T independent, Chi-Square, ANOVA). In ultima parte, se vor regisi analize
comparative pre-post test, vor fi incluse analize descriptive (frecvente absolute si relative,
media, devierea standard, varianta) si teste statistice (Testul T pereche).

B. Nivelul de scolarizare (cicluri de scolarizare), pe trei etape: etapa pre-test, etapa
experimentald, etapa post-test si doud nivele: ciclul fundamental de achizitii (clasa

pregatitoare, clasa I si clasa a II-a) si ciclul de dezvoltare de achizitii (clasa a IlI-a, clasa a V-



a). Se prezinta rezultatele pentru fiecare joc in parte si pentru fiecare etapa (pre-test,
experimentala, post-test) si comparativ intre cele doua nivele (ciclul de achizitii fundamentale,
ciclul de dezvoltare de achizitii) tinind cont de fiecare etapa, dar si de stadiile in evolutia
desenului la copii (M. Ilioaia, 1981). Se vor include analize descriptive (frecvente absolute si
relative, media, devierea standard, varianta) si teste statistice (Testul T independent, Chi-
Square, ANOVA). In ultima parte, se vor regasi analize comparative pre-post test, unde vor fi
incluse analize descriptive (frecvente absolute si relative, media, devierea standard, varianta)
si teste statistice (Testul T pereche).

Validarea instrumentelor de cercetare este aplicata pentru (Joc 1A, Joc 1B, Joc 1C,
Joc 1D) prin intermediul coeficientului de validitate si fidelitate Cronbach Alpha. Itemii
jocurilor reprezinta indicatorii specifici ai creativitatii: originalitate, fluiditate, flexibilitate,
elaborare, rezistenta la Inchidere si abstractizare semanticad. Nu vom aplica validarea pentru
instrumentele compuse deoarece itemii caracteristici sunt rezultati prin Tnsumarea scorurilor
itemilor comuni din cadrul jocurilor individuale (Joc 1A+ joc 1B+ Joc 1C; Joc 1B+Joc
1C+Joc 1D).

Cronbach's Alpha Cronbach's Alpha Based on Standardized Items N of Items

Joc 1A .746 .817 4
Joc 1B 754 .829 6
Joc 1C 718 .825 4
Joc 1D .848 .869 5

Sursa: Realizare proprie in programul SPSS versiunea 20.0

Tabelul nr. 2. Validarea instrumentelor de cercetare (jocurile)

Conform Tabelului nr.2. sunt prezentate valorile coeficientului Cronbach Alpha pentru
factori nestandardizati (indicatori specifici) si valorile coeficientului Cronbach Alpha pentru
factori standardizati (indicatori generali) si numarul de itemi inclusi in fiecare joc.

Valorile coeficientului Cronbach Alpha atat pentru factorii standardizati (Joc 1A=
0.817, Joc 1B=0.829; Joc 1C= 0.825; Joc 1D=0.869) cat si pentru factorii nestandardizati (Joc
1A= 0.746, Joc 1B=0.754; Joc 1C= 0.718; Joc 1D=0.848) sunt peste valoarea minima (0.7)
acceptatd in literatura de specialitate, ceea ce ne face sd afirmdm ca toate cele patru
instrumente (jocuri) aplicate sunt valide si pot fi folosite in continuare in analizele descriptive
si testele statistice. Astfel instrumentul de cercetare poate fi extrapolat la scale mai mari si la

esantioane asemanatoare.



Experimentul psihopedagogic aplicat in cadrul acestei cercetari-actiune se desfasoara
in trei etape, totalizand 13 (treisprezece) activitati — joc:
Prezentare sintetica a designului cercetarii
MUZART-Twinna — dezvoltarea potentialului creativ al elevilor din invatamantul primar

vocational si de masa

Etapa Pre-test Sa fim creativi in Joc 1A -sa raspunda la stimuli (completare de
(jocuri stimul) imagini, culori si Joc 1B imagini) utilizand elemente de limbaj
cuvinte (I) Joc 1C plastic (punct, linie, forma, culoare);

- sa atribuie fiecarei lucrari un titlu
(abstractizare semantica);

Poveste muzicala (1) Joc 1D - sa raspundda la stimuli (titlu -
metaforad), utilizand elemente de limbaj

plastic (punct, linie, forma, culoare);

Joc 1A+Joc 1B+Joc 1C si Joc Analize si interpretari pentru fiecare joc
1B+Joc 1C+Joc 1D in parte dar si pentru indicatorii specifici
fnsumati;
Etapa Saculetul magic JocE - sa raspunda la stimuli (jocuri
experimentala Master chef JocF educationale digitale) utilizand
(jocuri educationale Mireasma verii, JocG elemente de limbaj plastic (punct, linie,
digitale) Urechea fermecata JocH  formg, culoare);

Ochii vrdjiti ai artistilor  Joc/|
Joc E+JocF+JocG+JocH+]ocl Analize si interpretari pentru fiepentru

indicatorii specifici Tnsumati;

Etapa Post-test Sa fim creativi in Joc2A  -sa raspunda la stimuli (completare de
(jocuri stimul) imagini, culori si cuvinte imagini) utilizand elemente de limbaj
(1 Joc 2B  plastic (punct, linie, forma, culoare);

- sa atribuie fiecarei lucrari un titlu

Joc2C (abstractizare semantica);

Poveste muzicala (Il) Joc2D - sa raspunda la stimuli (titlu -
metaforad), utilizand elemente de limbaj
plastic (punct, linie, forma, culoare);

Joc 2A+Joc 2B+Joc 2C si Joc Analize si interpretari pentru fiecare joc

2B+Joc 2C+ Joc 2D in parte dar si pentru indicatorii specifici



fnsumati;

Tabelul nr.3. Etapele cercetirii

1. Etapa de Pre-Test

Au fost utilizate 4 jocuri ( Joc 1A, Joc 1B, Joc 1C, Joc 1D) conform prezentarii lor in
secventa de metodologie didactica . Rezultatele insumate pentru fiecare indicator specific din
Joc 1A+Joc 1B+Joc 1C si Joc 1B+Joc 1C+ Joc 1D ne ajutd sa identificim indicatorii
standardizati generali, care fidelizeaza interpretarile legate de nivelul de creativitate al
esantionului.
2. Etapa formativa (experimentala)

S-au utilizat 5 jocuri 1n activitdtile cu elevii din lotul experimental, dupa cum urmeaza:

»Saculetul magic” - https://youtu.be/EpxhSP4IvqQ;

,Master chef” - https://youtu.be/Bo8Cinpxvqo;

,Mireasma verii”- https://youtu.be/SOKJI_GjV64;
,,Urechea fermecata” - https://youtu.be/h2rEUNMKS6E;
,,Ochii vrajiti ai artistilor!” - https://youtu.be/sZSgSHTOd|s.

Jocurile educationale digitale sunt prezentate intr-o resursa RED realizata in aplicatia

BookCreator ~ sub  forma  unui  caiet  didital,  Povestile = Muzart-Twinei:
https://read.bookcreator.com/0IGY3N8bAKe80zRaRQXzOdCQOTf1/y8PZRGYywTtOy18HT
z5ej90Q.

3. Etapa Post -Test

Au fost utilizate aceleasi 4 jocuri din Etapa Pre — Test ( Joc 1A, Joc 1B, Joc 1C, Joc
1D) conform prezentarii lor in secventa de metodologie didactica, s-a schimbat doar
denumirea pentru a efectua interpretarea si compararea datelor cu mai multa usurinta. Astfel
Joc 1A din Pre — Test este denumit Joc 2A Tn Post — Test, Joc 1B devine Joc 2B, Joc 1C
devine Joc 2C, iar Joc 1D devine Joc 2D si Rezultatele insumate pentru fiecare indicator
specific din Joc 2A+Joc 2B+Joc 2C si Joc 2B+Joc 2C+ Joc 2D ne ajutd sa identificam
indicatorii standardizati generali, care fidelizeaza interpretdrile legate de nivelul de
creativitate al esantionului.
Concluzii ale rezultatelor cercetarii
A. Specificul invatamantului (vocational, de masa)

In urma aplicarii jocurilor din Etapa Experimentali putem afirma ci rezultatele
obtinute sunt imbunatatite semnificativ in cadrul celor doud grupuri: elevii Invatdmantului

vocational si elevii invatamantului de masa, pentru cele patru jocuri propuse spre analizd in


https://youtu.be/EpxhSP4lvqQ
https://youtu.be/Bo8Cinpxvq0
https://youtu.be/SOKJl_GjV64
https://youtu.be/h2rEUNMKs6E
https://youtu.be/sZSgSHTOdjs
https://read.bookcreator.com/0lGY3N8bAKe8OzRaRQXzOdCQOTf1/y8PZRGywTtOy18HTz5ej9Q
https://read.bookcreator.com/0lGY3N8bAKe8OzRaRQXzOdCQOTf1/y8PZRGywTtOy18HTz5ej9Q

Etapa Pre-Test ,,Sa gandim creativ in imagini, culori si cuvinte” (Joc 1A, 1B, 1C), respectiv
,Povestea muzicala I’ (Joc 1D).

In cazul jocului ,,Sa gandim creativ in imagini, culori si cuvinte” (Joc 1A, 2A) se
inregistreaza diferente semnificative statistic intre cele doua etape de analiza si o Tmbunatire
mai mare in cazul elevilor de la arte. Chiar daca imbunatatiri se observa in ambele grupuri,
impactul jocurilor din Etapa Experimentald a fost mai puternic pentru elevii din Tnvatamantul
primar vocational arta.

La nivelul jocului ,,Sa gandim creativ in imagini, culori si cuvinte” (Joc 1B, 2B) doar
cinci itemi din sase prezintd diferente semnificativ satistice pentru ambele grupuri, iar o
analizd mai amanuntita sublineaza faptul ca elevii din Invatdmantul vocational obtin diferente
mai mari intre mediile celor doud etape comparativ cu diferentele dintre mediile celor doud
etape obtinute de catre elevii din Invatdmantul de masa.

Rezultatele jocului ,,Sa gandim creativ in imagini, culori si cuvinte” (Joc 1C, 2C)
prezintd diferente semnificative statistic pentru trei din cei patru itemi inclusi, iar per general
imbundtétirile prezentate de grupul elevilor de la arte sunt mai puternice decat imbunatatirile
inregistrate la nivelul invatdmantului de masa.

,Povestea muzicald” aduce o semnificativitate statisticd pentru toti itemii din ambele
esantioane cu un impact mai mare asupra elevilor de la arte, pentru care Etapa Experimentala
a venit cu solicitare cognitiva si artistica mai mare.

Din punct de vedere al rezultatelor obtinute de catre cele doua jocuri compuse, decizia
inlocuirii jocului cu jocul ,,Sa gandim creativ In imagini, culori si cuvinte” (Joc 1A, 2A) cu
jocul ,,Poveste muzicald I” (Joc 1D), respectiv ,,Poveste muzicala II”’(Joc 2D) a fost una
inspiratd, generand imbunatatiri semnificative intre mediile obtinute in etapa post-test fata de
mediile obtinute in etapa pre-test atat pentru elevii din invatamantul vocational cat si pentru
elevii din invatdmantul de masa.

La nivelul celor trei indicatori generali ai creativitatii analizati SS/IC, SS/CN, IC/CN
se observa imbunatatiri semnificative atat in cazul invatamantului vocational cat si in cazul
invitamantului de masa. In urma jocurilor la care au participat, elevii de la arte au beneficiat
de o stimulare creativd mai mare comparativ cu elevii din invatdmantul de masa, astfel ca
intensitatea indicatorilor creativitdtii este puternicd spre foarte puternicd in cazul
invatdmantului vocational si spre medie in cazul invatamantului de masa.

Per general, in urma etapei experimentale, jocului ,,Sa gandim creativ in imagini,
culori si cuvinte”(Joc 2A) 1i sunt atribuite mai mult culorile maro, galben, rosu, negru, jocul

»3a gandim creativ Tn imagini, culori si cuvinte” (Joc 2B) este asociat cu culorile rosu, negru,



carioca, si jocului ,,Sa gandim creativ in imagini, culori si cuvinte”’(Joc 2C) i se atribuie
culorile creion, violet, roz, carioca, iar ,,Povestea muzicala II” este asociata cu portocaliu, alb,
galben, creion si rosu.

La nivelul celor doud esantioane, Invatdmantul vocational si invatdmantul de masa,
Etapa Experimentalda a adus imbunatatiri in modul de gandire si de rezolvare a jocurilor
propuse in etapa post-test, imbunatatiri subliniate de rezultatele obtinute si mentionate

anterior si cu un impact major pozitiv asupra elevilor de la invatdmantul vocational arta.

B. Nivelul de invatamant (ciclul de achizitii fundamentalei, ciclul de dezvoltare de achizitii)

Ca urmare a aplicarii jocurilor din Etapa Experimentald se poate afirma ca la nivelul
celor doud cicluri de invatare: ciclul fundamental de achizitii si ciclul de dezvoltare de
achizitii s-au inregistrat imbunatatiri semnificative in cazul jocurilor ,,Sa gandim creativ in
imagini, culori si cuvinte”(Joc 2A, 2B, 2C) si ,,Povestea muzicala II” (Joc 2D).

Pentru jocul ,,S& gindim creativ in imagini, culori si cuvinte” (Joc 2A) in cazul
invatdmantului vocational organizat pe cele doua cicluri de invatare: ciclul fundamental de
achizitii si ciclul de dezvoltare de achizitii se inregistreaza diferente semnificativ statistice
intre mediile obtinute in post-test si mediile obtinute in pre-test pentru cei patru itemi inclusi
in analiza. In cazul ciclului de dezvoltare de achizitii al invatimantului de masi, itemul
abstractizdrii nu inregistreaza diferente semnificative, deci nu existd modificdri notabile.
Imbunatitiri ale valorilor se obtin atat in invatimantul vocational cat si in invatimantul de
masa pe cele doua cicluri analizate, insd impactul cel mai mare se produce in cazul ciclului de
dezvoltare de achizitii in ambele forme de invatdmant, insd cu precadere in cazul elevilor de
la arte.

La nivelul jocului ,,Sa gandim creativ In imagini, culori si cuvinte” (Joc 2B) itemul
fluiditatii de la ambele cicluri de invatare si din ambele forme de Tnvatimant nu Inregistreaza
diferente semnificative statistic. Cele mai mari imbunatatiri se inregistreazd in cazul
invatdmantului vocational artd in cadrul ciclului de dezvoltare de achizitii unde practic
jocurile din Etapa Experimentald au avut cel mai mare impact.

Chiar dacd 1n cazul jocului ,,S& gandim creativ in imagini, culori si cuvinte” (Joc 2C)
se obtin imbunatatiri semnificative statistic la nivelul ambelor cicluri de invatare, cele mai
mari valori se obtin pentru imbunatatirea originalitatii si elabordrii in cazul ciclului de
dezvoltare de achizitii al invatamantului vocational si pentru cresterea flexibilitdtii in cadrul

ciclului de dezvoltare de achizitii al invatamantului de masa.



Jocul ,,Povestea muzicala II”(Joc 2D) obtine valori imbunatatite in urma desfasurarii
jocurilor din etapa experimentald, insda cel mai mare impact s-a inregistrat asupra itemilor
ciclului de dezvoltare de achizitii al invatdmantului vocational arta.

La nivelul jocurilor compuse 2A+2B+2C si 2B+2C+2D luate fiecare in parte se
oberva imbunatatiri de la o etapa la alta, pe fiecare ciclu de invétare. Totusi, comparativ,
inlocuirea jocului ,,S& gandim creativ in imagini, culori si cuvinte”(1A, 2A) cu jocul ,,Poveste
muzicala”(1D, 2D) aduce imbunatatiri semnificative doar in cadrul ciclului de dezvoltare de
achizitii al invatdmantului vocational, in celelalte esantioane modificarile fiind foarte mici sau
chiar sunt inregistrate scaderi ale mediilor.

In cazul indicatorilor generali ai creativitdtii SS/IC, SS/CN, IC/CN, etapa
experimentald aduce o Imbunatitire semnificativd la nivelul lor atdt in cadrul ciclului
fundamental de achizitii cat si in cadrul ciclului de dezvoltare de achizitii ale celor doud
forme de invatamant. Cele mai mari modificari se inregistreazd la nivelul ciclului de
dezvoltare de achizitii atat din invatamantul vocational cét si din invatdmantul de masa.

Din punct de vedere al frecventei culori, in cazul jocului ,,S& gindim creativ in
imagini, culori si cuvinte” (Joc 2A) dupa etapa experimentald, elevii ciclului de achizitii
fundamentale asociaza jocul cu culorile portocaliu, albastru si violet, in timp ce elevii ciclului
de dezvoltare de achizitii i1 atribuie culorile albastru, galben, roz, carioca si gri, iar pentru
jocul ,,S@ gandim creativ in imagini, culori si cuvinte” (Joc 2B) elevii din ciclul de achizitii
fundamentale atribuie culorile maro si creion, in timp ce elevii din ciclul de dezvoltare de
achizitii asociaza jocul cu culorile portocaliu, maro, albastru, creion si rosu.

Jocul ,,Sa gandim creativ in imagini, cuvinte si cuvinte”’(Joc 2C) este asociat in urma
Etapei Experimentale de catre elevii ciclului de achizitii fundamentale cu culorile maro si
creion, in timp ce elevii ciclului de dezvoltare ii atribuie jocului culorile maro, creion, rosu si
carioca. In cazul ,Povestii muzicale II”(Joc 2D), elevii ciclului de achizitii fundamentale
numesc culorile portocaliu, albastru, galben, violet, roz si gri, iar elevii ciclului de dezvoltare
de achizitii mentioneaza culorile verde, portocaliu, albastru, roz si negru.

Tn urma jocurilor educationale digitale desfasurate in Etapa Experimentald se observa
imbunatatiri la nivelul celor doud cicluri de analiza, insd cele mai mari modificari se
inregistreaza in cazul elevilor din ciclul de dezvoltare de achizitii al invatdmantului
vocational.

Tn ultimul capitol Concluzii finale sunt prezentate concluziile intregii cercetari,

validarea ipotezei cercetarii, limite si directii de viitor.



Creativitatea, prin esentializarea ei, o acceptdm ca si act sau proces creativ, ca si
produs sau ca forma de manifestare. Pentru cercetarea noastra creativitatea reprezinta zona de
confluentd sau convergentd a ansamblului de capacitati cognitive (factorii creativitdtii) cu
trasaturile creative (abilitati creative) si cu capacitdtile noncognitive (sensibilitate artistico-
plastica etc).

Aceastd cercetare psihopedagogicd circumscrie dimensunilor educatiei intelectuale,
morale si estetice, domeniul de abordare fiind din teoria si metodologia ariilor curriculare
Arte si Tehnologii, mai exact disciplina Arte vizuale si abilitati plastice (AVAP).
Componentele actiunii educationale se realizeaza din perspectiva sistemica si reprezinta
campul relational predare-invatare-evaluare. Perspectiva de analiza este longitudinala si
vizeaza specificul Invatdmantului (vocational si de masd), dar si nivelurile Tnvatdmantului
primar (ciclul de achizitii fundamentale si ciclul de dezvoltare de achizitii). Natura
problematicii abordate este relativ restransa ,,dezvoltarea potentialului creativ al elevilor din
invatdmantul primar vocational-arta si de masa” cu o aplicabilitate practica imediatd, operand
in plan deductiv prin confruntarea directd cu realitatea. Am masurat scoruri brute si scoruri
standard raportate la etalonul din Manualul Tehnic si Normativ pentrul Testul Torrance de
Gandire Cteativa (TTCT) pentru Proba Figurald A, am realizat analize comparative intre
etapele cercetdrii, am formulat concluzii, generalizari si predictii prin explorarea acestei
realitati educationale.

Caracteristicile cercetarii sunt: masurarea indicatorilor specifici ai creativitatii
(variabila cercetarii) si indicatorilor generali ai creativitatii inainte si dupa aplicarea
experimentului, validarea ipotezei cercetdrii in functie de variabila masuratda si rezultatele
obtinute. Aprecierea existentei aptitudinii pentru arte plastice sau dubla aptitudine (muzicala
si pentru artd), dar si aprecierea potentialului superior al creativitatii din perspectiva talentului
pentru artd ca interpretari post validare ipotezd, se realizeaza prin rezultatele indicatorilor
generali ai creativitatii.

Cercetarea noastrd are finalitate orietata si-a propus un demers inductiv, de la o
anumita situatie datd spre concluzii si decizii. Pentru obtinerea celor mai bune interpretari,
intreg demersul actional longitudinal este completat cu masuratori succesive si comparative
dintre etapele Pre — Test, Experimentala si Post - Test, pe aceeasi subiecti.

Din perspectiva specificului Invatamantului vocational, respectiv de masa, s-au
mdsurat cantitativ — variabila dependentd prin cei 6 indicatorii specifici ai creativitatii

(originalitate, fluiditate, flexibilitate, elaborare, rezistenta la inchidere si abstractizarea



semanticd), dar si indicatorii generali SS/IC, SS/CN, IC/CN, iar calitativ — trasaturile creative
si sensibilitatea artistico-plastica (frecventa culorilor).

Din perspectiva nivelurilor invatdmantului primar, ciclul de achizitii fundamentale si
ciclul de dezvoltare de achizitii, s-au masurat cantitativ (indicatori specifici, indicatori
generali) si calitativ (trasaturi creative, frecventa culorilor). Acest mod de a aborda analiza si
interpretarea rezultatelor cercetérii are in vedere stadiile din evolutia desenului la copii, etapa
realismului intelectual sau desenul ideoplastic este asimilatd de ciclului de achizitii
fundamentale, iar etapa realismului vizual sau desenul fizio-plastic de ciclul de dezvoltare de
achizitii. Stadiile au In vedere si evolutiile individuale ale copiilor. Urmarirea evolutiel
rezultatelor este facilitata de modalitatea de concepere a etalonului realizat de E.P. Torance pe
ani de scolarizare (clase) si varste. Noi am ales varianta pe ani de scolarizarea, nu pe varste,
anul de scolarizare 01 - fiind alocat clasei pregatitoare, 02 — clasei I, 03 — clasei a Il-a, 04 —
clasei a Ill-a si 05 — clasei a IV- a.

Functia indeplinita de aceastd cercetare este proiectivd (de orientare), nivelul
intentionalitdtii este cercetare-actiune ce presupune grad de intentionalitate si implicare
ridicat, intentionat proiectata, organizata si derulatd. Forma de livrare a testelor este hibrida,
activitdtile s-au desfasurat in format blended-learning pe platforma educationala
ESEP/eTwinning, in cadrul proiectului colaborativ ,,MUZART-Twinna — dezvoltarea
potentialului creativ al elevilor din invatamantul primar vocational si de masa”. Caietul
Povestile Muzart-Twinnei contine testele atit in format digital, cét si letric, iar testele din
cadrul Etapei Experimentale sunt jocuri educationale digitale. Utilizarea platformei
educationale ESEP/eTwinning intregeste perspectivele noi de abordare ale invatarii blended-
learning favorizdnd dezvoltatrea potentialului creativ al elevilor si implicit dezvoltatrea
aptitudinilor artistico — plastice (identificarea aptitudinii pentru artele plastice).

S-au livrat 5031 de teste, pentru toti elevii, iar evaluate au fost 4820 de desene.
Cercetarea s-a realizat pe un esantion format din 212 elevi cu aptitudini muzicale din
invatdmantul primar vocational — arte, si 175 de elevi din Invatamantul primar de masa, toti
din mediul urban. Elevii cu aptitudini muzicale provin din trei institutii de invatdmant
vocational Colegiul de Arte, Baia Mare, Liceul de Arta, Sibiu si Liceul de Artd ,,Joan Sima”,
Zalau, Silaj, si sunt indrumati de doisprezece profesoare pentru invatdmant primar. Elevii din
invatdmantul de masd provin din patru institutii de Tnvatdmant de masa din Baia Mare, Scoala
Gimnaziala ,,Avram Iancu”, Scoala Gimnaziald ,,Lucian Blaga”, Scoala Gimnaziala ,,Vasile
Alecsandri”, si sunt coordonati de sapte profesoare pentru nvatimant primar. Structurarea

esantionului este realizata in functie de specificul invatamantului vocational sau de masa,



nivelul de scolarizare compus din ciclul de achizitii fundamentale si ciclul de dezvoltare de
achizitii, clase si gen. Metodele de cercetare folosite sunt experimentul (metoda testelor),
studiul documentelor scolare, analiza portofoliilor si a produselor activitatii creative a
elevilor.

Rezultatele obtinute sunt inregistrate initial ca scoruri brute apoi sunt raportate la
etalonul din ,,Manualul tehnic si normativ” obtinandu-se scorurile standardizate, indicatorii
specifici respectiv indicatorii generali cu ajutorul carora am realizat interpretarile.

Din analizele comparative ale Etapelor Pre si Post Test, dar si din analizele Etapei
Experimentale (Etapa formativd) concluziondm ca toti indicatorii specifici ai creativitatii
(originalitatea, fluiditatea, flexibilitatea, elaborarea, rezistenta la inchidere si abstractizarea
semanticd) au fost masurati conform modalitatii de evaluare a Testului de Gandire creativa
Torrance si in consens cu obiectivele, ipoteza si variabilele cercetdrii. Rezultatele indica
diferente semnificative prezentate in analizele comparative pe etape dar si in concluziile
Etapei Experimentale care a influentat pozitiv rezultatele din Etapa Post- Test, in mod special
pentru esantionul vocational, insd si rezultatele esantionului din Tnvatamantul de masd sunt
demne de luat in considerare. Trasdturile creative si frecventa culorilor au fost masurate si
interpretate calitativ, apoi incluse in scorurile standard, respectiv indicatorii generali. Jocurile
educationale digitale derulate in format blended-learning in cadrul proiectului ,MUZART-
Twinna — dezvoltarea potentialului creativ al elevilor din invatamantul primar vocational si
de masa”, derulat in platforma educationala ESEP/eTwinning au infuentat nivelul creativitatii
artistice a elevilor. Astfel, putem afirma ca ipoteza cercetarii noastre este total validata!

Masuratorile indicatorilor generali contribuie la rafinarea interpretarii rezultatelor dupa
validare ipotezei.

In analiza finald Post — Test Indicatorul general SS/IC, pentru invitimantul
vocational indicd nivel Puternic 21.6% si Peste medie 74.4%, iar pentru elevii din
invatamantul de masa indica Puternic 1.8% si Peste medie 81.8%. Indicatorul general SS/IC
din analiza finala Post Test vocational - arte, ne indicd pentru ciclul de achizitii fundamentale
Puternic 21.60%, Peste medie 74.40%, iar pentru ciclul de dezvoltare de achizitii indica
Foarte puternic 2.30%, Puternic 24.14% si Peste medie 68.97%. Indicatorul general SS/IC
din analiza finalda Post Test, Invatamint de masa, ne indicd pentru ciclul de achizitii
fundamentale Puternic 1.82%, Peste medie 81.82%, iar pentru ciclul de dezvoltare de achizitii
indica Puternic 4.62%% si Peste medie 83.08%. Aceste rezultate reprezintd un nivel ridicat

de performante creative sau indice de creativitate ridicat.



In analiza finala Post-Test Indicatorul general SS/CN pentru invatamantul vocational
indica Foarte puternic 23.2%, Puternic 40% si Peste medie 28%, iar pentru invatamantul de
masa indica Foarte puternic 3%, Puternic 10% si Peste medie 26%. Indicatorul general
SS/CN in analiza Post-Test pentru invatamantul vocational, pentru ciclul de achizitii
fundamentale indica Foarte puternic 23,20%, Puternic 40% si Peste medie 28%, iar pentru
ciclul de dezvoltare de achizitii Foarte puternic 35.63%, Puternic 36.78% si Peste medie
20.69%. Indicatorul general SS/CN in analiza Post-Test pentru invatimant de masa indica
pentru ciclul de achizitii fundamentale Foarte puternic 3%, Puternic 10% si Peste medie 26%,
iar pentru invatdmantul de masa pentru ciclul de dezvolatare de achizitii indicd Foarte
puternic 6.56%, Puternic 24.59% si Peste medie 26.23%. Indicatorul general SS/CN mai
exact CN (centila nationald) indicd nivelul de pozitionare al rezultatelor unui respondent in
raport cu scorurile respondentilor din intreg esantionul testat, si este utilizata pentru a aprecia
nivelul performantei individuale raportatd la esantion. Astfel, ca o extensie a validarii
ipotezei, putem concluziona ca am identificat si aptitudinea pentru arta reprezentata in calcule
prin CN.

In analiza finala Post-Test Indicatorul general IC/CN pentru invatamantul vocational
indica Foarte puternic 7.2%, Puternic 23.2% si Peste medie 47.2%, iar pentru invatamantul de
masd indica Puternic 5.2% si Peste medie 21/9%. Indicatorul general IC/CN pentru
invatamantul vocational, pentru ciclul de achizitii fundamentale indica Foarte puternic 7.2%
Puternic 23.2% si Peste medie 47.2%, iar pentru ciclul de dezvoltare de achizitii fundamentale
indica Puternic 5.2% si Peste medie 21.9%. Indicatorul general IC/CN pentru invatamantul
de masa, pentru ciclul de achizitii indica Puternic 5.21% si Peste medie 21.88%, iar pentru
ciclul de dezvoltare de achizitii indica Puternic 5.26% si Peste medie 28.07%. Indicatorul
general IC/CN, in urma validarii ipotezei, putem afirma ca identificd potentialitatea
talentului, nivelul superior al potentialului creativ, adicd indicele de creativitate raportat la
nivelul de pozitionare al rezultatelor individuale ale unui respondent in raport cu scorurile
respondentilor din intreg esantionul testat (cu nivel superior al potentialului creativ).

Sa nu uitdm: oricat da mare ar fi potentialul creativ, fara educarea si dezvoltarea lui,
creativitatea se naruie. Creativitatea are nevoie de antrenament!

Beneficiarii acestei cercetari psihopedagogice sunt scolile participante la experiment si
tot segmentul invatdmantului primar din Romania.

Limitele cercetarii



O limitare a acestei cercetari poate fi consideratd marimea esantionului. Participarea
unui numadr relativ restrans de elevi din institutii vocationale sau de masa poate influenta
rezultatul masuratorilor.

Perspective de viitor in cercetare

Capacitatea de a ne adapta la nou sau de a gasi solutii contextualizate si sinergice, de a
ne reconfigura rezolvarea, solutia la problema sau traseul pe care dorim sa-l parcurgem e
conditionata de deciziile luate la nivel personal sau profesional. Profesorii din invatamantul
primar vocational-arte, sunt adesea Intrebati: Cat de creativ este copilul meu?, Are potential
creativ? sau Are si aptitudinea pentru arta? Pentru a raspunde asumat, dupa rularea acestui
test, as recomanda la finalul clasei a [V-a verificarea nivelului de creativitate si a potentialului
creativ, ca o evaluare externa, facultativd care vine in ajutorul elevului (confirmarea
potentialului creativ) si, de ce nu, si in sprijinul institutiei (elevii cu calitati creative si
aptitudini pentru artd rdman n institutii de profilul pentru profesionalizare).

Retestarea la distantd si compararea rezultatelor ar presupune o verificare care ar
rafina i mai mult rezultatele.

Formarea dascalilor, organizarea de cursuri de formare pentru evaluarea creativitatii.
Modalitate de evaluare a creativitatii, cu criterii si reguli riguros structurate, a acestui Test
Torrance de Gandire Creativa este o sursa de inspiratie pentru toti dascalii interesati de acest
fenomen.

Colaborarea si comunicarea din mediile virtuale, mai ales din platforma
ESEP/eTwinning reprezintd un orizont deschis spre schimburi de bune practici educationale
internationale, o perspectiva a verificarii potentialului creativ al elevilor din scoli de arta si
cultura din diferite tari europene si o varianta sustenabila pentru orice demers educational.

Dascalul creativ, are in clasa elevi creativi!
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