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Termeni si cuvinte cheie:

clase elementare minoritare, ora de limba romana, opiniile profesorilor/elevilor, metode

traditionale, metode de Invatare a limbilor straine, metoda Gopo, utilizarea jocurilor de societate
Rezumat

Introducere

Imi doream foarte mult si invit limba roména in copildrie, dar se parea ci nu am nicio
sansd. Nu se vorbea romana in satul unde locuiam (Ser, judetul Satu Mare). Erau doua-trei
familii de nationalitate romana, dar nici macar acestea nu vorbeau in limba romana, foloseau
limba maghiara, la fel ca ceilalti locuitori. Cand vorbeau intre ei, nu utilizau limba standard, ci
comunicau astfel Tncat mi se parea ca limba romana este un alt fel de limba maghiara, doar ca
putin mai interesantd, pentru ca foloseau cuvinte precum ,,porodica”, ,,colompire”, ,lipideu” etc.

Din pacate, acesta este si cazul elevilor de limbd maghiard de azi in anumite localitati. Ei
traiesc Intr-un mediu izolat, unde nu pot exersa limba roména in afara scolii. Majoritatea cadrelor
didactice recunoaste ca este necesar sd se introduca noi metode de predare a limbii si cd este
nevoie de motivarea elevilor (Molnar, 2018). Pentru a realiza toate acestea, este indispensabila
atitudinea pozitiva, empatia, pregatirea si daruirea profesionald a profesorilor. ,,Putem spera la o
schimbare substantiald numai dacd se schimba relatia dintre profesor si elev: profesorul se
transformd dintr-un furnizor de informatii intr-un stimulator al invatarii. Scolile trebuie
transformate in comunitdti de invatare care sa tind cont de particularitatile fiecarui elev” (J.

Freiberg, 2013, 399). Prin urmare, pentru a face o schimbare pozitiva, sunt necesare atat opiniile



si sugestiile sincere ale profesorilor, cat si ale elevilor, precum si introducerea unor metode
eficiente de invitare. In aceasta lucrare ne concentram, pe de o parte, pe opiniile si sugestiile
profesorilor, precum si pe atitudinea elevilor minoritari fatd de predarea/invatarea limbii romane,
iar, pe de altd parte, ne concentram pe colectarea unor metode de invatare a limbilor straine care
pot face orele de limba romana mai atractive, determinandu-i pe elevi sa invete.

Propunem doud metode pe care le-am folosit la clasa noastrd. Una dintre aceste metode
este utilizarea unui joc de societate la ora de limba romana. Am creat, special pentru acest scop,
un joc de societate numit Relax 2. Am testat, mai intai, jocul intr-o tabara de vara si apoi la o
clasd a IV-a. Apoi experimentul a fost continuat in cinci judete ale tarii, folosind cate un grup de
control in fiecare caz pentru evaluarea eficientei jocului Relax 2.

Cealalta metoda folosita este metoda Gopo cu ajutorul careia am realizat, la clasa mea, un

experiment legat de imbogétirea vocabularului.

Scopul cercetarii

Scopurile cercetarii au fost de a afla atat opiniile profesorilor care predau la clasele de
elevi apartindnd minoritatilor nationale, cat si dorinta elevilor care invatd limba romana la sectia
maghiard, de a prezenta mai multe metode/jocuri pentru Tnvatarea limbii roméne, precum si de a
utiliza metoda Gopo si jocul de societate Relax 2 la ora de limba romana.

Drept scop final, am dori ca rezultatele cercetarii sa fie de ajutor in activitatea
profesorilor care predau la clasele minoritare si sa facd, astfel, invatarea limbii romane mai
atractiva pentru elevi.

Structura tezei

Primul capitol contine fundamentul teoretic, prezentand informatii despre predarea
limbii romane in randul minoritatilor, despre bilingvism, despre procesul de predare-invatare,
despre competentele de comunicare, despre clasificarea limbii romane pe niveluri, precum si
despre metodele de Invitare si predare ale limbilor strdine.

Al doilea capitol prezintd opiniile profesorilor intervievati despre orele de limba romana.
Aceste opinii exprima, printre altele, felul in care traiesc ei orele de limba roména, observatiile
lor despre atitudinea elevilor fatd de limba romana, metodele folosite frecvent de catre acesti

profesori la orele de limba romana si sugestiile pe care le au pentru parinti.



In al treilea capitol se prezinti opiniile elevilor maghiari care locuiesc in Romania.
Acestea sunt legate de urmatoarele aspecte: nivelul propriu de cunoastere a limbii romaéne,
atitudinea lor fatd de limba romand/ora de limba romana, atitudinea profesorului fata de ora de
limba romana.

Al patrulea capitol descrie modul in care profesorii care predau la clasele primare se
raporteaza la jocurile de societate si modul in care le utilizeaza la ora de limba romana.

In capitolul cinci este vorba despre jocul de societate Relax 2 creat de autor, testarea
acestuia si dezvoltarea unei versiuni a jocului care poate fi folositd la ora. Capitolul contine si
opiniile elevilor despre acest joc.

In al saselea capitol este prezentati testarea-pilot a jocului Relax 2. Testarea s-a
desfasurat la clasa a IV-a, scopul cercetarii fiind de a evalua eficienta jocului de societate In ceea
ce priveste dezvoltarea vocabularului si dezvoltarea abilitatilor de alcétuire de propozitii, precum
si de a afla dacd jocul poate fi utilizat la ora de limba romand. Testarea-pilot a pregatit
examinarea eficacitdtii jocului Relax 2 pe un esantion mai mare.

in al saptelea capitol sunt prezentate cercetirile cu privire la eficacitatea jocului Relax 2
in Tmbogétirea vocabularului si in alcdtuirea de propozitii. Jocul a fost utilizat la mai multe clase
de a IlI-a din diferite judete ale tarii, la ora de limba romana, In timp ce cate o altd clasa paralela
de a Ill-a, din fiecare judet, a constituit grupul de control. Capitolul prezintd proiectarea
cercetarii 1 rezultatele obtinute.

In capitolul al optulea este vorba despre utilizarea metodei Gopo la ora de limba romana
si prezintd cercetarea eficacitatii metodei in ce priveste Imbogatirea vocabularului si Tnsusirea

unor propozitii/expresii scurte. Experimentul a avut loc la o clasa pregatitoare.

CAPITOLUL I. FUNDAMENTAREA TEORETICA
Predarea limbii roméne pentru minoritati. Bilingvismul

Programa scolara pentru disciplina Limba si literatura romdna pentru scolile si sectiile cu
predare in limba maghiara (2017) pune accent in general pe situatia socioculturala si lingvistica
a elevului, avand drept scop formarea personalitatii autonome, construirea identitatii in raport cu
alteritatea. Studierea literaturii romane inseamna si dezvoltarea competentei culturale,
competentd ce integreaza nu doar cultura nationald, ci si literatura nationala in context universal.

Elementele de limba si literatura, respectiv de culturd trebuie sd se impleteasca complementar,



pentru ca limbajul cu care soseste elevul la scoald sa treaca printr-un proces de rafinare, astfel
incat dinamica si diversitatea stilisticd a limbajului sau sa determine posibilitatea de a se intelege
cu oricine (Rusu, 2017, 11).

In cartea de metodica predarii intitulatd Procesul de predare-invitare a limbii romdne ca limbd
nematernda (RLNM) la ciclul primar. RLNM: P1- ciclul primar (Platon, E., & Burlacu, D. V., &
Sonea, I. S., 2011), se gasesc urmatoarele ,,reguli de aur” care ajuta la insusirea eficienta a limbii
romane ca limba nematernd: se recomanda ca la orele de limba romana sa se utilizeze numai
limba romana incd incepand cu primele ore; sa se rezolve exercitii cat mai variate care dezvolta
toate competentele de comunicare (receptarea mesajelor orale si scrise, producerea mesajelor
orale si scrise); in ceea ce priveste competenta lingvisticd (cu privire la gramaticd si vocabular),
se recomandd cunostinte de limba si nu cunostinte despre limba, pentru cd primele permit
vorbitorilor utilizarea corectd si eficientd a structurilor specifice limbii romane; situatiile de
comunicare §i limba in uz promoveazd, de asemenea, utilizarea cat mai usoard a limbii
nematerne; elevii au nevoie sd cunoasca limba autenticd, si pentru acest scop se recomanda
utilizarea a cat mai multe imagini si mijloace audio-video; cunostintele de limba trebuie ancorate
in cultura si civilizatia romaneasca pentru a usura procesul de integrare in mediul romanesc
(Platon et al, 2011, 16).

Ordinul nr. 5671 din 10 septembrie 2012, emis de MECTS prevede, la articolul 8, ca
predarea limbii si literaturii roméne la toate nivelurile invatamantului preuniversitar se bazeaza
pe programe si manuale specifice minoritatilor. Curriculumul pentru comunicarea in limba
romana (Programa scolard pentru disciplina Comunicare in limba romdna pentru scolile i
sectiile cu predare in limba maghiara, clasa pregatitoare, clasa I. si a II-a, aprobata prin ordinul
ministrului educatiei nationale nr. 3418/19.03.2013) acordd atentie practicii comparative a
competentelor in limba materna si limba roman, tinind cont de diferentele lingvistice. In prima
jumadtate a invatamantului primar, se acorda mai intai atentie limbii materne si, doar apoi, limbii
oficiale de stat (Todor, 2019).

In limbajul uzual, limba materni reprezinti prima limba insusita de catre un individ de la
mama si de la familia sa. Complicatiile apar in situatiile in care prima limba pe care o Invata
invididul nu este limba mamei biologice, ci a substitutului ei sau a tatilui. in ultimul caz, cand
intr-o familie mixta predomina limba tatalui, prima limba insusita de copil se numeste /imba

paterna. Pentru alte situatii in care prima limba este Tnvatata de la altii si nu exclusiv de la mama,



se foloseste expresia /imba natala. Date fiind aceste situatii, in didactica limbii se foloseste cel
mai des termenul ,,limba unu” (L1) pentru denumirea limbii materne. Aceasta constituie prima
limba pe care o invatd individul si tine cont mai degraba de ordinea achizitiei decat de persoana
de la care se Invata aceasta limba. Totodata, apar probleme si in jurul acestui termen, deoarece
acesta nu tine cont de situatiile in care individul este expus la mai multe limbi in acelasi timp,
inca de la o varsta frageda, putand avea astfel chiar trei ,,limbi unu” (Platon, 2021, 192-194).

Unii copii beneficiazd de doud culturi incepand de la nastere si, astfel, invatd doud limbi
deodata. In acest caz este vorba despre bilingvism.

In functie de etapa dezvoltarii ontogenetice in care are loc insusirea unei limbi diferite de
cea materna, deosebim intre bilingvismul timpuriu (copildria mica) si bilingvismul intarziat
(maturitate si senectute). In timp ce copiii isi insusesc in mod spontan lexicul, baza articulatorie
si modelele intonationale, adultii asimileazd eficient aspecte gramaticale normative si modele
sociolingvistice, cu influente ale limbii de baza asupra pronuntiei limbii insusite ulterior.

In functie de contextul si forma de insusire a limbii nematerne, distingem: o insusire
nesistematica si neorganizatd a limbii a doua Tn mediul lingvistic al copilului (bilingvismul
spontan), o insusire a limbii intr-un cadru formal, organizat (bilingvismul organizat sau
institutional), respectiv insusirea unei limbi prin optiunea pentru studiul ei sistematic

(bilingvismul de elita) (Tédor, 2020).

Procesul de predare-invitare a limbii roméne ca limba nematerna

Programele scolare realizate special pentru sectiile cu predare in limba maghiara au fost
concepute de catre cadre didactice a cdaror majoritate lucreaza cu elevi apartindnd minoritatii
maghiare. Unii elevi apartin unor comunitati lingvistice izolate. Ei trebuie sa beneficieze de o
tratare diferentiatd in ceea ce priveste procesul de predare-invatare. Este nevoie sa tinem seama
si de calitatea achizitiilor lingvistice primare ale copilului (Rusu, 2017). Limba maghiard se
deosebeste de limba romand tipologic: limba maghiara este o limbd aglutinanta, iar, limba
romand, mai mult flexionard. Aspectele fundamentale care deosebesc cele doud limbi sunt:
elementele de ordin fonetic, elementele de ordin lexical, flexiunea nominala, flexiunea verbala,
partile de vorbire neflexibile, elementele de topica. Diferentele acestea pot constitui sursa unor
greseli in pronuntarea vorbitorilor maghiari (Pal, 2017). ,,Aceastd stare de fapt ne-a Intarit

convingerea cd identificarea si intelegerea acestor elemente distinctive poate fi valorificata in



practica predarii limbii romane ca limba ne-maternd” (Pal, 2017, 71). Limba romdna nematerna
nu se invatd nici similar cu limbile strdine, pentru ca elevul traieste Tn mediul apropiat al limbii
romane, $i nici similar cu cea materna, fiindca se considerda o limba noud care se adauga si se
raporteazd la cea materni. Insusirea unei limbi inseamni si asimilarea unei culturi, asa ci
invatarea limbii ,,se face prin raportare la si in corelatie cu modelele lingvistice si culturale ale

maternei” (Todor, 2017, 34).

Examenele nationale din 2022 si proiectul privind elevii apartinind minoritatilor nationale

Este bine-cunoscut faptul ca elevii vorbitori de limba maghiard nu au cunostinte adecvate
de limba romana. Este un dezavantaj serios pentru elevii care locuiesc in zone cu populatie
majoritara maghiara, precum Miercurea Ciuc si Imprejurimile sale, ca aud limba oficiald de stat
numai la orele de limba romana de la scoalda (Mark & Boris, 2021).

Existd, totusi, unele progrese. Cel putin in 2022 au fost rezultate mult mai bune la

evaluarea nationala si la examenul de bacalaureat, in comparatie cu anii precedenti, in judetele
Covasna si Harghita, judete cu populatie preponderent maghiard (Kiss, 2022). In judetul
Covasna, de exemplu, 72.55% dintre absolventii de liceu au promovat examenul de bacalaureat,
fatd de 65.16% in anul 2021 (Botor, 2022).
A fost lansat, pentru studentii apartinand minoritatilor, un program care permite predarea limbii
romane ca limba strdind. La aceasta initiativa neobisnuita participa Universitatea Babes-Bolyai
din Cluj, Casa Corpului Didactic din judetul Harghita si Centrul National Maghiar de Educatie
Continua din Oradea. (Borsi, 2021).

Scopul acestuia este de a pregiti 6.190 de profesori pentru a crea diverse studii
metodologice si aplicatii distractive de dezvoltare a abilitatilor. Programul va fi testat cu ajutorul
a 370 de elevi. Printre cadrele didactice, se vor numara si 50 de profesori care predau la sectia
romana, dar printre elevii carora se numard si membri ai minoritatii maghiare. Ei trebuie sa-i
observe pe acesti elevi si sa adapteze forma educationald la nevoile lor. Cel mai important lucru
este ca elevil care apartin minoritatilor nationale sa poatd invata limba roména cat mai eficient
posibil. De aceea, se recomanda ca predarea limbii romadne minoritatilor sa se faca dupa
metodele specifice unei limbi striine.

Literatura de specialitate distinge doua situatii de predare-invatare a limbii. Comunicarea

exolingva (CEX) are loc in situatii In care unul dintre vorbitori este nonnativ sau vorbitorii se



afld la diferite niveluri de cunoastere a limbii. Daca toti vorbitorii detin aceeasi competenta
lingvistica, vorbim despre comunicarea endolingvd (CEN). Intr-o situatie CEX, nativul este
superior fatd de restul vorbitorilor, nu intelege situatia celorlalti, fiind mult prea exigent si critic

fata de greselile lor (Platon, 2021).

Competenta de comunicare

Formarea competentei de comunicare reprezinta finalitatea majora a studiului limbii
romane. In psihologia cognitivi, Noam Chomsky defineste competenta ca fiind un sir de
mecanisme cognitive implicate in cunoasterea intuitiva a gramaticii limbii materne, cu scopul de
a produce performanta pe plan lingvistic. Aceastd abordare nu include insa acele situatii sociale
care determind manifestari variate in vorbirea individului. De aceea a fost introdus 1n discursul
academic termenul de competenta comunicativa. Acesta este un termen cu mult mai larg, care
tine cont nu numai de aspectele gramaticale si pragmatice, ci si de timp si spatiu, de participantii-
vorbitori, de relatiile dintre ei, de rolul pe care il au in comunicare, de normele socioculturale etc.
Asa s-a largit o teorie initial lingvisticd intr-una a comunicdrii si a culturii (Platon, 2021).
Fundalul teoretic al modelului comunicativ-functional cuprinde: a. problematica situatiei de
comunicare, b. cele sase functii ale limbajului: referentiala, prin care se descrie realitatea,
expresiva, prin care se exprima stari sufletesti, conativa, prin care receptorul este influentat sa
reactioneze intr-un anumit fel, poetica sau artistica, fatica sau relationala, metalingvistica, prin
care se clarificd sensul cuvintelor si utilizarea corectd a regulilor gramaticale (varianta propusa

de Jakobson) si ¢. conceptul de competentda de comunicare (Pamfil, 2016, 50-51, 53).

Abordarea comunicativa

Abordarea comunicativa se deosebeste de alte abordari prin diferentierea realizata in procesul de
predare-invatare, fiindca ia in considerare atit nevoile cognitive ale fiecarui student, cat si
factorul de motivatie, de atitudine, de emotie, acesti factori fiind prezenti si manifestandu-se
diferit in fiecare situatie de comunicare. Aceasta abordare se orienteaza spre formarea capacitatii
de a intelege, a transmite si a crea sensuri noi in interactiunea cu ceilalti ( Littlewood, 2011, 541.

citat de Gradinari & Petriciuc, 2019, 29).



Cadrul European Comun de Referinta pentru Limbi
Cel mai important document elaborat de catre Departamentul de politici lingvistice din
cadrul Consiliului Europei este Cadrul European Comun de referintd pentru Limbi — Invitare,
Predare, Evaluare. Acesta reflectd o viziune de ansamblu cu privire la utilizarea si invatarea
limbilor. Autorii documentului au propus un set de standarde comune pentru realizarea politicilor
lingvistice ale statelor membre UE si un nou cod de comunicare intre cei implicati in
predarea/invatarea/evaluarea unei limbi diferite de cea maternd. Astazi cei care predau, Invata
sau evalueaza o limba straind folosesc noile denumiri ale nivelurilor de competenta lingvistica
propuse in CECR: Al, A2, Bl, B2, Cl1, C2, pentru ca acestea reprezintd un cod care descrie
amanuntit performantele elevului aflat in diferite stadii de invatare a unei limbi straine.
Vom prelua cateva notiuni din Cadrul European Comun de Referintd pentru a urmari cum
sunt definite aici competentele.
a. ,,Competentele constituie totalitatea cunostintelor, deprinderilor si caracteristicilor unei
persoane care 1i permit sa Infaptuiascd anumite actiuni”.
b. ,,Competentele generale nu sunt proprii limbii, insa ele sunt solicitate de activitati de tot
felul, inclusiv de activitatile comunicative.”
c. ,,Competenta de comunicare lingvistica este competenta care 1i permite unei persoane sa
actioneze utilizdnd cu precadere mijloacele lingvistice” (Cadrul European Comun de

Referinta pentru Limbi: invagare, predare, evaluare. 2003, 15.).

Plasarea vocabularului pe nivel

Majoritatea experimentelor descrise in detaliu in prezenta lucrare (vezi capitolele 6, 7, 8) au
avut ca scop dezvoltarea vocabularului si dezvoltarea abilitdtii de creare de propozitii. Aceste doud
aspecte au fost urmarite prin folosirea jocului de societate. Prin urmare, la utilizarea jocului de
societate a fost necesar sa selectam cuvintele potrivite si sa le impartim diferentiat atat in cazul
experimentelor realizate in clasa noastra, cat si in scolile din diferite judete ale tarii.

Cercetarea noastra s-a bazat pe Impartirea vocabularului romanesc pe niveluri realizata de
Elena Platon si colaboratori. Specialistii mentionati s-au folosit de manuale de limba roména ca
limba straina/ca limba nematerna, precum si de ,,vocabularul minimal al limbii roméne, dar au
contat, cel putin la fel de mult, experienta de predare a RLS-RLNM si, bineinteles, intuitia.

Aceasta, la randul ei, s-a ghidat mai ales dupa criterii precum frecventa, utilitatea, productivitatea



sau puterea derivationala a unui cuvant, in functie de care acesta a fost plasat mai sus sau mai jos
pe scala celor patru niveluri.” (Platon et al, 2013, 8.). La orele experimentale din cadrul cercetarii
noastre, ne-am folosit de cuvintele situate la nivelul Al si A2, Bl uneori. Am conceput si am
realizat gi cartonase pe care erau cuvinte necesare jocului, conform nivelurilor amintite, si le-am
aplicat diferentiat, pe doua grupe de elevi: mai putin avansati si buni, in cadrul clasei noastre, iar

profesorii participanti au procedat la fel.

Metode de predare ale limbilor straine

Teza prezintd descrierea mai multor metode de invatare a limbilor straine, cum ar fi:

Metoda audiolingvistica (Galina, 2015, 203); (Bardos, 2019);

Metoda audiovizuala (Surugiu, 2017, 167); (Bérdos, 2019);

Calea tacerii (Burlaciuc, 2013); (Meggyesné Hosszu, 2013); (Nagy, 2010);

Sugestopedia (Weitz, 2021); (Burlaciuc, 2013); (Meggyesné Hosszu, 2013);

Invitarea limbii in comunitate (Burlaciuc, 2013); (Meggyesné Hosszu, 2013);

Metoda cognitiva (Béardos, 2019);

Metoda raspunsului fizic total (The Total Physical Response Method) (Asher, 2009 citat de
Meggyesné, 2013); (Burlaciuc, 2013); (Nagy, 2010);

Metoda directa (Oprescu, 2008); (Laszld, 2014); (lonescu, 2008);

Metoda contrastiva (Budai citat de Vigh Szabd, 2015, 314); (Andric, 2012); (Csumita, 2014);
(Pal, 2017, 53).

Pe langa metodele prezentate mai sus, teza acorda o atentie deosebita prezentarii a doud metode
care se pot utiliza eficient la orele de limba romana.

Una dintre metodele pe care se pune un accent deosebit in tezd o constituie utilizarea jocului de
societate la ora de limba roména. Autorul tezei a creat un joc de societate pentru predarea limbii
romane (care se poate folosi si pentru invatarea altor limbi) care este util In primul rand pentru
dezvoltarea vocabularului si a abilitatii de alcatuire de propozitii. Jocul de societate poarta
numele Relax 2 si este recomandat incepand cu a doua parte a clasei a 11-a pana la sférsitul clasei
a [V-a, adica la finalul ciclului de achizitii fundamentale, pentru perioada cand copiii stiu deja sa
citeasca in limba romand. A doua metoda este metoda Gopo, recomandatd in primul rand pentru

clasa pregatitoare si clasa I.



Importanta exprimarii libere a opiniilor copiilor

Copiii sunt in stare sd taca pentru mult timp, sd ramana pasivi, sd isi poarte singuri
poverile prezente in viata lor de zi cu zi. Ei pot aduce aceste probleme din familie sau acestea pot
aparea la scoald. Dintre etapele dezvoltarii psihosociale, varsta scolara este etapa in care copilul
se straduieste, realizeaza anumite obiective, are succes sau chiar experiente de esec in urma
carora apare sentimentul de inferioritate si scaderea stimei de sine (Urbéan, 2007).

Acest lucru este caracteristic mai ales in cazul elevilor cu abilitati mai scazute care sunt
intotdeauna dezavantajati. Deoarece nu au o stima de sine adecvata, se retrag, viseaza cu ochii
deschisi, sunt indiferenti, au fobie scolara, sau pot cadea chiar in depresie (Gordon, 2001).

Din pacate, majoritatea copiilor nu indraznesc sd-si exprime public opinia despre orele de
la scoala, iar despre problemele lor nu vorbesc nici macar cu colegii lor de clasa. ,,Nu le place sa
vorbeasca despre probleme, desi acestea apasa asupra lor ca o povara grea. Pedagogul/profesorul
de specialitate vede doar ca elevul nu este atent la ore, cauta sa se relaxeze in timpul lectiei,
incearcd sd atragd atentia asupra lui, se luptd cu tulburdri de comportament si dificultiti de
invatare.” (Urban, 2007) In cazul unor astfel de copii, toate acestea nu se intampla altfel nici la
orele de limba romana. Daca un copil nu intelege limba, nu indrazneste sd vorbeasca, devine
frustrat si renunta la lupta, nici nu mai incearcd sa inteleagd ceea ce se intdmpla in jurul lui. Nu le
este usor nici profesorilor, deoarece de multe ori trebuie sa investeasca un plus de energie pentru
a putea motiva un copil sa Invete, sau pentru a-1 ajuta pe elev sa depaseasca prejudecatile fata de
invatarea limbii roméne. Cele 4 ore de limba roméana pe saptdmana petrecute la scoald nu sunt
suficiente. In opinia parintilor, chiar si elevii care invati la cele mai bune scoli au nevoie de
activitati si de cursuri de limba romand desfasurate in afara zidurilor scolii. Mai mult, in cazul
unor copii, poate dura chiar un an depasirea prejudecatilor cu privire la invatarea limbii romane.
Acesti copii trebuie sa frecventeze ore private cel putin timp de doi sau trei ani pentru ca,
cunostintele lor de romana sa inceapa sd se dezvolte (Pap, 2020). Aceste prejudecdti provin in

mare parte din experientele de esec care conduc la anxietate.

Anxietatea
O cercetare realizata in Australia a avut in vedere masura si modul in care anxietatea
influenteaza performanta studentilor care vorbesc si invatd limba engleza ca a doua limba, in

clasd si In afara clasei. Anxietatea poate fi o trasaturd de personalitate, o stare sau o anxietate



specificd unei situatii. Anxietatea care apare atunci cand se invata o limba este o anxietate
specificd situatiei. Reactiile de anxietate pot fi clasificate in emotionalitate sau reactii de
ingrijorare. Emotionalitatea se referd la reactii fiziologice precum inrosirea, o accelerare a
batailor inimii si la reactii comportamentale cum ar fi balbaitul si agitatia. Ingrijorarea se refera
la reactii cognitive precum gandurile autodepreciative sau ganduri irelevante sarcinii.
Ingrijorarea este considerati cea mai debilitantd dintre cele doud, pentru ci acapareazi o
capacitate cognitiva care altfel ar fi dedicatd sarcinii in cauzd, in cazul nostru vorbirii intr-o
limba straina (Woodrow, 2006). ,,in general, copiii anxiosi se concentreazi excesiv pe rezultatele
negative, prezintd modificari la nivelul functionarii corpului si evitd situatiile care par a fi
amenintatoare.” (Articol CNSMLA: Anxietatea la copii si adolescenti, 2022)

Anxietatea se poate datora lipsei de practicd, aceasta determinand un tip de anxietate cu
deficit de abilitati. Un alt tip de anxietate este cea legatd de recuperarea informatiilor, ceea ce
inseamna ca anxietatea impiedicad reamintirea materialului invatat. Anxietatea este o problema in
invatarea limbilor straine si are un efect debilitant asupra vorbirii In cazul unor studenti, asadar
este important ca profesorul sa fie sensibil la acest lucru cand se interactioneaza in clasa si sa
ofere ajutor pentru a minimaliza anxietatea atunci cand se utilizeaza limba a doua (Woodrow,

2006).

Motivatia ca factor in invitarea limbii

Motivatia poate fi definita drept entuziasm, interes, angajament care determind pe cineva
sa faca ceva. Pentru a motiva copiii, trebuie sa le cunoastem insusirile. Majoritatea copiilor nu
are un scop specific catre care ar orienta invatatul; multor copii le place sd Indeplineasca
obiective care se afld la un nivel pe care sunt capabili sa 1l atingd, pentru ca vor s fie siguri ca
eforturile lor nu sunt zadarnice; copiilor le place sd lucreze cu mainile, cu corpul si cu mintea.
Daci aceasta nevoie a lor nu este satisfacuta, atunci tind sd facd zgomot si sa-si paraseasca locul;
le place sa asculte cantece si sunt buni la a imita sunete si expresii faciale; copiii nu sunt buni in
analizarea regulilor lingvistice, nu inteleg concepte abstracte si nu le plac orele plictisitoare, cu
activitate redusa cand trebuie doar sa asculte profesorul de-a lungul orei (Yulistianti, 2016). Dar,
daca elevii Intr-adevar vor sa invete ceva, atunci, la fel ca adultii, vor nvata acel lucru (Neill,

2005).



Justificarea problemei de cercetare si propunerea folosirii Jocurilor de societate si a
Metodei Gopo ca posibile metode pentru predarea limbii roméne pentru minoritati

Copiii a caror limba maternd este limba maghiara sunt dezavantajati in multe feluri,
deoarece nu cunosc suficient de bine limba roméana. Potrivit cercetarilor efectuate in 2017,
parintii si profesorii vad motivul esecului in faptul ca elevii nu au posibilitatea de a exersa limba
romand. Majoritatea profesorilor considera ca este nevoie de noi metode de predare a limbii si de
motivarea elevilor (Molnér, 2018).
Daca observam atent legea din anul 2011 si ordinul din 2017, putem vedea cd una dintre
disciplinele predate (limba si literatura romanad) are doud programe scolare: una pentru vorbitorii
nativi si una pentru vorbitorii non-nativi. Noile manuale se bazeaza pe aceste programe scolare.
Inovatia in predare Inseamnd multe oportunitati noi si totodatd multe provocari, asadar cea mai
importantd intrebare este cum pot scolile maghiare din Romania sa se foloseasca de aceste
Uitandu-ne la unele dintre principalele componente ale schimbarii de paradigma, putem constata

urmatoarele:

accentul cade mai putin pe transferul cunostintelor lexicale si mai mult pe armonizarea
continuturilor cu competentele specifice;

— este Incurajatd exersarea integratd a abilitatilor de intelegere a textului oral, scris si a
abilitatilor de producere de text;

— apare dezvoltarea competentelor interculturale;

— Imbogadtirea vocabularului urmeaza o structura tematica, subiectele fiind legate de situatii
din viata reala;,

— la alegerea textelor literare si non-literare legate de subiect se tine cont de particularitatile
de varsta si lingvistice ale elevilor;

— se ghideaza dupa abordarea functionala a cunostintelor meta-lingvistice, prin urmare se
sustine utilizarea practici a cunostintelor de limbd in locul abordarii gramaticii
descriptive;

— 1ain considerare experienta copiilor pe care o au in utilizarea limbii materne.

Directivele mentionate nu numai ca ilustreaza elementele schimbarii de paradigma, dar arata si
aspectele care se vor transforma in asteptari pe viitor, atat cu privire la utilizarea manualelor, cat

si in organizarea dialogului desfasurat la clasa (Todor, 2018).



Din punctul de vedere al minoritatii maghiare, reforma predarii limbii roméane a devenit deosebit
de importanta in ceea ce priveste schimbarile disciplinei: esenta acestui lucru este de a preda mai
eficient limba romana acelor persoane a caror limba maternd nu este limba romana, dezvoltand
abilitatile de comunicare necesare vietii de zi cu zi. De la sfarsitul anilor 1990, a devenit tot mai
clar faptul ca tinerilor maghiari le este din ce in ce mai dificil sa faca fata utilizarii zilnice a
limbii romane. O altd problemd este deteriorarea performantelor scolare datoritd rezultatelor
foarte slabe la limba romana. Expertii au constatat ca manualele adaptate reformei sunt intr-
adevar eficiente. Ramane 1n continuare o provocare eficienta si corectitudinea utilizarii limbii
romane in situatiile din afara scolii, in viata de zi cu zi. Scoala in sine nu este suficientd pentru
invatarea limbii roméane, pentru ca ar fi cel putin la fel de important pentru copii sa fie in contact
permanent cu vorbitori de limba romana in afara scolii — in timpul activitatilor sportive, pe
terenurile de joacd, la diverse activitati din afara scolii (Magyari, 2020).

Un exemplu ar fi o tabard de limba romana, organizata in vacantd pentru copiii maghiari, unde
putem desfasura diferite activitati atractive pentru ei. Una dintre aceste activitati ar putea fi
jocurile de societate folosite cu scopul de a Tmbunatati cunostintele de limba romana, jocuri ce
pot fi incluse mai apoi si in cadrul orelor de limba romand, cu dorinta ca acestea sa devina o
posibild metoda pentru predarea limbii roméne pentru minoritati. In afara de aceasta, s-a dovedit
eficientd utilizarea metodei Gopo la orele de limba romana din clasele pregatitoare si intai, adica

atunci cand copiii nu stiu incd citi.

Jocul de societate Tn predarea limbilor

In lumea noastra aflata in schimbare rapida, cele aproximativ cincisprezece mii de ore pe
care elevii le petrec in scoli trebuie sd fie modelate de profesori astfel incat viitorii adulti sa
reuseasca 1n viata si sa se realizeze (Rogers, citat de Klein 2013). Trebuie sd aducem in procesul
de predare-invitare ceva care sa poata capta atentia copiilor intr-0 lume a tehnologiei, ceva care
sa le trezeasca interesul pentru invatare.
In timpul jocurilor de societate se dezvolta capacitatea de a invita eficient si independent. Daca
un student vrea sa castige sau sa aibd performante, trebuie sd Invete constant (Lencse, 2016).
Jocurile de societate dezvolta competente-cheie si au un rol major in dezvoltarea comunicarii in
limba materna, in intelegerea textului, in dezvoltarea abilitatii de citire, n intelegerea cuvintelor,

in utilizarea sinonimelor etc. Jocurile recomandate 1n vederea acestui scop sunt Citadella, Tabu si



Mizeria. Dacd dorim sa invatam elevii cuvinte noi intr-o limba straind, Guess Who este jocul
potrivit. Jocurile de societate dezvolta competente sociale, competente antreprenoriale, dar, in
acelasi timp, stimuleaza constientizarea artistica si invatarea eficienta, independenta (Fejes et al,
2016). Copilul invata, de asemenea, interpretarea semnelor de metacomunicare si devine capabil
si-si controleze propria comunicare. In acest fel, elevul isi poate minimaliza in mod constient
propriii indici metacomunicativi pentru a se intelege mai bine cu colegii (Jesztl & Lencse, 2016).
Jocurile de societate sunt eficiente si in invatarea structurilor gramaticale complexe. O posibila
strategie pentru jocurile de societate este alcatuitd din patru pasi: corectarea greselilor,
formularea intrebarilor, formularea raspunsurilor si alcatuirea propozitiilor. Beneficiile utilizarii
jocului de societate identificate de cercetatori sunt: elimind teama de gramaticd, ajuta la
dezvoltarea increderii in sine si permite elevilor s utilizeze cuvinte si structuri noi fara sa fie
constienti de acest fapt (Paris & Yussof, 2013).

Utilizarea jocurilor de societate se dovedeste utild si in comunicarea in limbi strdine.
Atunci cand obiectivul este invatarea cuvintelor noi si a unor fraze simple, jocurile Guess Who

sau Dobble pot fi de ajutor (Lencse, 2016).

Metoda Gopo

Metoda a fost dezvoltata pentru predarea limbii roméne de catre Andrea Gergely,
profesoara de limbi strdine din Cluj. Potrivit acesteia, numele metodei a fost dat dupa omuletul
Gopo al lui Ton Popescu. Ea isi aminteste cu drag de aceasta figura din copilarie si si-a dorit ca
numele metodei sa fie legat de cultura romaneasca (Zsigmond, 2015).

Asa ca figura cenusie aleasa de autor se numeste Gopo, nu are urechi si nu stie maghiara.
Faptul ca nu are urechi este un element ales intentionat pentru un scop. Gopo nu stie maghiara,
cunoaste doar limba roména, dar nici pe aceea nu o aude mereu. Prin urmare, copiii repeta
cuvintele noi sau sintagmele din nou si din nou, deoarece trebuie sa le repete pana ce si Gopo
ajunge sa le auda.

Gopo este foarte iubit de copii, deoarece participa la jocurile lor, le pune intrebari, le
raspunde. Uneori se face ca nu aude ceea ce 1 se spune, determinind astfel copiii sa repete de mai
multe ori cate un cuvant (Zsigmond, 2015).

Esenta metodei este de a oferi un mediu in care elevul sd poata conecta noile informatii la

contextul dat si sa aplice ceea ce invatd imediat in situatia datd. Daca copilul vrea sd-i spuna ceva



lui Gopo si nu stie, profesorul 1i sopteste, asa ca elevul Intreabd cu voce tare marioneta ce a vrut
sa-1 intrebe initial. Uneori profesorul trebuie sa-i indrume pe elevi cu privire la ce sa-1 intrebe pe
Gopo. Copiii vor fi incurajati sa acorde atentie marionetei si colegilor lor, pentru cad si limba
maternd au invatat-0 acordand mereu atentie celorlalti (Masképpen romanul, Gopoval, 2014).
Sarcina profesorului este de a oferi un model ntr-o atmosfera lipsitd de anxietate, de a
asigura sentimentul succesului, de a modela comportamentul copilului. Toate acestea pot fi

realizate in situatiile de simulare prin joc (Alternativ roméan nyelvoktatas, 2015).

CAPITOLUL 2. INTERVIU — OPINIA iNVATATORILOR REFERITOARE LA ORA
DE LIMBA ROMANA!

Scopul cercetirii a fost de a afla parerile/sugestiile invatatorilor in ce priveste utilizarea jocurilor
de societate/alte metode eficiente la ora de limba romana, atitudinea lor fata de limba romana,

sfaturile lor pentru parinti.

inrebiri de cercetare
Cercetarea a cautat raspunsuri pentru urmatoarele intrebari:
Cum traiesc/experimenteaza profesorii care predau la sectia maghiara orele de limba romana?
Cat timp aloca pregétirii orelor de limba romana?
Cat de motivati cred ei ca sunt copiii In a Invata limba roméana?
In ce masura parintii sunt parteneri in motivarea copiilor?
De ce elevii vorbitori de limba maghiara au dificultati in Insusirea limbii romane?
Ce metode folosesc profesorii la orele de limba romana?
Ce sugestii au ei pentru parinti?
Instrumente de cercetare
Am folosit metoda interogarii orale. Acesta a avut loc sub forma unui interviu structurat
in cadrul cdruia profesorii si-au exprimat sincer parerea despre orele de limba romand in mod

personal, pe Zoom, pe Messenger sau la telefon. Continutul interviului a fost inregistrat.

1Juhasz, A. (2022). Hungarian classes teachers’ opinion about the romanian lessons given at the school (Magyar
nyelvil elemi osztalyokat tanitd pedagogusok nézetei az iskolaban zajlo romanorakrol). PedActa, 12(2).



Participantii

Au participat la cercetare 52 de profesori care predau la clase primare de sectie maghiara
n diferite judete din Romania.

Concluzii

Majoritatea cadrelor didactice folosesc cel mai des metode traditionale completate cu
metode alternative la orele de limba romana de la scoala. Ei Incearca sa faca atractive orele de
limba roména pentru elevi prin jocuri didactice, joc de rol/jocuri dramatice, munca in echipa,
cantece romanesti, exercitii online, Invatarea unor rime/poezii, jocuri interactive, jocuri
situationale, marionete etc. Mai mult de jumatate dintre profesori folosesc si jocuri de societate la
orele de limba romana. Cele mai populare jocuri sunt unele jocuri cu zaruri, Activity, Nu te
supara, frate, Memorie, Dobble si Brain Box. Alte jocuri preferate ale profesorilor sunt jocurile
Hedbanz si Tick Tack Bumm. Potrivit acestora, jocul de societate creste motivatia, ajutd la
invatarea ludica, dezvolta abilitatile de comunicare si ii determind pe elevi sa devina mai curajosi
in ceea ce priveste activitatea la ord. Ca dezavantaje ei au mentionat cad jocurile de societate
consuma timp si implica mult zgomot. La mai mult de jumatate dintre profesori le plac orele de
limba romana si considera o provocare predarea limbii romane. Unii considera orele de romana
ca fiind obositoare sau au impresia ca reprezintd o lupta cu timpul. Mai mult de jumatate dintre
profesori se pregdtesc temeinic pentru orele de limba romana, dedicand pregatirii o ord sau mai
mult. Cu toate acestea, majoritatea cadrelor didactice (71.15%) au recunoscut cd au iesit de mai
multe ori cu un sentiment de esec de la orele de limba roména. Partea rdmasad sustine cd el
incearcd sd nu interpreteze lipsa succesului drept esec, si cd s-a intamplat mai degrabd sd nu iasa
totul si sd se simtd ingrijorati dupd orele de limba romana. Pe de altd parte, majoritatea
profesorilor sustin cd elevii nu sunt motivati sd invete limba roména sau, in cel mai bun caz, au
motivatie externa.

Potrivit profesorilor, dificultatea este cauzata de faptul ca nu existd un mediu propice
pentru practicarea limbii romane, iar atitudinea pdarintilor nu este potrivitd pentru motivarea
invatarii limbii romane. Sunt copii care nu indraznesc sd vorbeascd la ora de limba roméana
pentru ca le este teama ca se vor face de rusine. Profesorii incearca sa-i ajute pe acesti copii cu
mai multd laudd/incurajare, muncd in perechi, jocuri, repetarea celor spuse si intrebdri ajutatoare.

Doar 46.15% dintre profesori sustin cd ramane timp pentru exersarea limbii vii la scoala

pe langa materia prevazutd in programa. Potrivit celorlalti profesori, ramane putin timp sau nu



ramane deloc timp la scoald pentru a practica limba vie, numai dupa-masa sau in cadrul unei
materii optionale. Majoritatea profesorilor sustin ca 30% dintre copii s-ar descurca intr-un mediu
romanesc. Profesorii recomanda parintilor sa vorbeasca romaneste in familie, s organizeze zile
dedicate limbii romane cand nimeni nu vorbeste in maghiard, s giseasca prieteni vorbitori de
romand pentru copiii lor, s urmareasca basme/desene animate romanesti, sd urmareasca
emisiuni in limba roméana, sa asculte la radio emisiuni in limba romana, sa-si duca copiii intr-un
mediu romanesc, sd invete cantece si poezii romanesti, sd eticheteze obiectele din locuintd in
limba romana. Ceea ce este si mai important este ca unii dintre parinti sa-si schimbe atitudinea

pe care o au fata de limba romana (Juhasz, 2022).

CAPITOLUL 3. OPINIA SI ATITUDINEA ELEVILOR MAGHIARI DIN ROMANIA
PRIVIND iINVATAREA LIMBII ROMANE

Scopul cercetirii a fost de a afla atitudinea copiilor fatd de invétarea limbii romane si motivatia
lor.
intrebiri de cercetare.
Cercetarea cauta raspunsuri la urmatoarele intrebari:

Care este parerea elevului despre propriile lui cunostinte de limba romana?

Care este motivatia elevilor pentru invatarea limbii romane?

Ce sentimente au elevii fata de limba romana si orele de limba roméana?

Cat de activ participa elevul la orele de limba roméana?

Care este amplitudinea anxietatii fatd de orele de limba roméana?
Instrumentele de cercetare

Instrumentul de cercetare a fost un chestionar, care contine 5 intrebdri demografice, 5
afirmatii masurate pe o scara Likert de 5 niveluri de la 1 (nu sunt de acord) pana la 5 (sunt de
acord) si 25 de afirmatii masurate pe o scara Likert de 4 niveluri de la 1 (nu sunt de acord) pana
la 4 (sunt de acord). Chestionarul este inclus in Anexa 4.

Chestionarul a fost completat atat online, precum si pe hartie.



Participantii

Au participat 545 de elevi (402 au completat chestionarul online, iar 143 in format

printat) de clase primare din 12 judete diferite din Romania. Dintre acestia 248 (45.50%) de elevi

de clasa a Ill-a si 297 (54.49%) de elevi de clasa a IV-a.

Rezultate/Concluzii

Vom discuta concluziile pe baza intrebarilor de cercetare.

Comparand raspunsurile elevilor care vorbesc acasd limba romand cu unul sau ambii

parinti, s-a observat ca elevii care vorbesc acasa limba romand (M = 3.30, DS = 0.87) considera

competentele lor de comunicare in limba romana semnificativ mai bune decat cei care nu

vorbesc deloc limba roména acasa (M = 3.03, DS = 0.88), W =23265.50, p = .002.

Compararea mediilor raspunsurilor elevilor care vorbesc acasa limba romana cu raspunsurile

acelora, care nu vorbesc — afirmatiile cu diferente semnificative din punct de vedere statistic

Nu vorbesc acasa

Vorbesc acasa

Afirmatia romand T romﬁnﬁ. . W P
’ Media Deviatia Media Deviatia
standard standard
Vorbesc bine limba romana. 2.50 1.21 2.94 1.32 22755.50 | <.001
Stiu sa alcatuiesc propozitii 2.57 1.16 3.04 1.25 22038.00 | <.001
corecte Tn limba romana.
Consider ca vorbesc acceptabil. 2.62 1.33 3.21 1.39 21473.00 | <.001
Imi place limba roména. 2.48 1.16 2.84 1.16 23218.00 | .001
Nu ma simt confortabil cand 2.23 1.15 1.94 1.06 31968 .012
trebuie sa vorbesc in limba
romana.
Ma simt bine de obicei la ora de 2.79 1.15 3.02 1.09 25063.50 | .042
limba romana.
Simt adesea cd invatarea limbii 2.22 1.14 1.95 1.14 32184.50 | .008
romane este o povara pentru mine.
Invit limba romani pentru ci, 2.83 1.13 3.07 1.07 24696.50 | .023
dupa opinia doamnei Invatatoare,
aceasta este o materie importanta.
Nu Tmi plac orele de limba 211 1.19 1.81 1.06 31993.50 | .010
romana.
Mi-ar placea sa invat altceva in 2.46 1.28 2.17 1.15 31893.00 | .014
loc de roméana.
Imi place limba romana pentru ci 2.34 1.10 2.63 1.16 24244.00 | .012




doamna invatatoare este foarte
entuziasta la orele de limba
romana.

Invit usor cuvinte noi romanesti. 2.58 1.13 2.96 1.15 22819.50 | <.001

Pirerea elevilor despre propriile lor cunostinte de limba romana

Doar o patrime dintre elevi considera ca vorbesc bine limba roméana si alcatuiesc
propozitii corecte.

Elevii din mediul urban au o auto-perceptie de competenta lingvistica semnificativ mai
pzitiva decat elevii din mediul rural. Totodata, elevii care vorbesc acasa limba romana cu cel
putin un parinte, considera ca stiu limba romana mai bine decéat cei care nu vorbesc aceastd limba
acasa.

Nivelul de competenta lingvistica auto-perceputa este in corelatie pozitivd cu motivatia
interna pentru studierea limbii roméne, sentimentele pozitive fatd de limba romana si orele de
limba roméanad si participarea activa la ore, si in corelatie negativa cu anxietatea fatd de ora de
limba romana.

Motivatia elevilor pentru studierea limbii romane

Elevii au motivatie mixtd pentru studierea limbii roméne, regdsindu-se atdt motivatia
internd, cit si cea externd intre cele mai agreate afirmatii. Insa motivatia interna este semnificativ
mai puternica decat cea externa.

Motivatia interna a elevilor care vorbesc si acasda limba roméana, este semnificativ mai
puternica decat acelora, care nu vorbesc limba romana acasd. Elevii din clasa a III-a au o
motivatie externa semnificativ mai mare decat elevii din clasa a 1V-a. Totodata, elevii din mediul
rural au o motivatie externa pentru invatarea limbii romane semnificativ mai mare decét elevii
din mediul urban.

Motivatia internd este in corelatie pozitivd cu motivatia externd, sentimentele pozitive
fatd de limba romand si orele de limba roména si participarea activa la ore, si in corelatie
negativa cu anxietatea fatd de ora de limba roméana. Motivatia externa se coreleazd pozitiv cu
sentimentele pozitive fatd de ora de limba romana. Existd si o corelatie pozitiva slaba a
motivatiei externe cu sentimentele pozitive fata de orele de limba romana si cu anxietatea fata de

ora de limba romana.




Sentimentele pe care le au elevii fatd de limba roména si orele de limba roméana

In jur de jumatate dintre elevi sustin ca le place limba romani si se simt bine la orele de
limba romana. Elevii au sentimente semnificativ mai pozitive fata de limba romana decat fata de
orele de limba romana.

Elevii din mediul urban au sentimente semnificativ mai pozitive fata de limba romana
decat elevii din mediul rural. Elevilor care vorbesc si acasa limba roméana, le place semnificativ
mai mult limba romana si orele de limba romana, in comparatie cu cei care nu vorbesc limba
romand acasa.

Sentimentele pozitive fatd de limba roméand sunt in corelatie puternic pozitivd cu
competentele de limba romand auto-percepute si cu motivatia internd, in corelatie slab pozitiva
cu motivatia externa si in corelatie puternic negativa cu anxietatea fatd de orele de limba romana.
Participarea activa a elevilor la orele de limba romana

Elevii respondenti participd destul de activ la ore, doar o patrime sustine ca nu ridica
mana la orele de limba roména, o treime renunta usor cand intdmpina dificultati, si doua treimi ar
fi de acord sa rezolve sarcini suplimentare la ore.

In ceea ce priveste participarea activd la orele de limba romani, nu exista diferente
semnificative intre clasa a ll1-a si a IV-a, respectiv elevii din mediul urban si rural sau intre elevii
care vorbesc si acasa limba romana si cei care nu vorbesc.

Participarea activa la ore este in corelatie puternic pozitiva cu competentele de limba
romand auto-percepute, cu motivatia interna, cu sentimentele pozitive fatd de limba romana si
studierea limbii romane, si in corelatie puternic negativa cu anxietatea fatd de orele de limba
romana.

Anxietatea elevilor fata de orele de limba roména

in jur de jumitate dintre respondenti simt anxietate cand trebuie sa scrie teste la limba
romana, dar numai o patrime percep stresul cand trebuie sd vorbeasca la orele de limba romana.

In ceea ce priveste anxietatea elevilor fatd de orele de limba romana, intre clasa a Ill-a si
a IV-a, nu sunt diferente semnificative intre elevii din mediul urban si rural, respectiv elevii care
vorbesc si acasd limba romana si cei care nu vorbesc.

Anxietatea elevilor fatd de orele de limba romana este in corelatie puternic negativa cu

competentele de limba roména auto-percepute, cu motivatia interna, participarea activa la ore, cu



sentimentele pozitive fatd de limba romand si studierea limbii romane, si in corelatie slab

pozitivd cu motivatia interna.

CAPITOLUL 4. CERCETARE REFERITOARE LA SITUATIA ACTUALA A
UTILIZARII JOCURILOR DE SOCIETATE DE CATRE PROFESORII DIN
INVATAMANTUL PRIMAR?

Scopul cercetarii a fost de a evalua atitudinea profesorilor fata de utilizarea jocurilor de
societate la scoala si 1n viata lor particulara.
intrebiri de cercetare
Aceasta cercetare a incercat sa afle raspunsuri la urmatoarele intrebari:
Obisnuiesc profesorii din Invatdmantul primar sa joace jocuri de societate?
Care sunt jocurile de societate preferate ale profesorilor?
Ce fel de jocuri de societate folosesc profesorii cand predau?
Care sunt acele materii la care profesorii folosesc cel mai des jocuri de societate?
Cat timp aloca profesorii jocurilor de societate in cadrul unei ore?
Cu ce scop folosesc jocuri de societate?
Ce avantaje si dezavantaje au experimentat?
Obisnuiesc sa utilizeze profesorii din invatamantul primar jocuri de societate la ora de
limba romana?
Cat de des utilizeaza jocuri de societate la ora de limba romana si in care etapa a orei?
Cat timp aloca jocurilor de societate la ora de limba romana?
Cu ce scop folosesc jocuri de societate la ora de limba romana?
Ce jocuri de societate folosesc la ora de limba roména si pe care le prefera dintre acestea?
Ce avantaje si dezavantaje experimenteaza cand folosesc jocuri de societate la ora de
limba romana?
Instrumente de cercetare
Am realizat un chestionar online, luand in considerare niste studii anterioare (Zsoldos—

Marchis, Juhasz 2020; Jesztl, Lencse 2018) legate de atitudinea sau opinia invatatorilor despre

2 Juhasz, A. (2020). Board-games in teaching Romanian language (Tarsasjatékok alkalmazasa a roman nyelv
tanitasaban). PedActa, 10(1).



invatarea bazata pe jocurile de societate. Chestionarul contine 34 de intrebari, cu itemi subiectivi
si obiectivi: 7 intrebari demografice si 26 intrebdri care au legaturd cu tema cercetarii.
Participantii au bifat raspunsul lor in legaturd cu 45 afirmatii, de la 1 la 5, pe o scarad Likert,
raspunzand astfel la patru intrebari obiective.
Participantii

Participantii sunt 159 de profesori care predau in 12 judete diferite din Romania, la sectia
maghiara: 66.6% din ei predau in mediul rural, 33.4% in mediul urban. Cei mai multi participanti
(89.9%) predau in scoli traditionale, dar unii dintre chestionati predau in scoli care reprezintd
tendinte alternative, scoli confesionale, scoli de sport sau scoli de arta. 15% din participanti
predau la clasa pregatitoare, 16.9% la clasa I, 16.3% la clasa a II-a, 13.2% la clasa a Il1-a, 16.3%
la clasa a IV-a, iar 22% din participanti predau la clase mixte, acest lucru intimplandu-se, de
obiceli, 1n scolile din mediul rural unde nu sunt suficienti copii pentru a avea clase independente.
Mai mult de jumatate din participanti (54%) au multd experienta la catedra, peste 20 de ani, si o
parte (18.2%) dintre acestia au intre 16 si 20 de ani de experienta (figura 6). Ei sunt profesori
calificati, 83% dintre acestia avand Diploma de Licentd. Doud treimi din invatatori (66%) au
obtinut gradul 1, gradul cel mai mare pentru cadre didactice, 17.6 % gradul 2, 12.5%

definitivatul si 3.7% sunt profesori debutanti care Inca nu au dat examen.

Concluzii

Conform cercetarilor noastre, majoritatea profesorilor participa la jocurile de societate cu
placere. Cele mai populare jocuri de societate in cercul profesorilor sunt urmatoarele: Activity,
Rummy, Catan, Brain Box, Nu te supara, frate!, Pseudonime, Monopoly, Gazdalkodj okosan!,
Dobble, Dixit, Tabu. Ne-a interesat daca profesorii folosesc la ora aceleasi jocuri pe care le joaca
acasd. Rezultatele aratd cd jocul Activity std pe primul loc in ambele cazuri. Acest joc este
preferatul profesorilor in viata personala si pe acesta il folosesc cel mai des si la ore. Cercetarea a
incercat sa afle avantajele si dezavantajele folosirii jocurilor de societate Tn procesul educativ de
la profesorii participanti la aceasta cercetare. Avantajele cel mai des exprimate sunt acelea ca
jocurile de societate dezvolta spiritul de echipa, autocontrolul, gandirea logica si, in acelasi timp,
cresc motivatia.

Dezavantajele cel mai des mentionate sunt acelea cd folosirea jocurilor de societate

necesitd mult timp, creeaza probleme la nivelul de management al clasei si ar putea crea frustrare



sau sentiment de esec. 18.7% din participanti au declarat cd integrarea acestora in procesul
educativ nu are dezavantaje. Profesorii folosesc jocuri de societate in predarea limbii maghiare,
pentru matematica, pentru stiinte, 54.7% pentru limba romana si pentru educatia morala.

Timpul acordat acestor jocuri pe parcursul unei lectii este intre 10 si 15 minute (72.3%),
dar un procent semnificativ de profesori (23.8%) acorda 16-30 de minute pentru aceste jocuri.

Mai mult de jumatate dintre profesori considera ca utilizarea jocurilor de societate la ora
de limba romana este eficientd. Multi dintre invatatori sustin cd jocurile de societate sunt
potrivite in a ajuta elevii sa-si depaseasca prejudecatile in legiturd cu limba roméand. Majoritatea
profesorilor sustin cd prin intermediul jocurilor de societate invatarea limbii romane devine

distractiva si o experienta atragatoare (Juhasz, 2020).

CAPITOLUL 5. PROIECTAREA UNUI JOC DE SOCIETATE COMPLEX PENTRU
PREDAREA LIMBII ROMANE SI TESTAREA-PILOT A JOCULUI®

Testarea-pilot a jocului de societate Relax 1

Scopul cercetarii

Scopul cercetarii este de a testa jocul cu copii din diferite clase si diferite niveluri, precum si de a
modela/a schimba jocul pe baza observatiilor si sugestiilor profesorului-cercetator, a profesoarei
de limba romana care a participat la testarea jocului, si ale copiilor.

Participanti

Participantii au fost o profesoard de limba roména si 12 elevi: 1 elev de clasa pregatitoare, 3 elevi
de clasa I, 4 elevi de clasa a Ill-a si 4 elevi de clasa a IV-a. Este vorba despre copii a caror limba
materna este limba maghiara si ai caror parinti sunt de nationalitate maghiara, deci ei comunica
acasd doar in limba maghiara. Nu au in mediul apropiat nici vecini sau colegi de joaca care ar
vorbi limba romana, asa ca doar la scoala se intlnesc cu limba romana.

Organizarea testarii jocului

Testarea a avut loc Tn perioada 22 iulie—8 septembrie 2020, la Tasnad (judetul Satu Mare). Copiii
au participat de 9 ori si s-au jucat Tn echipe de céte 4 persoane. S-au jucat timp de 4 ore de

fiecare data, in total 36 de ore.

3 Juhasz, A. (2021). Designing a board-game for teaching Romanian language to Hungarian primary school pupils

(A roman nyelv oktatdsat eldsegito tarsasjaték tervezése elemi osztdlyban tanulé magyar gyerekek szamara).
PedActa, 11(1).



Colectarea datelor

Tn primele 3 zile s-au jucat cu jocul Relax 1, ceea ce a insemnat 4-5 jocuri pe zi. Fiecare parcurs
al jocului a durat 40-50 minute. Cu jocul Relax 1 s-au jucat astfel 16-20 ore in total. Copiii s-au
distrat de minune si au fost liberi sa-si exprime opiniile despre joc. Cercetatorul a masurat timpul
de joc si a luat notite cand a observat vreo problemd. Copiii au fost intrebati prin intermediul
unui interviu semistructurat. Cercetatorul a fost interesat de urmatoarele: in ce masura le-a placut
jocul copiilor, daca au inteles regulile, daca au gasit jocul suficient de operativ, ce cred ca ar

trebui schimbat si daca ar dori sd invete la scoald limba romana cu ajutorul acestui joc.

Rezultate
Opinia copiilor despre jocul Relax 1

Cand au fost intrebati dacd le place jocul, toti copiii au raspuns afirmativ. La intrebarea
daca regulile jocului sunt dificile, un singur copil a afirmat ca la inceput a fost putin dificil,
ceilalti elevi declarand ca regulile nu sunt complicate. La intrebarea daca au inteles aceste reguli,
toti copiii au raspuns cu da. La intrebarea ce le place in acest joc, raspunsurile au fost diferite.
Fiecarui copil 1i placea sa invarte roata norocului. Doi copii au spus ca in cea mai mare masura
le-a placut ca trebuia sa rezolve problemele de matematica in limba romana. Ei sustin ca nu au
rezolvat niciodatd exercitii de matematica in limba romana. Fiecare copil a mentionat ca s-a
simtit bine si ca le place ca pot obtine puncte. Si pantomima a fost pomenitd de toti copiii, mai
ales atunci cand au avut posibilitatea sd foloseascd accesorii ce se legau de tema. Au mentionat si
desenatul: unii au desenat cu placere pe trotuar, altii pe o tabld portabila, si unii in aer. Unul
dintre copii a preferat sa ceard ajutor de la cineva cand trebuia sa deseneze, asa cd a Tmpartit si
punctele obtinute cu copilul respectiv. Cand trebuia sa cante, copiii preferau cantatul in pereche
sau In grup. Au fost numai 2 copii cdrora le placea sa cante singuri.

Fiecarui copil i-a placut sa alerge in jurul mesei sau sa prezinte un exercitiu de gimnastica
pe care l-a denumit in limba romana. Spre surprinderea mea, majoritatea copiilor a spus, de
asemenea, cd ,.este atat de bine cd putem invata asa de multe cuvinte in limba romana”. Copiii
mai mari s-au bucurat ca au alcatuit cu succes propozitii, chiar daca nu s-au descurcat de fiecare
data fard ajutor. O fetita de clasa pregatitoare a descoperit in timpul jocului cd mama ei este
,,farmacista”.

Cand i-am intrebat pe copii ce ar schimba Tn acest joc, trei copii au venit cu o sugestie,

ceilalti au spus cd este bine asa cum este. Un bdietel si doud fetite au sugerat sa folosim zarurile



nu numai la inceput, ci pe tot parcursul jocului, ca sa se poata inainta cu pasi mai mari. Ei cred ca
jocul dureazd prea mult daca se Tnainteaza pas cu pas. Cand copiii au fost intrebati daca jocul a
fost indeajuns de operativ, tot cei trei copii au raspuns ca folosirea zarurilor 1-ar face super-
operativ.

Nu mi-au dat un raspuns univoc cand i-am intrebat daca au fost dezamagiti cand nu au
ajuns primii la linia de sosire. Cei mai multi dintre ei au spus ca oricum, de fiecare data, o alta
persoana ajunge prima la linia de sosire si 1i va veni randul fiecaruia dintre ei.

Cand i-am intrebat pe elevi daca ar fi bine sa se poatd juca cu jocuri de societate si la
orele de limba romana, toti au raspuns, fara exceptie, afirmativ. Cei mai multi dintre ei s-au
exprimat astfel: ,,este foarte bine sa invatam jucandu-ne”. Am intrebat si daca li se pare util jocul.
Toata lumea a raspuns cu da, si un baietel a mentionat ca nici nu credea ca va putea invita atatea
cuvinte noi in cadrul unui singur joc.

Observatiile profesorului-cercetator

In loc de spiritul de competitie, a dominat solidaritatea intre copii. S-au inteles intre ei ca
vor canta impreund, s-au ajutat reciproc la alcatuirea propozitiilor si au impartit cu bucurie
punctele cand au lucrat Tmpreuna la cate un exercitiu. Cartonasele care ilustrau cuvinte
necunoscute au starnit interesul copiilor. Unul dintre acestea a fost cuvantul bibilica. Un baietel a
spus ca nici nu doreste sd ridice alt cartonas in timpul intregului joc, nu cumva s uite acest
cuvant. Nu a reprezentat o problema daca unul dintre copii a ajuns ultimul la linia de sosire sau
dacd a obtinut cele mai putine puncte, pentru cd in cadrul urmatorului joc avea si el sansa sa
ajunga primul la linia de sosire. Invartitul rotii de noroc a fost una dintre sarcinile preferate, 1-au
repetat cu placere chiar si dupa ce s-a terminat jocul.

Invitarea inainte de joc a unui cntec care are legituri cu tema jocului merita timpul
investit, pentru ca, multumitd acesteia, copiii incep jocul cu voiosie. Pantomima distreaza copiii,
asa ca incerc sd le ofer accesorii in functie de temd. Nu pot vorbi, dar au la Indemana un cos, o
paldrie, un sort, un tel etc. cu ajutorul carora pot ilustra mai usor ceea ce vor sd arate. Dacd facem
uneori chiar si o fotografie, pe care o privim in timpul pauzelor, aceasta face atmosfera si mai
placutd. Am observat incd in timpul primelor doud ocazii cd dispozitia bund este cel mai
important lucru. Daci ne concentram direct pe regulile jocului, acest lucru poate speria copiii. In
cazul n care copiii doresc sa poposeasca la un punct de relaxare, cum ar fi desenatul sau

pantomima, nu ar trebui sa le Intrerupem activitatea din cauza lipsei de timp, doar pentru a



termina jocul. Dacad ramén cu o impresie buna dupd un joc, abia asteapta urmatoarea ocazie de a
se juca.

Modificari

Deoarece copiilor le place daca jocul este mai operativ, am decis sa schimb regulile jocului.
Schimbarea constd in faptul ca zarurile se pot folosi pe tot parcursul jocului (initial am folosit
zarurile doar la inceputul jocului pentru a stabili cine incepe jocul, fiindca a pornit primul cel
care a aruncat cel mai mare numir) pentru a se putea inainta mai cu spor. Insi datorita duratei
jocului, acesta ramane ca activitate liberd pentru tabere de vara, fiindca durata jocului Relax 1

este de 50 de minute.

A doua varianta a jocului (Relax 2) pe baza observatiilor autorului si a sugestiilor din
partea copiilor

Jocul Relax 2 s-a nascut din jocul Relax 1. Aceastd varianta este similard cu prima, dar
corespunde mai bine asteptarilor orelor de limba romana in ceea ce priveste continutul si durata.
Am numit acest joc Relax 2, dureaza aproximativ 20 de minute. Diferenta continutului acestui
joc constd 1n faptul ca, in loc de exercitii fizice, cartonasele contin zicale si proverbe legate de
subiectul jocului.

Copiii s-au jucat si cu acest joc o data pe saptamana timp de 6 saptamani si la acest joc nu
au dorit sa schimbe nimic. Le-a placut provocarea de a intalni de fiecare datd un subiect diferit si

de a invata cuvinte noi jucandu-se (Juhész, 2021).

CAPITOLUL 6. EFICACITATEA JOCULUI DE SOCIETATE PENTRU
iMBOGATIREA VOCABULARULUL* CERCETARE-PILOT

Scopul cercetarii

Scopul cercetarii este de a evalua eficienta utilizarii jocului de societate Relax 2 elaborat de autor
in ceea ce priveste dezvoltarea vocabularului si abilitatile de alcatuire de propozitii. De asemenea
se vor evalua schimbarile privitoare la motivatia si atitudinea copiilor fata de ora de limba

romana.

4 Juhasz, A. (2022). Pilot study on the effectiveness of the ,,Relax 2” board-game in improving vocabulary and
sentence formation sills in Romanian. Acta Didactica Napocensia, 15(1).



Ipotezele cercetarii
in urma utilizirii jocului de societate:
1. Copiii vor invata mai multe cuvinte noi in limba romana,
2. Elevii vor alcatui mai multe propozitii corecte;
3. Copiii vor fi mai motivati sd invete limba romana;
4. Mai multi copii vor Indragi limba romana.
Participantii
Participantii au fost elevii clasei a IV-a din Scoala Gimnaziald Tasnad, un total de 21 de copii
dintre care 9 fete si 12 baieti.
Instrumente de cercetare

Au fost acoperite 14 subiecte: 7 subiecte prelucrate cu metode traditionale de predare si 7
subiecte prelucrate cu jocul de societate Relax 2. Am folosit teste pentru a evalua nivelul de
cunostinte la inceputul si la sfarsitul fiecarei lectii. Testul a inclus 12 cuvinte in limba maghiara
pe care copiii au trebuit sa le traduca in limba roméana si apoi sa alcatuiasca o propozitie cu unul
dintre cuvintele pe care le stiau. Acest test a fost rezolvat inainte si dupa fiecare interventie.
Astfel am evaluat clar cate cuvinte stia copilul inainte de interventie si cate a fost capabil sa
invete 1n timpul interventiei, precum si cat de mult s-au dezvoltat abilitatile sale de alcatuire de
propozitii in timpul interventiei. Cercetarea s-a bazat pe impartirea vocabularului roménesc pe
niveluri realizata de Elena Platon si colaboratori. Am montat si cartonasele de cuvinte necesare
jocului conform nivelurilor amintite si le-am aplicat diferentiat, adaptandu-le la nivelul fiecarui
elev.

La inceputul si sfarsitul cercetarii copiii au completat un test de motivatie in care a fost
evaluata atitudinea elevilor fatd de ora de limba roména si motivatia lor pentru invatare. Astfel

pot fi urmarite schimbdrile privind motivatia elevilor.

Rezultate/Concluzii

In ceea ce priveste dezvoltarea vocabularului, putem vedea ci elevii au invitat in medie
putin mai mult de 5 (5.17) cuvinte la orele tinute cu metode traditionale, in timp ce la orele tinute
prin intermediul jocului de societate au invatat aproape 7 (6.87) cuvinte necunoscute. Diferenta
este de aproape 2 (1.7) cuvinte in favoarea invatarii prin jocul de societate. In cazul alcatuirii

unei propozitii, putem observa cd, la orele tinute cu metode traditionale, 23.12% dintre copii nu



au putut alcdtui o propozitie pe tema datd, in timp ce dupd utilizarea jocului de societate
procentul copiilor care nu au putut alcitui o propozitie a scazut la 21.76%. Daca ne uitdm la
numarul propozitiilor corecte, putem vedea cd 35.37% dintre copii au alcatuit propozitii corecte
dupa orele tinute cu metode traditionale, iar, dupa utilizarea jocului de societate, 56.46% dintre
copil au reusit sd alcatuiasca propozitii corecte. Examinand diferenta dintre greselile de
ortografie si cele gramaticale facute in timpul alcatuirii propozitiilor, putem vedea ca, prin
utilizarea metodelor traditionale, media propozitiilor incorecte a fost 8.71 propozitii, in timp ce
dupa utilizarea jocurilor de societate, numarul mediu de propozitii incorecte a scazut la 4.57
propozitii.

In general, prin utilizarea jocurilor de societate, copiii au invatat aproape cu 2 cuvinte mai
multe decét prin utilizarea metodelor traditionale, numarul mediu de propozitii incorecte a scazut
la aproape jumatate, si mai mult de jumatate (56.46%) dintre copii au alcatuit propozitii corecte.
Testele de nivel de cunostinte valideaza aceste date si exista, de asemenea, o diferentd mare intre
rezultatele pretestelor si post-testelor de motivatie. Conform rezultatelor testului de motivatie
scris Tnainte de experiment, 19.04% dintre copii au marturisit ca nu pot vorbi deloc romaneste, in
timp ce la sfarsitul experimentului niciun copil nu a afirmat ca nu poate vorbi deloc roméaneste.
La evaluarea preliminara, 23.80% dintre copii au declarat cd ei cred ca pot vorbi roméneste in
mod acceptabil, iar dupa experiment acest procent s-a dublat (52.38%). Tnainte de experiment,
19.04% dintre copii au afirmat ca vorbesc bine limba romana, iar la sfarsitul experimentului,
numadrul copiilor care au afirmat ca vorbesc bine limba roména a crescut la 47.61%. Desigur,
acest lucru nu inseamna ca vorbesc limba romanad fara cusur, dar se exprimd cu mai mult curaj si
cu veselie. Daca la inceputul experimentului 23.80% dintre copii au declarat cd le place limba
romana, pana la sfarsitul experimentului acest procent a crescut la 61.90%. La inceputul
interventiei, 66.66% dintre elevi au spus cad nu vorbesc in limba romana pentru ca se tem ca vor
fi ridiculizati, dar la sfarsitul interventiei acest numar a scazut la 19.04%. Experimentul a aratat

ca utilizarea jocurilor de societate imbogéteste vocabularul de limba roména al copiilor, ajutd la



dezvoltarea abilitétilor de alcatuire de propozitii si elimina greselile gramaticale si ortografice.
Utilizarea jocului de societate determind o schimbare pozitiva in atitudinea copiilor fata de limba

romand, 11 face mai curajosi in comunicare si mai motivati in a invéta limba romana. (Juhész,
2022).

CAPITOLUL 7. CERCETARE EXPERIMENTALA ASUPRA EFICACITATII
JOCULUI DE SOCIETATE IN PREDAREA LIMBII ROMANE®

Descrierea cercetarii

Cercetarea a avut loc in perioada 11 octombrie 2021 — 20 mai 2022 in randul unor elevi de clasa
a Ill-a, sectia maghiara, si invatatorii lor din diferite judete ale tarii (Satu Mare, Silaj, Cluj,
Covasna, Harghita).

Scopul cercetarii

Scopul cercetarii este de a evalua eficienta utilizarii jocului de societate elaborat de autor Tn ceea
ce priveste dezvoltarea vocabularului si abilitatile de alcatuire de propozitii. De asemenea se vor
evalua schimbdrile referitoare la motivatia si atitudinea copiilor fata de ora de limba romana.
Ipoteze

Elevii vor evolua la orele predate cu utilizarea jocului de societate:

1. Vor Invata mai multe cuvinte noi la limba roméana;

2. Vor alcdtui mai multe propozitii in limba romana;

3. Vor deveni mai activi la orele de limba roména si cei care nu au fost activi deloc;

4. Vor deveni motivati in a Invata limba romana;

5. Va creste nivelul lor de cunostinte de limba romana.

Instrumente de cercetare
Jocul de societate Relax 2

Jocul de societate Relax 2 este inventat pentru elevii a caror limba materna este limba maghiara
(sau o altd limba minoritard). Poate fi utilizat la orice subiect prezent in clasele primare. Este

recomandat pentru clasa a Il-a (incepand de la semestrul II, cand elevii stiu sa citeasca in limba

5 Juhasz, A. (22-24 noiembrie 2023). The effectiveness of the use of board games in Romanian lessons among
children from Hungarian elementary classes. Doctoral Students' Conference: Tradition, Development & Innovation
in Didactics — Early Career Researchers Conference (TDID — ERC).



romand), a Ill-a si a IV-a. Cartonasele sunt schimbate in functie de tema. Se poate utiliza la
diferite niveluri si diferenta de nivel determind continutul cartonaselor pe care apar

cuvinte/imagini.

Jurnal de observare

Profesorii care au participat la acest experiment, au notat la fiecare orda experimentalda
comportamentul elevilor, atitudinea lor fatd de limba romana si activitatea lor pe parcursul

orelor.
Teste de evaluare

Pentru a masura nivelul de cunostinte de limba roméana al elevilor, au fost aplicate la fiecare tema
teste de evaluare atat inainte, cat si dupa experiment. Astfel s-a putut urmari cate cuvinte noi au

invatat elevii la o ord de limba romana.
Test de motivatie

A fost aplicat un chestionar de motivatie atdt inainte, cat si dupa experiment. Astfel am
urmarit schimbarile privind motivatia elevilor.

Cercetarea s-a bazat pe Tmpartirea vocabularului romanesc pe niveluri realizatd de Elena
Platon si colaboratori (Platon et al, 2013). Au fost acoperite 10 subiecte. Au fost asociate fiecarui
subiect cate 12 de cuvinte pe care a trebuit s le invete copiii. Subiectele au fost urmatoarele: La
scoald, Anotimpurile, In timpul liber, Meserii, Orasul, Sarbatorile, Prietenul meu, In vacantd, Sd
aranjam masa!, Sa circulam corect!.

Temele au fost predate la 5 clase de a Ill-a cu metode traditionale si la 5 clase de a Ill-a
prin aplicarea jocului de societate. A fost aplicat un chestionar de motivatie/atitudine atat la
inceputul interventiei, cat si dupa interventie. Astfel am urmarit schimbarile privind motivatia

elevilor.
Participantii

Participanti au fost 212 de elevi de clasa a IlI-a si 10 invatatoare. Cercetarea s-a desfasurat la

sectia maghiara in diferite judete ale tarii.



Concluzii

Cu ajutorul metodelor traditionale, conform rezultatelor cercetarii, elevii au reusit sa invete in
general 2.27 cuvinte noi, iar, cu utilizarea jocului de societate, au invatat 5.30 cuvinte la ora de
limba romana. Diferenta este 3 cuvinte.

In ceea ce priveste dezvoltarea abilitatilor de alcituire de propozitii, in timpul orelor
tinute cu metode traditionale, elevii au inclus in general 1 (0.94) cuvant in propozitie, insa
folosind jocul de societate au reusit sa includa aproape 4 (3.67) cuvinte in mai multe propozitii.
Adica aproape cu 3 (2.73) cuvinte mai multe cu utilizarea jocului de societate decat in cazul
utilizarii metodelor traditionale.

Comparand rezultatele pretestelor cu rezultatele post-testelor referitoare la atitudinea
elevilor fata de limba romana, putem observa ca, la folosirea metodelor traditionale, la 16 dintre
cele 25 de afirmatii, se produce o usoard imbunatatire, iar, in cazul a 9 afirmatii, s-a Inrautatit
situatia dupa interventie in ceea ce priveste atitudinea copiilor fata de ora de limba romana.

Insa dupa utilizarea jocului de societate, atitudinea copiilor fati de orele de limba romana
s-a schimbat intr-o directie pozitiva. Din cele 25 de declaratii, rezultatele la 22 de declaratii au
exprimat imbunatatiri, iar, la 3 declaratii, au reprezentat un usor regres. Un rezultat deosebit de
bun poate fi observat in cazul declaratiei a 2-a, unde cu 20.66% mai multi elevi au afirmat in
post-test cd le place limba romana, iar In cazul celei de-a 17-a declaratii, cu 33.78% mai putine
persoane au afirmat in post-test cd nu le place limba romana. Rezultatul dupd interventie este
remarcabil de bun si pentru afirmatia 23, unde cu 35.52% mai multi elevi au declarat ca invata cu
usurinti cuvinte noi in limba romana. In ceea ce priveste declaratia 24, cu 29.37% mai multi
elevi sustin dupa interventie cd nu le este teama de testele scrise la roméana.

Comparand rezultatele in urma utilizarii celor doud metode, putem observa cd in cazul
orelor tinute cu jocul de societate, in 4 din 5 enunturi rezultatele sunt cu 20-30% mai bune decat
in cazul orelor tinute cu metode traditionale, in ceea ce priveste opinia copiilor despre propriile
lor cunostinte de limba roméana.

Conform observatiilor cadrelor didactice, existd o diferentd semnificativa intre rezultatele
celor doud metode in ceea ce priveste dezvoltarea copiilor. La clasele unde s-a folosit jocul de
societate, a crescut motivatia in cazul mai multor elevi decat in clasele in care s-au folosit

metode traditionale. Nivelul de performantd a crescut, de asemenea, mult mai mult in cazul



elevilor din clasele unde s-a lucrat cu jocul de societate comparativ cu acele clase unde s-au

utilizat metode traditionale (Juhasz, 2023).

CAPITOLUL 8. CERCETARE-PILOT ASUPRA EFICACITATII METODEI GOPO
PENTRU IMBOGATIREA VOCABULARULUI LA CLASA PREGATITOARES®

Scopul cercetarii
Scopul cercetarii este acela de a evalua eficacitatea metodei Gopo, precum si de a dezvolta
vocabularul si deprinderile de creare de propozitii de 2-3 cuvinte, dar si de a observa evolutia
motivatiei si atitudinii elevului fata de ora de limba roméana.
Ipoteze
Cu utilizarea metodei Gopo elevii:
1. Vor fi motivati in a invata limba roméana;
2. Vor fi activi la ora de limba roméana si elevii cu abilitdti mai reduse;
3. Vor progresa ce priveste nivelul lor de cunostinte de limba romana,
4. Vor Invata mai multe cuvinte noi,
5. Vor folosi mai multe structuri lexicale.
Participantii
Participantii au fost elevii clasei pregatitoare din Scoala Gimnaziala Tasnad, un total de 18 elevi
dintre care 10 fete si 8 baieti.
Instrumente de cercetare

Tn cea mai mare parte a primului semestru, la ora de limba roména, am acordat prioritate
metodelor traditionale, iar, din 13 decembrie, am tinut orele folosind in principal metoda Gopo,
alternand uneori cu cate o ora traditionala.

Am urmadrit copiii pe tot parcursul anului, asa cd ne-am facut o imagine de ansamblu
asupra motivatiei, activitatii, capacitatii de concentrare a copiilor la ora de limba romana si
asupra masurii in care acestia se angajeaza voluntar sa vorbeasca in limba romana.

In ceea ce priveste evaluarea nivelului de cunostinte, am reusit si evaluam individual

elevii cu privire la 14 teme. Din moment ce copiii din clasa pregititoare nu stiu inca sa

6 Juhész, A. (15-16 decembrie 2022). Use of the Gopo method in Romanian lesons held in Hungarian elementary
classes. Doctoral Students' Conference: Tradition, Development & Innovation in Didactics — Early Career
Researchers Conference (TDID — ERC).



citeasca/scrie, a trebuit sa gasim 0 metoda de evaluare eficienta si prin care copiii sa nu se simta
frustrati in timpul evaludrii. Din pacate nu am avut ce evalua inainte de interventie, deoarece
copiii au venit de la gradinita fard cunostinte de limba romana, cu exceptia unuia sau a doi copii.
Prin urmare, la inceputul orei puteam sa evaludm cu usurintad intreaga clasa verbal, iar daca era
cineva care stia un cuvant sau doud la o tema, il notam. Dupd interventie am ales metoda
conversatiei. Copiilor li s-au dat sarcini independente pe tema datd, de cele mai multe ori
desenau sau colorau, iar, in timp ce clasa era ocupata, am vorbit separat cu fiecare copil, in coltul
clasei amenajat pentru acest scop. lI-am aratat copilului poza sau obiectul asociat cuvantului dat,
iar el a trebuit sa-1 denumeasca in limba romand. Am avut o fisa de evaluare in care am notat cate
cuvinte, structuri de cuvinte si propozitii scurte a memorat copilul si, de asemenea, am verificat
prin intrebari ajutitoare daca poate folosi aceste cuvinte si expresii in comunicare. Clasa stia ca
Gopo are nevoie sa se odihneascd, asa ca am vorbit foarte incet pentru a nu-l deranja pe el sau
restul clasei in timp ce se lucra.

In acest fel, a fost posibila evaluarea individuald a elevilor si sinteza rezultatelor. Am

preluat continutul de invatare pentru subiecte din caietul de lucru ,,Spune-mi, iubite copilas”.

Rezultate/Concluzii

Pentru copiii din clasa pregétitoare maghiara, limba roména este o limba complet noua.
La sfarsitul perioadei de gradinitd in limba maghiara, este un fenomen rar intélnit ca un copil sa
stie unul sau doua cuvinte in limba romana legat de vreun subiect. Majoritatea elevilor prefera
numai cantatul insotit de miscare si activitdtile recreative din orele de limba romand. Céand
trebuie sa denumeascd obiecte sau sa raspundd la Intrebari, aceasta li se pare o sarcina foarte
dificild si copiii 1si pierd interesul. Gopo, spiridusul mic din padure, le vine in ajutor si acest
lucru le place foarte mult. Motivatia lor creste, si odata cu aceasta, creste si nivelul lor de
cunostinte. In timpul lectiilor desfasurate cu metode traditionale, doar 6 dintre cei 18 copii au
fost motivati, ceilalti ar fi schimbat cu placere ora de limba romana cu una de educatie fizica sau
de lucru manual. In timpul orelor tinute cu metoda Gopo toti cei 18 copii au fost motivati si mai
mult sau mai putin au si activat la ore. Schimbarea pozitiva a fost cea mai evidenta la copiii cu
abilitati mai reduse. Acestia au devenit cu mult mai motivati si curajosi. La orele tinute cu
metode traditionale, elevii au reusit sa invete In medie 4.69 cuvinte pe tema, iar cu ajutorul
metodei Gopo au invitat cu aproape 2 cuvinte mai mult: 6.48 cuvinte. In ceea ce priveste

structurile lexicale, cu ajutorul metodelor traditionale au reusit sd-si insuseascd, in medie, 2.04



structuri lexicale, iar cu ajutorul metodei Gopo au reusit sd invete 3.01 structuri lexicale.
Alcatuirea de propozitii a fost evaluata pe baza raspunsurilor date la intrebari. La orele predate
cu metode traditionale media a fost de 1.65 propozitii pe tema, iar in cazul lectiilor predate cu
metoda Gopo numarul propozitiilor pe care le-au invatat si le-au folosit elevii in limba romana a
fost, In medie, de 2.25. Spre deosebire de orele traditionale, copiii nici macar nu au observat ca
lucram cu metoda directd in timpul orelor tinute cu metoda Gopo. S-au obisnuit cu faptul ca nu
au nevoie de limba lor maternd pentru a comunica cu Gopo. Era suficient daca explicau mesajul

gesticuland, cu ajutorul mainilor si picioarelor, iar Gopo 1i intelegea (Juhasz, 2022).

CONCLUZII

Cercetarile prezentate in aceastd lucrare au scopul de a ajuta in activitatea profesorilor
care predau limba romana la sectia maghiara astfel incat orele de limba romand sd devind mai
atractive si mai eficiente pentru elevii din clasele elementare, precum si in consilierea parintilor
care sunt interesati de calitatea cunostintelor de limba romana ale copiilor lor.

Majoritatea cadrelor didactice intervievate (dintr-un total de 52 de profesori) completeaza
metodele de predare traditionale cu cele alternative la orele de limba romana, utilizdnd deseori
diferite tipuri de jocuri didactice, jocuri de rol, jocuri dramatice, jocuri de situatie/situationale,
jocuri interactive si jocuri de societate. Mai mult de jumatate dintre profesorii care lucreaza la
sectia maghiard la clasele elementare predau cu placere limba romand si considerd aceasta
activitate ca o provocare. Cei mai multi dintre ei se pregatesc temeinic pentru orele de limba
romand. Totusi se intdmpld adesea sd pardseascad sala de clasd cu o experientd de esec dupa ora
de limba romana. Ei cred cad principala cauza a problemei consta in faptul ca elevii nu au
posibilitatea de a exersa limba roméand in afara scolii, iar atitudinea parintilor fatd de limba
romand nu 11 motiveaza intotdeauna suficient pe copii pentru invatat. Existd si copii care nu scot
niciun cuvant la orele de limba romana. In astfel de cazuri, profesorii simt ci au rimas singuri cu

aceasta problema. Potrivit majoritatii cadrelor didactice, doar 30% dintre elevi ar putea cumva sa



se descurce Intr-un mediu in care se foloseste doar limba romana. Prin urmare, parintilor li se
recomanda sa aiba, in familie, zile cand vorbesc Intre ei numai in limba romand, sa gaseasca
prieteni vorbitori de limba romana pentru copiii lor, sa aleagd un mediu romanesc atunci cand
pleaca in vacanta, sd vizioneze/asculte programe realizate in limba roména, precum si basme,
poezii, cantece etc., sa eticheteze obiectele din locuintd cu denumirea lor romana, dar in primul
rand sa arate un exemplu bun copiilor prin atitudinea lor pozitiva fata de limba roméana.

Lucrarea de fatd dezvaluie si ce cred copiii (545 de elevi) despre ora de limba romana.
Majoritatea copiilor care invatd la sectia maghiara sustin ca acasd nu au cu cine sd exerseze
limba romand. Jumatate dintre elevi invatd limba romana deoarece cred ca vor avea nevoie de ea
in viitor pentru continuarea studiilor. Ei afirma ca nu renunta la invatarea limbii roméane nici daca
uneori au dificultati. Majoritatea elevilor, de obicei, ridica méana la orele de limba roména, dar
unor elevi li se pare deosebit de dificila limba romana, prin urmare ei nu vorbesc deloc la orele
de limba romana. Elevii din mediul rural au o motivatie externa pentru invatarea limbii roméane
semnificativ mai mare decat elevii din mediul urban. Elevii care considera ca detin competente
lingvistice bune, au si motivatie interna pentru studierea limbii roméne, sentimente pozitive fata
de limba romana si orele de limba romana, prin urmare participa activ la ore.

Lucrarea contine céateva cercetdri in cadrul cérora s-a acordat o atentie deosebita utilizarii
jocului de societate la ora de limba romand pentru testarea eficacitatii unei posibile metode
alternative de predare. Unii profesori folosesc jocul de societate numai in viata privata, dar cei
mai multi dintre ei aduc jocurile de societate si la scoala. Cel mai popular joc pe care profesorii il
folosesc, atat in viata privata cat si la scoala, este jocul Activity. Majoritatea cadrelor didactice

considerd ca utilizarea jocurilor de societate la ora de limba romand este eficientd. Potrivit



acestora, jocul faciliteazd comunicarea in limba romand, imbogateste vocabularul si ajuta la
depasirea prejudecatilor fatd de limba roména.

Teza detaliaza si proiectarea/testarea/modificarea unui joc de societate conceput de autor
pentru copiii vorbitori de limba maghiara, cu scopul imbogatirii vocabularului. Prima versiune a
jocului se numeste Relax 1 si a fost testatd la o tabdra de vard. Durata jocului a fost de
aproximativ 50 de minute, iar din moment ce copiii s-au dezvoltat pe mai multe planuri in urma
acestui joc, la care au participat cu placere, aceastd versiune a jocului poate fi utilizata si in
continuare in taberele de vara. Intrucét scopul era acela ca jocul s poatd fi utilizat si la ora de
limba romana, Relax 1 a trecut prin diverse modificari inspirate de opiniile copiilor. Asa a luat
nastere a doua versiune a jocului, numitd Relax 2. Acest joc e diferit atat din punctul de vedere al
continutului, cat si al duratei. Copiii au considerat cd al doilea joc este mai rapid si mai operativ.
Jocul dureaza in jur de 20 de minute, asadar poate fi utilizat si la orele de limba roméana.

Jocul Relax 2 a fost, de asemenea, testat la clasa. Participantii cercetarii au fost elevi de
clasa a IV-a (21 de copii). Scopul cercetdrii a fost de a evalua eficacitatea utilizérii jocului in
ceea ce priveste imbogatirea vocabularului, dezvoltarea abilitdtilor de creare de propozitii si
atitudinea elevilor fatd de limba romana. In cadrul cercetarii s-au prelucrat 14 teme, dintre care 7
subiecte au fost predate cu metode traditionale, iar celelalte 7 cu utilizarea jocului de societate.
Cand s-au comparat rezultatele obtinute in urma utilizarii celor doud metode, s-a constatat ca
elevii au reusit sa invete mai mult cu aproape 2 cuvinte noi fati de metodele traditionale. In ceea
ce priveste dezvoltarea abilitatilor de alcatuire de propozitii, 35.37% dintre elevi au reusit sa
alcdtuiasca propozitii corecte in limba romand in timpul orelor tinute cu metode traditionale, in
timp ce cu utilizarea jocului de societate 56.46% au reusit si alcituiasca propozitii corecte. in

ceea ce priveste nivelul de motivatie, elevii au asteptat cu nerabdare orele tinute cu jocul de



societate. La inceputul cercetdrii 23.80% dintre elevi au sustinut ca le place limba roména, iar la
finalul cercetarii 69.90% au reusit sa indrageasca limba romana.

Cea mai ampla cercetare din lucrare s-a realizat prin testarea jocului Relax 2 in diferite
judete ale tarii, in randul elevilor de clasa a IlI-a, cu participarea a 212 elevi si 10 profesori. Pe
parcursul cercetarii, s-au discutat 10 subiecte cu copiii si au existat si grupe de control. In 5 clase
s-a predat cu metode traditionale, iar in celelalte 5 cu ajutorul jocului de societate Relax 2.
Scopul a fost acelasi, de a evalua eficienta utilizarii jocului de societate in ceea ce priveste
imbogdtirea vocabularului, dezvoltarea capacitatii de alcatuire de propozitii si dezvoltarea
atitudinii fatd de limba romana. Pe langa testele de evaluare, elevii au raspuns la un test de
motivatie la inceputul si la sfarsitul cercetarii, iar profesorii lor au completat un jurnal cu aspecte
privind comportamentul si nivelul de cunostinte al elevilor. La compararea rezultatelor celor
doud metode s-a constatat ca elevii au reusit sd invete mai mult cu 3 cuvinte (si sa alcdtuiasca
propozitii in limba roménd cu ele) prin utilizarea jocului de societate decat cu metodele
traditionale. Odatad cu utilizarea jocului de societate, atitudinea elevilor fatd de limba roména a
evoluat astfel Incat, pand la finalul cercetarii, cu 33.78% mai multi copii au indragit limba
romana decat in timpul orelor predate cu metode traditionale. Pe baza observatiilor/notitelor
cadrelor didactice care au participat la cercetare, se poate observa cd motivatia si nivelul de
cunostinte ale copiilor au crescut odatd cu utilizarea jocurilor de societate, comparativ cu
utilizarea metodelor traditionale.

Teza raporteaza si rezultatele unei alte cercetdri, mai precis a cercetarii despre eficacitatea
metodei Gopo la orele de limba romand. Scopul cercetarii a fost de a evalua eficacitatea utilizarii
metodei Gopo in ceea ce priveste imbogatirea vocabularului, utilizarea unor expresii si alcatuirea

de propozitii. Cercetarea a avut loc la o clasd pregatitoare, cu participarea a 18 copii. Metoda



Gopo a fost folositd un an scolar intreg, timp in care metoda cercetdtorului a fost doar observatia.
In timpul predarii celor 14 subiecte cercetarea a inclus si evaluarea nivelului de cunostinte. 7
teme au fost predate cu metode traditionale, 7 cu metoda Gopo. Rezultatele arata ca elevii au
reusit sd invete mai mult cu aproximativ 2 (1.79) cuvinte noi si cu o (0.97) expresie. In ce
priveste alcatuirea de propozitii, diferenta in favoarea metodei Gopo este mai mica: o medie de
0,60 mai multe propozitii. Cel mai important rezultat al acestei cercetdri este ca micul spiridus
numit Gopo a reusit si-i determine si vorbeasca chiar si pe cei mai timizi si retrasi copii. In
timpul orelor desfasurate cu utilizarea metodelor traditionale au fost motivati 6 din cei 18 copii,
dar cu ajutorul metodei Gopo toti cei 18 copii au devenit motivati si, la cererea lor, am lucrat si

in clasa I cu aceastda metoda.
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