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CAPITOLUL I. CADRUL TEORETIC

1.1. Introducere si Problematica Cercetarii

Interesul nostru pentru studierea utilizarii filmelor de animatie in invatarea la stiinte are la
baza mai multe premise: cunoasterea dezvoltarii accelerate a tehnologiei si a impactului acesteia
asupra societatii umane, inclusiv asupra activitatilor desfasurate in institutiile de invatdmant si
asupra copiilor; constientizarea interesului elevilor din invatamantul primar pentru multimedia,
in general, si pentru vizionarea filmelor de animatie, in special; propriile competente
profesionale si convingerile personale despre facilitarea intelegerii la stiinte a unor procese si
sisteme care este posibila numai prin intermediul unor reprezentari dinamice de tipul animatiilor;
cunoasterea concluziilor controversate ale studiilor care reclama prezenta partinirii si a unor
lacune sau deficiente metodologice in organizarea cercetarilor referitoare la efectele filmelor de
animatie asupra Invatarii la stiinte; cunoasterea concluziilor, a problemelor si a recomandarilor
cercetatorilor referitoare la utilizarea filmelor de animatie in Invdtarea la stiinte, in invatamantul
primar. Cercetarea noastra urmareste sa fie un raspuns care sa faciliteze adaptarea profesorilor
pentru invatamant primar [PiP] la progresul tehnologiei si la multitudinea de resurse multimedia

disponibile in prezent.

1.2. Repere Teoretice Referitoare la Filmele de Animatie

In lucrarile stiintifice se utilizeaza diversi termeni pentru a face trimitere la miscarea
specifica animatiilor. In dictionare si in studii, sunt prezentate definitii ale conceptelor de
animatie si film de animatie 1n care sunt evidentiate unele trasaturi esentiale, dar fard o abordare
exhaustiva. Animatia este descrisa din mai multe perspective: ca arta, ca procedeu artistic, ca
aplicatie, ca modalitate de prezentare sau afisaj, ca produs.

Pe baza definitiilor si descrierilor din lucrarile studiate, se remarca faptul cd animatiile
fac parte din categoria reprezentarilor externe vizuale, care pot fi percepute prin analizatorul
vizual, deosebindu-se astfel de reprezentarile externe auditive, care pot fi percepute prin
analizatorul auditiv. Unele animatii, care sunt insotite de informatii auditive, pot fi incadrate in
categoria reprezentarilor multimodale sau multimedia, perceperea lor fiind realizata prin canalul
vizual si prin canalul auditiv. Spre deosebire de reprezentarile mentale, care se produc in mod

natural in mintea umand, animatiile sunt constructii sau reprezentari artificiale realizate de cétre
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oameni, prin intermediul unor mijloace, proceduri si tehnici diverse. Avand in vedere ca
animatiile nu reprezinta fidel realitatea, ci in forme cu grade diferite de similitudine cu realitatea,
ca ele reprezinta cazuri ipotetice, nu cazuri concrete din realitate, ca ele prezintd subiectul intr-0
maniera selectiva, cu unele aspecte non-vizuale, animatiile sunt incadrate in categoria
reprezentarilor abstracte. Desigur, exista si animatii care reprezinta aspecte inexistente in
realitate sau care reprezinta realitatea cu un grad mare de fidelitate sau de similitudine, dar, in
aceasta teza, sunt investigate animatiile destinate invatarii stiintelor, nu cele din domeniul artelor.

Proprietatea cea mai importanta a animatiilor este faptul ca reprezintd miscarea, fiind
astfel incadrate in categoria reprezentdrilor dinamice alaturi de filme si videoclipuri, care
reprezinti fidel aspecte din realitate. In reprezentirile statice, imaginea sau reprezentarea vizuala,
din perspectiva observatorului, nu se schimba in timp. Animatiile se deosebesc astfel de
reprezentdrile statice, categorie din care fac parte fotografiile, desenele, picturile, hartile,
diagramele, schemele. In final, concluziondm ci, animatiile sunt reprezentiri externe vizuale,
artificiale, abstracte, dinamice ale unor aspecte din realitate sau imaginate.

Pe baza literaturii, filmele de animatie au fost clasificate pe baza 24 de criterii.
Clasificarea a fost reprezentata intr-o schema originala, de tip arbore si fiecare categorie de filme
de animatie a fost descrisa in text. In literatura sunt precizate anumite scopuri si functii ale
reprezentdrilor vizuale, inclusiv ale animatiilor. Dintre multitudinea de functii ale filmelor de
animatie, In teza au fost detaliate cateva functii: de reprezentare, de decorare, demonstrativa,
directiva sau de ghidare a atentiei, stimulativa, informativa, cognitiv-formativa, mnemotehnica,

ergonomica.

1.3. Teorii pe care se Fundamenteazi invitarea prin Filme de Animatii, la Stiinte
Cercetatorii sunt preocupati sa explice cum se produce invatarea prin folosirea filmelor
de animatie, in diverse contexte si prin compararea cu alte reprezentari externe. Invitarea la
stiinte, prin vizionarea filmelor de animatie, ar trebui s ia in considerarea un ansamblu de teorii,
care se completeaza reciproc: ,,teoria memoriei de lucru” (Baddeley, 1986), ,teoria codificarii
duale” (Clark & Paivio, 1991; Paivio, 1986), ,.teoria schemelor (Miller, 1956; Thorndyke &
Hayes Roth, 1979; Rumelhart, 1981), ,,teoria Incarcarii cognitive” (Chandler & Sweller, 1996;
Sweller et al., 1998), ,teoria cognitiva a invatarii multimedia” (Mayer, 1997; Schnotz, 2005). in

teza sunt prezentate, In mod selectiv, aspecte relevante din cadrul acestor teorii si care ofera
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repere in intelegerea Invatarii realizate la stiinte, ca urmare a viziondrii filmelor de animatie. In
aceste teorii se explicd modul de perceptie a informatiei verbale prin canalul auditiv si a celei
vizuale prin canalul vizual, modul de prelucrare a acestor informatii in memoria de lucru si de

stocare a lor in memoria pe termen lung.

1.4. Starea Curenta a Domeniului

La nivel mondial, numarul mare al studiilor indica un interes foarte mare pentru utilizarea
filmelor de animatie in educatie la stiinte, atat la nivel preuniversitar, cat si la nivel universitar.
Pentru a avea o imagine de ansamblu asupra cercetarilor realizate, am prezentat, mai intai, cateva
informatii extrase din mai multe meta-analize si recenzii recente (Berney & Betrancourt ,2016;
Bétrancourt & Tversky, 2000; Castro-Alonso et al., 2016; Tversky et al., 2002; Hoffler &
Leutner, 2007) care au avut ca scop identificarea studiilor care au comparat eficienta utilizarii
filmelor de animatie cu cea a materialelor vizuale statice, in invatarea in diferite domenii din
stiinte.

Pentru a avea o imagine de ansamblu asupra subiectelor care pot fi studiate prin
intermediul filmelor de animatie, am analizat cercetarile identificate in literatura mondiala, care
indeplinesc mai multe criterii: animatiile sunt folosite pentru a invéta; sunt implicati elevi,
studenti sau alti adulti; activitatile de invatare vizeaza teme din domeniul stiinte; continuturile ar
putea fi studiate la stiinte, In Tnvatamantul preuniversitar; cercetdrile au fost realizate si publicate
dupd anul 2000. Selectia cuprinde 41 studii studii din domeniile fizica, biologie, chimie,
geologie, astronomie, meteorologie. Pentru a avea o imagine sintetica asupra acestor studii, in
teza au fost incluse mai multe informatii in tabele de date.

In privinta, opiniilor PIP despre utilizarea filmelor de animatie in invitarea la stiinte, in
invatamantul primar, la nivel mondial exista putine studii in care sunt investigate opiniile
profesorilor (Aslan et al., 2021) si a viitorilor profesori (Birisci et al., 2010; Cinar & Kurt, 2019).

Referitor la cercetarile experimentale in care au fost implicati elevii din invatdmantul
primar sau cu varsta similara si in care sunt organizate activitati de invatare cu teme din
domeniul stiinte si se utilizeaza animatiile, in literatura mondiala au fost identificate 17 studii
experimentale, cvasi-experimentale si a cercetari-actiune. Studiile au fost selectate pe baza unor
criterii: descrierea unor cercetdri experimentale, cvasi-experimentale sau cercetdri-actiune; varsta

elevilor intre 6,5 ani si 11-12 ani; precizarea clasei sau a nivelului de invatamant primar;
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activitatea sa includa realizarea si/sau vizionarea animatiilor de citre elevi. In alte cinci studii
realizate in invatdmantul primar a fost investigat modelul de instruire clasa inversatd in care s-au
utilizat videoclipuri. Se constata diversitate in privinta aspectelor studiate in cercetarile selectate,
interes mai mare pentru astfel de studii Tn mai multe state (Romania, Grecia, Indonezia, Turcia,
Nigeria, Cipru), descrierea incompleta a cercetarilor si rezultate mai bune obtinute la stiinte de

catre elevii care au vizionat filme de animatie, in diferite context educationale.

1.5. Relevanta Cercetarii

Investigarea opiniilor PIP despre utilizarea filmelor de animatie in invitarea la stiinte
(studiul 1) este importanta deoarece conceptiile si convingerile PIP despre filmele de animatie,
despre efectele lor asupra copiilor si despre modul de utilizare a lor in activitatea didactica le
influenteaza proiectarea si organizarea predarii, a Invatdrii si a evaluarii elevilor la stiinte. Aceste
date permit compararea opiniilor PIP din Romania cu cele ale PIP din alte tiri si raportarea lor la
situatia existenta la nivel mondial, chiar dacd aceste opinii au fost investigate in putine studii.
Rezultatele permit, de asemenea, compararea lor cu propriile noastre opinii despre utilizarea
filmelor de animatie 1n invatarea la stiinte cu scopul de a cunoaste contextul real in care se
intentioneaza realizarea cercetarilor experimentale si implementarea unor interventii formative
pe baza filmelor de animatie a caror eficientd va fi testata.

Cercetarea modelelor de instruire pe baza filmelor de animatie (studiul 2) este importanta
deoarece se identifica unele contexte favorabile pentru cresterea eficientei invatarii prin
vizionarea filmelor de animatie cu continuturi specifice domeniului stiinte. In literatura au fost
identificate doar 12 studii in care sunt descrise detaliat 20 de modele de instruire, variante ale lor
Ssau strategii de instruire in care se utilizeaza filmele de animatie. Studiul 2 este relevant pentru
ca urmareste: analizarea riguroasa a acestor modele utilizate ori prezentate de cercetatori,
identificarea etapelor descrise n studii; stabilirea unor categorii de modele de instruire;
sistematizarea acestor modele de instruire si a etapelor lor in tabele de date; reprezentarea unor
modele si strategii de instruire in scheme de tip circular, chiar daca cercetétorii nu au realizat
astfel de reprezentari vizuale in lucrarile lor.

Relevanta studiilor cvasi-experimentale (studiile 3, 4 si 5) rezulta din faptul ca au fost
comparate efectele unor modele de instruire bazate pe vizionarea filmelor de animatie in

comparatie cu efectele unor modele de instruire bazate pe observarea unor desene schematice sau
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ilustrative (capture din filmele de animatie), pe audierea unor texte similare celor din filmele de

animatie, in diverse contexte educationale.
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CAPITOLUL II OBIECTIVELE SI METODOLOGIA GENERALA A CERCETARII

2.1. Obiectivele Cercetarii
2.1.1. Obiective Generale

Aceasta teza are ca scop investigarea pregatirii si a utilizarii filmelor de animatie in
invatarea la stiinte, In Invatamantul primar, din perspectiva teoretica, metodologica si practica.
Prin urmare, in aceasta cercetare se urmareste realizarea a trei obiective principale: (1) sa
investigheze opiniile PIP despre alegerea, prelucrarea si utilizarea filmelor de animatie in
invatarea la stiinte, in Invatdmantul primar; (2) sa identifice in studii si sd descrie modele de
instruire bazate pe filme de animatie, utilizate sau utilizabile in invatare la stiinte; (3) sa
investigheze efectele pe care le au anumite modele de instruire, metode si strategii didactice pe
baza filmelor de animatie asupra dobandirii cunostintelor de catre elevi, la stiinte, in
invatdmantul primar.
2.1.2. Obiective Specifice

Primul obiectiv general se realizeaza prin intermediul studiului 2, printr-o ancheta pe
bazi de chestionar, astfel se colecteaza si se analizeaza opiniile PIP despre alegerea, prelucrarea
si utilizarea filmelor de animatie in invatarea la stiinte, in invatamantul primar. Al doilea obiectiv
general se realizeaza prin intermediul studiului 2. Acest studiu are la baza premisa ca nu au fost
identificate n literatura mondiala meta-analize sau alte revizuiri ale studiilor care prezinta
modele de instruire bazate pe filmelor de animatie, utilizate sau utilizabile in invatare la stiinte.
Al treilea obiectiv general se realizeaza prin intermediul studiilor 3, 4 si 5. Toate aceste studii au
la baza studiul literaturii, propriile conceptii despre predare si cunoasterea importantei rolului
invatarii multimodale prin vizionarea filmelor de animatie si prin observarea desenelor, a

utilizarii observarii, ca abilitate naturald, ca metoda didactica si ca metoda stiintifica.

2.2. Metodologia Generala

Aceasta cercetare cuprinde un studiu cantitativ in care se utilizeaza ancheta pe baza de
chestionar, un studiu calitativ, de revizuire narativa a literaturii si trei studii cvasi-
experimentale. Am prezentat aspecte metodologice generale privind selectarea populatiei pentru
cercetare, design-urile generale de cercetare, instrumentele de masura utilizate, procedurile de

analiza a datelor.
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CAPITOLUL III CONTRIBUTII ORIGINALE DE CERCETARE

In acest capitol se prezinti cinci studii cu multe contributii originale: un studiu privind
opiniile PP referitoare la alegerea, prelucrarea si utilizarea filmelor de animatie in invitarea la
stiinte, la stiinte, un studiu care vizeaza modelele si strategiile de instruire descrise in literatura,
in care se utilizeaza filmele de animatie cu scopul de a facilita invatarea la stiinte si trei studii
cvasi-experimentale referitoare la dobandirea cunostintelor de catre elevi, la stiinte, in
Invatamantul primar, prin intermediul vizionarii unor filme de animatie si folosind anumite

modele de instruire si strategii didactice.

3.1. Studiul 1: Opiniile Profesorilor din Invitimantul Primar despre Utilizarea Filmelor de
Animatie, in invitarea la Stiinte

3.1.1. Introducere

Din analiza studiilor realizate la nivel mondial se remarcd faptul ca exista putin interes
pentru studierea opiniilor profesorilor referitoare la alegerea, prelucrarea si utilizarea animatiilor
in predarea si Invatarea la stiinte si cad multe date au fost colectate de catre cercetatorii din Turcia,
care exploreaza numai anumite problematici referitoare la utilizarea filmelor de animatie. in
acest context, in studiul nostru, prin intermediul aplicarii unui chestionar, urmarim ca obtinem o
imagine de ansamblu, cuprinzatoare, atat asupra alegerii si pregatirii animatiilor pentru lectii, cat
si asupra folosirii lor in lectii. Pentru realizarea studiului nostru, au fost formulate patru intrebari
de cercetare:

1. Care sunt factorii care influenteaza decizia profesorilor in alegerea si prelucrarea

filmelor de animatie pentru invatarea la stiinte?

2. Care sunt factorii care influenteaza decizia profesorilor in utilizarea filmelor de

animatie la stiinte?

3. Ce corelatii exista intre factorii care influenteaza decizia profesorilor in alegerea si

prelucrarea filmelor de animatie pentru invatarea la stiinte?

4. Ce corelatii exista intre factorii care influenteazad decizia profesorilor in utilizarea

filmelor de animatie la stiinte?
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3.1.2. Metoda

Participanti

Tn acest studiu au participat 453 de PIP cu caracteristici diferite (gen, varsta, nivel
educational, experienta la catedra sau in invatamant, grad didactic, mediul in care este situata
scoala, judetul, clasa la care predi). Selectia PIP s-a realizat pe baza criteriilor: (a) calitatea de a
fi PIP; (b) incadrare in sistemul de invatimant.

Colectarea Datelor

Datele au fost colectate printr-o ancheta, in lunile august — noiembrie in anul 2022. Ca
instrument de colectare a datelor a fost folosit un chestionar creat in Google Drives si aplicat
online. Pentru selectarea participantilor s-a utilizat o metoda neconventionala: ,,bulgare de
zipada”. Pe parcursul cercetirii, s-a respectat confidentialitatea datelor personale ale PIP,
cerintele legale si etice impuse in realizarea cercetarii, s-a asigurat protectia acestor date, in
conformitate cu ,,Regulamentul General privind Protectia Datelor” [,,GDPR”] (2018).

Instrument

Instrumentul de colectare a datelor din comunitatea PIP a fost conceput de cercetatoare
pe baza analizei programei scolare, a recomandarilor si exemplelor din literatura din domeniul
stiintele educatiei, a observatiilor si experientei cercetdtoarei din activitatea cu elevii, a
informatiilor referitoare la utilizarea animatiilor in lectiile de stiinte. Itemii din chestionar au fost
supusi analizei a doi experti din domeniul didacticii stiintelor si psihopedagogiei, ulterior fiind
validati. Chestionarul are trei sectiuni. Sectiunea I. ,,Informatii referitoare la alegerea si
prelucrarea filmelor de animatie pentru activitatea didactica” cuprinde 53 de itemi sau indicatori
asociati la 8 factori: sursa filmelor; internet si tehnologie; caracteristicile filmului; scopurile si
motivele profesorului; competenta profesorului; disciplina de invatdmant; continutul invatarii;
caracteristicile elevilor. Sectiunea a II-a. ,,Informatii referitoare la utilizarea filmelor de animatie
in activitatea didactica” cuprinde 60 de itemi sau indicatori asociati la 8 factori: acces la
tehnologie si internet; scopul utilizarii; momentul viziondrii; procedee; atentia, interesul si
motivatia elevilor; Intelegerea; invatarea/memorarea; competenta profesorului si a elevului.
Primele doua sectiuni contin 113 itemi, la care raspunsurile oferite sunt Incadrate pe o scald de
tip Likert de la 1 la 5 unde 1 (nu este deloc important/o problema), iar 5 (foarte important/mare
problemd). S-a cerut respondentilor sa atribuie 5 puncte daca afirmatia li se potriveste foarte

bine, sa atribuie un punct daca nu li se potriveste deloc si sa atribuie un punctaj de la 2 pana la 4
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daca li se potriveste mai mult sau mai putin. Sectiunea III cuprinde ,,Informatii despre
participanti”: gen, varsta, nivel educational, experienta la catedra (in invatamant), grad didactic,
mediul in care este situatd scoala, judetul, clasa la care preda.

Analiza Datelor

Analize Preliminare Realizate la Nivelul Instrumentului Utilizat

Pentru a se asigura ca itemii din chestionar masoara cu acuratete aspectele cercetate,
pentru a masura consistenta internd sau fiabilitatea instrumentului utilizat in cercetare s-a calculat
Cronbach's Alpha, coeficientul Spearman-Brown si coeficientul Guttman Split-Half.

Analize Principale Realizate la la Nivelul Intrebarilor Cercetdrii

Pentru a raspunde la primele doua intrebari ale studiului si pentru a intelege
comportamentul datelor si a modului in care PIP au raspuns la itemii din chestionar, pentru a
avea o imagine de ansamblu a distributiei si caracteristicilor raspunsurilor, s-a aplicat analiza
statistica descriptiva. Au fost calculate statistici descriptive pentru date unidimensionale (media,
abaterea standard, varianta). Pentru a raspunde la urmétoarele doud intrebari ale cercetarii si
pentru a investiga relatiile dintre factori, pentru a masura gradul de asociere intre doi factori sau
variabile s-a calculat coeficientul de corelatie Spearman (p).
3.1.3. Rezultate

Rezultate Preliminare Realizate la Nivelul Instrumentului Utilizat

Valoarea coeficientului de fiabilitate Alpha Cronbach pentru intregul instrument (113
itemi) este .973, pentru scala alegerii si prelucrarii animatiilor este .957 si pentru scala utilizarii
animatiilor 1n activitatea didactica este .979. Valorile apropiate de 1 ne indicd o consistenta
internd mare a instrumentului si a celor doua scale. Valorile coeficientului Spearman-Brown
pentru scala alegerii si prelucrarii animatiilor (.856) si pentru scala utilizarii animatiilor in
activitatea didactica (.923) sugereazad o buna consistenta internd in situatia In care este pastrata
constanta lungimea testului.

Valorile coeficientului Guttman Split-Half pentru scala alegerii si prelucrarii animatiilor
(.856) si pentru scala utilizarii animatiilor in activitatea didactica (.923) sugereaza ca scorurile
obtinute pe o jumatate a testului sunt in mod similar consistente cu cele obtinute pe cealalta
jumadtate, ceea ce indicd o buna consistenta intre cele doua jumatati ale testului. Valoarea
consistentei interne pentru chestionarul adresat PIP referitor la alegerea, prelucrarea si utilizarea

animatiilor prezinta valori acceptabile din punct de vedere statistic, ceea ce ne face sa
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consideram instrumentul adecvat pentru a continua urmatoarele analize statistice.

Rezultate Principale Realizate la Nivelul Intrebarilor Cercetirii

Rezultate Referitoare la Alegerea si Prelucrarea Animatiilor pentru Activitatea
Didactica

Rezultatele arata ca, la nivelul tuturor itemilor sau indicatorilor, valorile variaza intre
media cea mai mica de 2,46 si media cea mai mare de 4,75. Abaterea standard variaza intre
valoarea cea mai mica de 0.72, care indica o mica dispersie a datelor in raport cu media si
valoarea cea mai mare de 1,49, care indicd o mare dispersie a datelor in raport cu media. La
nivelul tuturor itemilor sau indicatorilor, valorile pentru varianta sunt situate intre 0.519 si 2,2.

Rezultate Referitoare la Utilizarea Filmelor de Animatie in Activitatea Didactica

La nivelul tuturor itemilor sau indicatorilor, se observa ca, valorile variaza intre media
cea mai micd de 2,62 si media cea mai mare de 4,11. Abaterea standard variaza intre valoarea
cea mai micd de 1,14, care indica o mica dispersie a datelor in raport cu media si valoarea cea
mai mare de 1,53, care indicd o mare dispersie a datelor in raport cu media. Valorile pentru
varianta sunt situate intre 1,27 si 2,35.

Rezultate Referitoare la Corelatiile dintre Factorii care Influenteaza Alegerea si
Prelucrarea Animatiilor pentru Activitatea Didactica

In Tabelul 3.1 se prezintd matricea de corelatie care indica relatiile intre variabilele sau
factorii masurati prin intermediul chestionarului adresat PP referitor la alegerea si prelucrarea
animatiilor. Valorile din fiecare celuld a matricei reprezinta coeficientul de corelatie intre doi
factori. Se constata ca toate valorile sunt pozitive, ceea ce ar putea indica faptul ca atunci cand o
variabila creste si cealaltd variabila tinde sa creasca (si invers). Faptul ca toate valorile sunt
insotite de ,,**” aratd ca sunt foarte semnificative statistic pentru nivelul de semnificatie 0,01.
Datele arati ci valorile coeficientilor de corelatie variazi intre .420™" si.735™ si indici existenta
unor corelatii moderate intre factori (intervalul 0.5 - 0.9) si a unor corelatii slabe intre factori

(intervalul 0.1 - 0.5).
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Tabelul 3.1.
Corelatiile dintre Factorii care Influenteaza Alegerea si Prelucrarea Animatiilor pentru

Activitatea Didactica

- @ °
3 S 5 835 ° o _
E =222 o3 532 gE 3 _
= ES 8825828858 £%
£ S £ £ E §% £E% 8% E %
a £ 8 OF § &5 O 5 6 E O &
Sursa filmelor -
Internet si tehnologie 538" -
Caracteristicile filmului 5557 678" -
Scopurile profesorului 501" 6367 .6537 -
Competenta profesorului 448 6387 6207 .682 -
Disciplina de invatamant 4357 444 5717 6157 5077 -
Continutul invatarii 4207 4307 5607 5627 488  .6557 -
Caracteristicile elevului 4927 4457 6037 624" 5577 6077 735

Rezultate Referitoare la Corelatiile dintre Factorii care Influenteaza Utilizarea
Filmelor de Animatie in Activitatea Didactica

Tn Tabelul 3.2 se prezintd matricea de corelatie care indica relatiile intre variabilele sau
factorii masurati prin intermediul chestionarului adresat PP, referitor la utilizarea animatiilor.
Datele arati ci valorile coeficientilor de corelatie variazi intre .381" si .843"" si indicd existenta
unor corelatii moderate Intre factori (intervalul 0.5 - 0.9) si a unor corelatii slabe intre alti factori
(intervalul 0.1 - 0.5). Toate corelatiile sunt foarte semnificative statistic pentru nivelul de

semnificatie de 0,01.
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Tabelul 3.2

Corelatiile dintre Factorii care Influenteaza Utilizarea Animatiilor in Activitatea Didactica
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Acces la tehnologie -
Scopul utilizarii 453"
Momentul viziondrii 3817 7157 -
Metode si procedee 4697 7607 756" -
Motivatia elevilor 4807 7317 676 7727 -
Intelegerea 538" 728" .683" 767" .843" -
Memorarea 4577 6707 5877 6947 767 .828" -

Competenta profesorului si - - - - - - - -
410 735 5977 709" .740° .761" .788

elevului

3.1.4. Discutii si Concluzii

Din analiza si interpretarea rezultatelor statistice, se constata similitudini ale opiniile PTP
din Romania cu PIP, viitori PIP sau profesori de stiinte, in special, din Turcia, 1n privinta
anumitor problematici investigate referitoare la crearea filmelor de animatie pentru stiinte si la
utilizarea lor 1n invatamantul primar, la aceasta disciplind.

Studiul relevi si asemanarea multor opinii ale PIP cu propriile perceptii, opinii si
conceptii referitoare la pregatirea filmelor de animatie pentru lectiile de stiinte si la utilizarea lor
la aceasta disciplind, in invatamantul primar. Aceasta similitudine a opiniilor, precum si
identificarea problemelor cu care se confrunti PP, in privinta acestui subiect, ne este utild in
conceperea si realizarea cercetarilor cvasi-experimentale, in alegerea modelelor de instruire, a
metodelor, a continuturilor si a filmelor de animatie pe care sa le utilizam in activitatile
experimentale.

In privinta participantilor la ancheta, numarul lor mare a contribuit la asigurarea
relevantei si validitatii studiului, dar generalizarea concluziilor ar putea fi diminuata de faptul ca

din unele judete nu au fost colectate opinii sau acestea au fost preluate de la putini participanti.
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3.2. Studiul 2: Modele de Instruire pe Baza Animatiilor. O Revizuire Narativa a Literaturii

3.2.1. Introducere

Tn ultimele doua decenii, in activitatea didactica sunt promovate si frecvent utilizate
modelele de instruire centrate pe activitatea elevilor: modelul Stiu — Vreau sa stiu — Invat
(Ogle,1986), modelul Evocare — Realizarea sensului — Reflectie (Steel et al., 1998), modelul pre-
lecturd — lecturd — post-lectura (Pamfil, 2009). La stiinte au fost folosite mai multe modele de
instruire in care este promovata invatarea prin descoperire: modelul Explorare — Explicare —
Extindere (Martin et al., 1998), Modelul 5E (Bybee 2002, 2009). Dulama et al. (2021) integreaza
filmele de animatie In mai multe dintre aceste modele de instruire, adaptand astfel modelul Stiu —
Vreau si stiu — Invat, modelul Evocare — Realizarea sensului — Reflectie, modelul 5E si altele.

Tn studii se constata ci, in invitarea la stiinte, se utilizeaza multe modele de instruire in
care se dezvolta gandirea stiintifica (de exemplu, modelul 5E promovat de Bybee), cé este testata
eficienta 1n invatare la stiinte anumitor modele de instruire, ca descrierea lor este adesea
incompleta si nu sunt oferite toate informatiile necesare pentru aplicarea lor in practica si pentru
efectuarea unor comparatii intre modelele de instruire, ca In multe modele de instruire nu se
utilizeaza filme de animatie.

Scop si Intrebari de Cercetare

Pornind de la constatarile mentionate anterior, scopul studiului nostru este de a identifica
in literatura si de a descrie modele de instruire bazate pe animatii, care sunt utilizate sau
utilizabile in invatare la stiinte. Pana in prezent nu au fost identificate meta-analize sau alte
revizuiri asupra lucrarilor care abordeazi acest subiect. In revizuirea actuald se urmareste
stabilirea starii cercetarii in domeniu, nu a marimii efectului modelelor de instruire pe baza
animatiilor, prin urmare analiza narativa este considerata a fi cea mai potrivita. Revizuirea
literaturii urmareste sa alcatuiasca o bazd importanta de modele de instruire si informatii
pertinente despre acestea pentru a avea la final o imagine cuprinzatoare asupra avantajelor si
dezvantajele folosirii fiecdrui model de instruire in activitaea didactica desfasuratd in
invatdmantul primar, la stiinte. Pentru derularea acestui studiu au fost formulate intrebarile de
cercetare urmatoare:

(1) Care sunt modelele de instruire sau strategiile de instruire pe baza animatiilor,

utilizate in invatarea la stiinte, In Invatdmantul primar si investigate in studii?
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(2) Care sunt etapele descrise in studii, care se parcurg in aplicarea modelelor de instruire
sau a strategiilor de instruire pe baza animatiilor, in invatarea la stiinte, in invatamantul primar?
3.2.2. Metoda

Se parcurg mai multe etape. In etapa de colectare a datelor prin cdutare in internet se
efectueaza: cautarea studiilor referitoare la utilizarea filmelor de animatie, in invatarea la stiinte,
in invatamantul primar, in bazele de date si in afara lor, pe baza anumitor termeni-cheie;
restrangerea numarul studiilor prin adaugarea in cautare a unor termeni specifici; cdutarea
studiilor in bazele de date relevante pentru educatie.

In etapa de selectare a studiilor, studiile au fost selectate intai pe baza titlului, a
cuvintelor-cheie, a rezumatului si a parcurgerii sumare a textului lor si apoi pe baza altor criterii
(declaratia autorilor; descrierea etapelor modelului sau strategiei de instruire de catre autorti;
mentionarea aplicarii modelului sau strategiei de instruire In nvatamantul primar, in domeniul
stiinte; participantii la studiu sunt elevi din invatamantul primar, profesori sau potentiali PIP;
activitatea didacticd implica utilizarea unui film de animatie sau a unei animatii sau crearea unei
animatii pentru elevi; acces gratuit la studiu.)

In etapa de extragere a datelor, a fost selectate informatiile relevante pentru studiu. In
etapa de prelucrare a datelor, se efectueaza o analiza de continut si o sinteza a fiecarui studiu
(denumirea modelului de instruire atribuitd de cercetatori sau de care cercetatoare; incadrarea
modelului intr-o categorie; uniformizarea termenilor de catre cercetatoare: utilizarea denumirii
de etapa, utilizarea acronimului GE pentru grupurile experimentale si a acronimului GC pentru
grupurile de control, utilizarea denumirii de pre-test pentru testul aplicat inainte de interventia
formativa si de post-test pentru cel aplicat dupa interventia formativa). In etapa de prezentare a
datelor, informatiile esentiale pentru fiecare model de instruire sunt incluse in tabele de date si in
scheme de tip circular. Fiecare model si modul de aplicare este descris si explicat in textul
studiului, in sectiunile ,,Rezultate” si ,,Discutii”.

3.2.3. Rezultate

Tn cele 12 studii selectate au fost prezentate 20 de modele de instruire, variante ale lor sau
strategii de instruire. Aceste modele de instruire au fost grupate in sapte categorii: 0 categorie
care se refera la invatarea prin producerea de animatii si sase categorii de modele de instruire in
care se realizeaza invdtarea prin utilizarea animatiilor: modelul ilustrativ, modelul expozitiv,

modelul clasei inversate, modelul interactiv, modelul invatarii prin descoperire, modelul invatarii
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prin simulare. Modelul clasei inversate cuprinde sase variante de aplicare. Modelul interactiv
cuprinde patru modele: modelul Stiu-Vreau sa stiu-Invat; modelul Evocare-Realizarea sensului-
Reflectie; modelul clasei care implementeaza filmul animat; modelul Pre-vizionare — Vizionare —
Post-vizionare. Modelul invatarii prin descoperire cuprinde cinci modele de instruire: modelul
Explorare — Explicare — Extindere; modelul 5E; E-modelul euristic ramificat animat; modelul de
invatare prin descoperire, folosind medii animate; modelul de invatare bazat pe probleme,
folosind medii animate.

3.2.4. Discutii si Concluzii

La nivel mondial, se constata ca exista foarte multe studii referitoare la utilizarea
animatiilor in invatarea la stiinte, dar foarte putine dintre acestea vizeaza invdtarea in
invatdmantul primar si extrem de putine investigheaza si descriu riguros utilizarea unor modele
de instruire sau a unor strategii de instruire. Aceast situatie se poate explica prin faptul ci PIP,
chiar daca aplicd anumite modele de instruire in lectiile de stiinte, ei au interes redus pentru
realizarea si publicarea cercetarilor stiintifice.

Majoritatea studiilor sunt publicate in reviste sau volume neindexate in baze de date
relevante pentru cercetarea in stiintele educatiei, dar calitatea lor (descrieri detaliate, clare,
riguroase) faciliteaza intelegerea modului de aplicare a modelelor de instruire in practica, la
clasa, precum si aplicarea lor in contexte noi de cétre alti cercetatori sau profesori pentru
invatamantul primar.

Tn privinta modelelor de instruire in care invitarea la stiinte se produce prin realizarea
unor animatii de catre elevi, se remarca slaba legatura cu curriculum-ul oficial si cd aplicarea lor
necesitd multe resurse materiale si de timp (sdptdmani sau luni), competente diverse (In special,
digitale) la profesori si la elevi. Referitor la modelele de instruire in care invatarea se realizeaza
prin vizionarea animatiilor sau utilizarea animatiilor interactive, se observa predominanta celor
centrate pe activitatea elevilor (16 modele sau variante).

In privinta numarului etapelor, se remarca faptul cd acesta variaza de la trei etape la sase
etape, dar aceasta variatie este subiectiva si irelevantd deoarece are importantd mai mare ordinea
efectudrii anumitor activitati in procesul de invatare, deci ordinea etapelor. Din analiza
denumirilor etapelor se observa existenta unor asemdnari, ceea ce indica o anumita adaptare sau
dezvoltare a modelelor precedente, in contexte noi, dar si desfasurarea unor activitati similare in

etapele respective. Se observa existenta unor deosebiri intre denumirile etapelor, desi in etapele
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respective se produc actiuni similare realizate de cétre profesori si elevi. Aceste deosebiri indica
o conectare mai slaba la literatura din domeniul stiintele educatiei, dar si faptul ca profesorii
proiecteaza activitatile in mod intuitiv, pe baza experientei si a convingerilor lor despre invatarea
la stiinte.

In privinta momentului utilizdrii animatiilor, se observa ci exista conceptii diferite ale
cercetatorilor. In privinta locului vizionarii sau utilizarii animatiilor, se observa ca, in modelul
clasel inversate, vizionarea se poate realiza acasd, dar si la scoala. Referitor la etapa de evaluare,
aceasta a fost inclusa doar in trei modele de instruire pe baza animatiilor. Dulama et al. (2021)
include o etapa la evaluare la finalul tuturor modelelor de instruire pe baza animatiilor descrise,
inclusiv la cele preluate de la alti autori si adaptate la folosirea multimedia in Invatarea la stiinte.
Importanta verificarii cunostintelor dobandite in activitatea de invatare la stiinte este evidentiata
de Bybee (2002), care introduce etapa de evaluare in modelul 5E si recomanda evaluarea pe tot
parcursul invatarii (Bybee, 2015). In privinta investigarii efectelor apliciri acestor modele de
instruire, se constata ca nu au fost testate in invatdmantul primar, ca autorii lor sugereaza testarea
lor, dar nu ofera accesul liber la produsele multimedia utilizate si nu se utilizeaza o limba de

circulatie internationala in textului lor.
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3.3 Studiul 3: Efectul Filmelor de Animatie si a Unor Desene Schematice Asupra
Dobéandirii Cunostintelor Elevilor, la Stiinte
3.3.1. Introducere

Invatarea prin intermediul vizionarii filmelor de animatie si a desenelor schematice are la
baza observarea. La nivel mondial au fost realizate foarte multe cercetari in care s-a comparat
efectul animatiilor cu cel al materialelor vizuale statice asupra rezultatelor invatarii. Cele mai
multe studii compara efectul vizionarii animatiilor de diverse tipuri cu efectul vizionarii
materialelor vizuale statice de diverse tipuri la nivel universitar, liceal sau gimnazial si doar trei
studii se refera la invatamantul primar (Chikha et al., 2021; Hapsari et al., 2019; Kanellidou &
Zacharia, 2019).

Studiul literaturii aratd rezultate si concluzii contradictorii in privinta eficientei invatarii
realizate prin vivzionarea filmelor de animatie, prin comparatie cu eficienta invatarii pe baza
observirii desenelor. Tn meta-analizele si revizuirile literaturii se constati existenta partinirii care
are impact asupra rezultatelor, adesea, in favoarea animatiilor s1 influentarea rezultatelor prin
intermediul metodelor didactice utilizate de profesori, asociate vizionarii filmelor de animatie
sau materialelor vizual statice. Lipsa unor descrieri ale filmelor de animatie si a materialelor
vizuale statice utilizate 1n studii si a accesului la aceste filme si materiale impiedica intelegerea
profunda asupra modului in care caracteristicile lor, inclusiv, continutul, influenteaza dobandirea
cunostintelor de catre elevi la stiinte. Pornind de la aceste constatari, In acest studiu urmarim sa
investigdm efectele unor filme de animatie si a unor desene asupra intelegerii si invatarii la
stiinte, in conditii cat mai putin afectate de partinire.

Scop, Variabile, Ipoteze

Scopul cercetarii il constituie studierea efectelor viziondrii unor animatii asupra
dobandirii cunostintelor elevilor la disciplina Stiinte, comparativ cu efectele observarii unor
materiale vizuale statice (desene schematice) si audierii unor texte orale cu acelasi continut.

Variabilele studiului sunt urmatoarele: vizionarea animatiei (variabila independenta),
observarea desenelor schematice (variabila independenta), volumul cunostintelor elevilor
(numarul si corectitudinea componentelor sistemelor, a proceselor, a corespondentelor cuvant-
imagine si a localizarilor elementelor) (variabila dependentd), gradul de stabilitate a cunostintelor
elevilor (variabila dependenta).

Au fost formulate urmatoarele ipoteze de cercetare:
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I — Volumul cunostintelor elevilor dobandite in urma viziondrii animatiei este mai mare

decat In urma observarii lor in desene schematice si audierea unui text.

12— Volumul cunostintelor elevilor dobandite in urma revizionirii animatiei este mai

mare decat in urma vizionarii lui.

I°— Volumul cunostintelor elevilor dobandite in urma revizionirii animatiei este mai

mare decét in urma re-observarii lor in desene schematice si re-audierea unui text.

I~ Gradul de stabilitate a cunostintelor elevilor dobandite in urma viziondrii animatiei

este mai mare decat in urma observarii lor in desene schematice si audierea unui text.
3.3.2. Metoda

Participanti

Cercetarea a fost organizata in sase scoli din judetul Salaj, in anul scolar 2021-2022,
incepand cu luna octombrie si fiind finalizata in luna ianuarie. Selectia claselor s-a realizat in
functie de criteriile privind: profesorii (a fi titular; a detine cel putin gradul didactic II;
competenta digitala; participare benevola; consintdmant informat); organizarea activitatii de tip
after school; numarul total al elevilor din clasd; acceptul elevilor; acceptul parintilor de a fi
implicati copiii in studiu. Selectia elevilor s-a realizat in functie de apartenenta lor la o scoala si
la o clasa. La studiu au participat 128 de elevi din clasa a I1I-a, cu varsta medie de 9 ani, de
ambele genuri. Formarea grupurilor experimentale s-a realizat in functie de rezultatele elevilor
obtinute la testul initial aplicat in luna octombrie 2021 . Fiecare grup experimental (GE1 si GE2)
a fost format din 64 elevi. Tn cercetare s-a asigurat confidentialitatea datelor personale ale
elevilor si profesorilor si au fost respectate cerintele legale si etice precizate in GDPR.

Procedura

Elevii din cele doua grupuri au participat la trei activitati, desfasurate pe parcursul a trei
saptamani, la disciplina ,,Stiintele naturii”, in care au abordat trei teme: ,,Sistemul Solar”,
»Miscarea de rotatie”, ,,Miscarea de revolutie”. Activitatile au fost organizate de catre profesorii
de la clasa, pe baza unui proiect de lectie oferit de cercetator, s-au desfasurat, in afara lectiilor
din orar, in timpul activitatilor de tip after school si au avut durata de 60 de minute.

Fiecare activitate, la fiecare grup experimental, a cuprins 3 etape desfasurate in aceeasi
zi: etapa preexperimentala — aplicarea pre-testului (10 minute); etapa interventiei formative 1 (15
minute); etapa postexperimentala 1 — aplicarea post-testului 1 (10 minute); etapa interventiei

formative 2 (15 minute); etapa postexperimentala 2 — aplicarea post-testului 2 (10 minute). Dupa
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8 saptamani de la cea de-a patra activitate experimentala, in etapa de re-testare s-a aplicat un re-
test.

Activitatile Didactice

Pentru interventia formativa la GE1, au fost selectate doua filme de animatie — ,,Paxi —
Sistemul Solar” (ESA, 2016), ,,Paxi — Ziua, noaptea si anotimpurile” (ESA, 2017) de la Agentia
Spatiald Europeana. In fiecare activitate, la fiecare temd, dupa aplicarea pre-testului, elevii din
GE1 au vizionat filmul de animatie proiectat pe ecran cu un videoproiector, iar elevii din GE2 au
observat desenul schematic proiectat pe ecran si au audiat textul filmului de animatie, citit de
profesor. Dupa aplicarea post-testului 1, elevii din GE1 au revizionat filmul de animatie de 2 ori,
iar elevii din grupul GE2 au re-observat desenul schematic proiectat pe ecran si au re-audiat 0
data textul filmului de animatie citit de profesor. Activitatea s-a incheiat cu aplicarea post-
testului 2.

Instrumente

Colectarea datelor necesare pentru evaluarea cunostintelor elevilor s-a realizat prin
intermediul mai multor teste de cunostinte concepute de catre cercetatoare: un test initial, 3 pre-
teste, 6 post-teste si un re-test. Fiecare instrument a permis obtinerea unui scor maxim de 10
puncte. Nu s-a acordat niciun punct din oficiu. Scorurile au fost generate pentru fiecare
participant. Datele despre filmele de animatie au fost analizate prin Fisa de analiza a filmului de
animatie, de conceptia proprie, care cuprinde trei categorii de date referitoare la animatii: date
generale, caracteristici de productie, caracteristici auditive si vizuale.

Analiza Datelor

Analize Preliminare — la Nivelul Testului Initial

Pentru a testa echivalenta celor doua grupuri experimentale s-au realizat analize statistice
comparative. Pentru ambele grupuri s-a calculat media si abaterea standard. Pentru a evalua daca
diferenta dintre cele doud grupuri este semnificativa statistic, s-a folosit testul T pentru doua
esantioane independente.

Analizele Principale — Testarea Ipotezelor

Am fost realizate analize de tip ANOVA 1in care au fost folosite ca variabila covariata
rezultatele la pre-test. Testul Post-hoc Tukey a fost utilizat pentru a determina daca exista
diferente semnificative intre cele trei faze experimentale (pre-test, post-test 1 si post-test 2),

pentru fiecare dintre cele doua conditii experimentale (vizionarea filmului si observarea
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desenelor), la cele trei teme. Testul T a fost utilizat pentru a stabili daca exista diferente
semnificative statistic intre GE1 si GE2 intre fazele experimentale. Rezultatele sunt exprimate in
termeni de diferentd intre medii, iar valorile F si p indica nivelul de semnificatie a acestor
diferente.

Analize Secundare - Continutul Datelor Verbale

Textul filmelor de animatie utilizate in cercetare a fost supus analizei de continut si
interpretdrii. Au fost parcurse etapele urmatoare: vizionarea filmului de animatie si audierea
textului; transcrierea textului filmului de animatie; stabilirea unor categorii de aspecte analizate;
stabilirea unor criterii de comparatie a filmelor de animatie; extragerea informatiilor din textul
scris si includerea lor in tabele de date comparative; interpretarea datelor colectate.

Analize Secundare - Continutul Datelor Vizuale

Animatiile au fost analizate cu ajutorul ,,Fisei de analiza a filmului de animatie”.
Desenele observate de elevii din GE2 au fost analizate prin intermediul metodei vizuale. Au fost
identificate trei categorii de date: aspectele din text reprezentate corect in desene, aspectele
reprezentate gresit In desene, aspectele din text care nu au fost reprezentate in desene.
3.3.3. Rezultate

Rezultate Preliminare — la Nivelul Testului Initial

La nivelul testului initial datele sunt rezultatele celor doua grupuri sunt apropiate: GE1
(M =8.78); GE2 (M = 8.64). Abaterea standard este mica la GE1 (AS - 0.99) si mai mare la GE2
(AS - 1.73). Valoarea t mica (0.07) indica faptul ca diferenta intre grupuri este mica. Valoarea p
mare (p - 0,94) arata ca diferenta dintre cele doud grupuri nu este semnificativa statistic pentru
nivelul de semnificatie de 0,05 si de 0,01. Analiza rezultatelor arata ca intre cele doud grupuri nu
exista diferente semnificative.

Analizele Principale — Testarea Ipotezelor

Rezultatele aratd confirmarea tuturor ipotezelor. La nivelul mediilor, la GE1, rezultatele
analizei ANOVA arata o crestere semnificativa statistic a mediilor (p =.00) si un volum mai mare
de cunostinte la toate cele trei teme dupa vizionarea fiecarui film de animatie, precum si dupa
revizionarea fiecarui film de animatie. La nivelul mediilor, la GE2, rezultatele analizei ANOVA
aratd o crestere semnificativa statistic a mediilor (p = .00) si un volum mai mare de cunostinte la
doua teme (,,Sistemul solar” si ,,Miscarea de revolutie”) dupd observarea desenelor schematice,

precum si dupa re-observarea desenelor schematice. Rezultatele analizei ANOVA arata un efect
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mai mare asupra volumului cunostintelor elevilor atat dupa vizionarea fiecarui film de animatie,
cat si dupa revizionarea fiecarui film de animatie, fatd de efectul asupra volumului cunostintelor
elevilor a observarii desenelor schematice, cat si a re-observarii lor.

La nivelul mediilor, rezultatele testului T arata la re-test, la GE1, 0 crestere a mediei si un
volum mai mare de cunostinte din cele trei teme. La GE2, rezultatele testului T aratd la re-test o
scadere a mediei fatd de post-test 2 si un volum mai mic de cunostinte atat fata de post-test 2, cat
si fata de GEl. Diferentele dintre rezultatele celor doud grupuri la re-test sunt semnificative
statistic. Rezultatele aratd un grad de stabilitate mai mare a cunostintelor dupd vizionarea si
revizionarea filmelor de animatie decat dupa observarea si re-observarea desenelor schematice.

Rezultatele testului Post-hoc Tukey, la GE1 si la GE2, nu arata diferente semnificative
statistic (p = .00) la toate fazele si la toate temele. Rezultatele testului Post-hoc Tukey arata ca
efectul vizionarii filmelor de animatie a fost mic asupra rezultatelor elevilor din GEL, iar la GE2
arata ca efectul observarii desenelor schematice a fost mic Tn mai multe faze, decat in cazul GE1.
3.3.4. Discutii si Concluzii

Discutii Privind Testarea Ipotezelor

Cu toate ca la nivelul mediilor, rezultatele indica efecte mai mari ale vizionarii filmelor
de animatie decét observarea desenelor schematice asupra cunostintelor elevilor la cele trei teme,
nivelul de semnificatie a diferentelor variaza intre unele faze la fiecare grup, la anumite teme,
precum si intre grupuri.

Pentru a evita partinirea numerica, conform careia ,,multe imagini statice simultane sunt
comparate cu o singura animatie” (Castro-Alonso et al., 2016, p. 239), fiecare grup inclus in
cercetarea noastra a fost expus la o singurd reprezentare vizuald (o animatie vs. un desen
schematic). Constatarile noastre indica partinire numerica pentru GE1 deoarece fiecare film de
animatie a cuprins mai multe imagini, prin urmare elevii din acest grup au beneficiat de un
volum mai mare de informatii vizuale decat elevii din grupul care a observat un desen schematic.
Pentru a evita partinirea numerica, de fapt, GE2 ar trebui sd observe mai multe desene
schematice. Numarul acestor desene schematice, destinate observarii de catre al doilea grup, ar
trebui stabilit in functie de numarul ,,scenelor” reprezentate in filmul de animatie. Consideram ca
nu se poate generaliza pentru toate cazurile ca observarea unui anumit numadr de desene
schematice avantajeaza invatarea mai mult decat observarea unui alt numir de desene, prin

comparatie cu vizionarea unei reprezentari dinamice.
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Un alt aspect relevant In compararea efectelor invétdrii realizate prin vizionarea
animatiilor vs. invatarea prin observarea desenelor schematice il reprezinta raportul dintre
numarul de imagini/timp. Elevii din GE2 au fost avantajati prin faptul ca au observat o imagine
staticd, iar elevii din GE1, 1n acelasi interval de timp, au observat mai multe imagini dinamice,
deci sarcina cognitivd a lor a fost mult mai mare. Acest raport poate fi imbunatétit prin cresterea
numarului de desene schematice destinate observarii de catre elevii din GE2, prin asigurarea
controlului utilizatorului in vizionarea animatiilor sau prin incetinirea ritmului prezentdrii unor
imagini relevante din animatie. Prin aplicarea ultimelor doua solutii se presupune ca s-ar diminua
din efectul ,,trecator” al imaginilor din filmele de animatie.

Faptul ca elevii au avut cunostinte anterioare despre cele trei teme, este posibil sa fi
influentat obtinerea unor scoruri mai mari la unii itemi din post-teste. Rezultatele la post-teste si
re-test oferd dovezi ca elevii au dobéandit, in mod predominant, cunostinte declarative ca urmare
a vizionarii filmelor de animatie si a observarii desenelor.

Ca directii viitoare de cercetare se sugereaza implicarea in cercetare a unor grupuri cu
nivel diferit de cunostinte anterioare la testul initial (grupuri neechivalente) sau la pre-teste (un
grup cu scoruri mici, un grup cu scoruri medii, un grup cu scoruri mari) pentru a investiga relatia
dintre cunostintele anterioare si intelegerea continutului filmelor de animatie. Se recomanda
utilizarea unor filme cu teme necunoscute de catre elevi, testarea tuturor informatiilor transmise
prin filmul de animatie, testarea separata a informatiilor de naturd staticd de cele care vizeaza

dinamica entitatilor, a fenomenelor si proceselor.
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3.4. Studiul 4: Efectele Utilizarii Modelului de Instruire Clasa Inversati, pe Baza Filmelor

de Animatie si a Ghidului de Studiu, Asupra Dobéndirii Cunostintelor Elevilor, la Stiinte

3.4.1. Introducere

In literatura, clasa inversati este definita ca o invatare mixta (blended learning) in care
elevii invatd un continut vizionand acasa videoclipuri, iar, in clasd, invatd in mod activ prin
discutii despre conceptele complexe si raspunzand la intrebari referitoare la acest continut
(Stone, 2012), aplicand cele invatate (Bergmann & Sams, 2012), rezolvand probleme, invatand
prin cooperare (Tucker, 2012). Modelul de instruire clasa inversata a fost utilizat la programe de
studii situate pe niveluri diferite de invatamant, de la scoala elementara pana la programele de
licentda (Schmidt & Ralph, 2016). La nivelul invatamantului primar, am analizat cinci cercetari in
care s-au utilizat modelul de instruire clasa inversata si videoclipuri.

Din analiza literaturii se constata existenta mai multor variante ale modelului clasa
inversati, cu efecte benefice pentru elevi si studenti. In unele studii se evidentiaza riscul ca elevii
si studenti sa nu citeasca sau sa vizioneze filmele acasa, inainte de lectie si, de asemenea, se
reproseaza absenta descrierii activitatilor desfasurate dupa cele realizate in clasa cu profesorul si
lipsa unor informatii detaliate despre evaluare. In studiul nostru ne propunem sa rezolvim aceste
probleme constatate in literatura si sa aplicam modelul de instruire clasa inversata intr-un mod n
care sd se asigure cresterea eficientei invatarii la stiinte, prin intermediul viziondrii filmelor de
animatie.

Scop, Variabile, Ipoteze

Scopul cercetarii il constituie studierea efectelor viziondrii animatiei utilizand modelul de
instruire clasa inversata si a ghidului de studiu asupra dobandirii cunostintelor elevilor la stiinte,
comparativ cu efectele vizionarii animatiei utilizand modelul de instruire clasa inversata, fara
ghid de studiu.

Variabilele studiului nostru sunt urmatoarele: vizionarea animatiei Insotitd de ghidul de
studiu, Tnainte de lectie (variabild independentd), volumul cunostintelor elevilor (numarul si
corectitudinea cunostintelor) (variabila dependenta), stabilitatea cunostintelor elevilor (variabila
dependenta).

Au fost formulate urmatoarele ipoteze de cercetare:

I' - Vizionarea animatiei cu ghid de studiu, inainte de lectie, determini cresterea
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volumului cunostintelor elevilor mai mult decat vizionarea animatiei fara ghid de studiu,

inainte de lectie.

12— Vizionarea animatiei cu ghid de studiu, inainte de lectie, urmati de discutii in clasa,

pe baza animatiei, determina cresterea volumului cunostintelor elevilor mai mult

decét vizionarea animatiei inainte de lectie, cu ghid de studiu.

I - Vizionarea animatiei, fird ghid de studiu, inainte de lectie, urmati de discutii in clasa,

pe baza animatiei, determina cresterea volumului cunostintelor elevilor mai mult decat

vizionarea animatiei, fara ghid de studiu, Tnainte de lectie.

I*- Vizionarea animatiei cu ghid de studiu, inainte de lectie, urmata de discutii in clasa,

pe baza animatiei, determina cresterea volumului cunostintelor elevilor mai mult decat

vizionarea animatiei fard ghid de studiu, inainte de lectie, urmata de discutii pe baza
filmului.

I° - Vizionarea animatiei cu ghid de studiu, inainte de lectie, urmata de discutii in clasa
determina cresterea gradului de stabilitate a cunostintelor elevilor mai mult decat
vizionarea animatiei fara ghid de studiu, inainte de lectie si urmata de discutii in clasa.

3.4.2. Metoda
Participanti
Cercetarea a fost organizata in sase scoli din judetul Salaj, in anul scolar 2021-2022, in

lunile februarie-aprilie. Selectia scolilor, a claselor si a elevilor s-a realizat ca la studiul 3.

Fiecare grup experimental (GE1 si GE2) a fost format din 69 elevi.

Procedura
Elevii din cele doua grupuri au participat la patru activitdti didactice, desfasurate pe
parcursul a patru saptamani, la disciplina ,,Stiinte ale naturii”. Activitatile didactice au fost

organizate de catre profesorii de la clasa, pe baza unor proiecte de lectie oferite de cercetator, s-

au desfasurat, in afara lectiilor din orar, in timpul activitatilor de tip After school. La fiecare

activitate s-au parcurs sase etape. Primele cinci etape ale activitatii didactice s-au desfasurat pe
parcursul a doua zile consecutive. Etapa de re-testare a fost realizata dupa 4 saptamani de la cea
de-a cincea etapa.

Activitatile Didactice

Pentru activitatile didactice experimentale realizate pe baza filmelor de animatie au fost

selectate patru teme ,,Topirea”, ,,Solidificarea”, ,,Evaporarea”, ,,Condensarea”, prevazute in
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,Programa scolara de Matematica si Explorarea mediului, clasa a IlI-a” (MEN, 2014). La GE1
s-a desfasurat activitatile din Tabelul 3.1. La GE2 s-au desfasurat aceleasi activitati, insa elevii

nu au utilizat ghidul de studiu.

Tabelul 3.3

Etapele si Activitatile Desfasurate in Aplicarea Modelului de Instruire Clasa Inversata

Ziua Etapa Activitati si durate
I Pre-experimentala — Aplicarea pre-testului (10 minute)
Interventia formativa 1 — Activitati in clasa: discutii in clasa despre subiect,

obiective, sarcini (15 minute)
— Activitdti pre-clasd (acasd): vizionarea animatiei si
rezolvarea sarcinilor din ghidul de studiu (durata variabila
de la un elev la altul).
all-a  Post-experimentala 1 — Activitati in clasa: aplicarea post-testului 1 (10 minute)
Interventia formativa 2 — Activitdti in clasa:
— discutii frontale (20 de minute);
— activitati individuale — completarea fisei de lucru (2

minute)
— activitati in grupuri — rezolvare de probleme (15
minute)
Post-experimentala 2~ — Aplicarea post-testului 2 (10 minute)
alll-a Post-experimentala 3 — Aplicarea re-testului (10 minute)

(re-testare)

Instrumente

Colectarea datelor necesare pentru evaluarea cunostintelor elevilor s-a realizat prin
intermediul mai multor teste de cunostinte concepute de catre cercetatoare: un test initial, 4 pre-
teste, 8 post-teste si 4 re-teste. Fiecare instrument a permis obtinerea unui scor maxim de 10
puncte. Nu s-a acordat niciun punct din oficiu. Scorurile au fost generate pentru fiecare
participant. Pentru fiecare dintre cele patru animatii s-a elaborat un ghid de studiu care cuprinde
4-6 intrebari

Analiza Datelor

Analize Preliminare Realizate la Nivelul Testului Initial

Pentru a testa echivalenta celor doud grupuri experimentale s-au realizat analize statistice
comparative. Pentru ambele grupuri s-a calculat media si abaterea standard. Pentru a evalua daca
diferenta dintre cele doud grupuri este semnificativa statistic, s-a folosit testul T pentru doua

esantioane independente.
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Analizele Principale — Testarea Ipotezelor

Au fost realizate analize de tip ANOVA in care s-au folosit ca variabild covariata
rezultatele la pre-test. Testul Post-hoc Tukey a fost utilizat pentru a determina daca exista
diferente semnificative Intre cele patru faze experimentale (pre-test, post-test 1, post-test 2 si re-
test), pentru fiecare dintre cele doua conditii experimentale (Vizionarea animatiei cu ghid de
studii vs. Vizionarea animatiei fara ghid de studiu), la cele patru teme. Testul T a fost utilizat
pentru a stabili daca exista diferente semnificative statistic intre GE1 si GE2, intre fazele
experimentale. Rezultatele sunt exprimate in termeni de diferenta intre medii, iar valorile F si p
indica nivelul de semnificatie a acestor diferente.

Analize Secundare - Continutul Datelor Verbale si a Datelor Vizuale

Textul animatiilor utilizate in acest studiu a fost supus analizei cantitative de continut si
interpretarii. Intrebarile din ghidurile de studiu au fost supuse analizei calitative de continut. Pe
baza analizei Intrebdrilor s-a stabilit rolul sau functia pe care o indeplineste fiecare intrebare.
Aceste functii ale Intrebarilor sunt corelate cu functiile textelor din animatii si au ca scop sa
asigure ca functia textului, dar si a informatiei vizuale aferente sa fi fost indeplinita. Animatiile
au fost analizate cu ajutorul ,,Fisei de analiza a filmului de animatie”,
3.4.3. Rezultate

Rezultate Preliminare — la Nivelul Testului Initial

La nivelul testului initial mediile celor doud grupuri sunt apropiate: GE: M = 8.78; GE2:
M = 8.64. Abaterea standard este mica la GE1 (AS - 0.99) si mai mare la GE2 (AS - 1.73).
Valoarea t mica (0.07) indica faptul ca diferenta intre grupuri este mica. Valoarea p mare (p -
0,94) arata ca diferenta dintre cele doud grupuri nu este semnificativa statistic pentru nivelul de
semnificatie de 0,05 si 0,01. Analiza rezultatelor aratd ca intre cele doud grupuri nu exista
diferente semnificative.

Rezultate Principale — Testarea Ipotezelor

Referitor la prima ipoteza testata in acest studiu, rezultatele statistice dovedesc ca
utilizarea modelului de instruire clasa inversata in care elevii vizioneaza filme de animatie si
completeaza ghiduri de studiu Tnainte de lectie, acasa, este mai eficientd pentru cresterea
volumului cunostintelor elevilor, in comparatie cu vizionarea animatiei fara ghid de studiu,
inainte de lectie (ipoteza 1). Rezultatele statistice dovedesc, de asemenea, ca discutiile din clasa,

cu profesorul, determina cresterea volumului cunostintelor elevilor fata de vizionarea animatiei
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inainte de lectie, daca se utilizeaza ghidul de studiu (ipoteza 2) si daca nu se utilizeaza (ipoteza
3), iar efectul este mai mare asupra rezultatelor elevilor care au utilizat ghidul de studiu (ipoteza
4). Utilizarea ghidului de studiu, asociat cu vizionarea animatiei si discutiile in clasd contribuie si
la cresterea gradului de stabilitate a cunostintelor elevilor (ipoteza 5).

3.4.4. Discutii si Concluzii

Un punct vulnerabil al acestui model de instruire 1l reprezinta faptul ca exista riscul ca
elevii sd nu vizioneze acasa filmele de animatie sau sa nu rezolve sarcinile date. Acest risc este
mai mare la elevii situati pe trepte superioase de invatamant sau la studenti, ca efect al mai
multor cauze: este posibil ca elevii si studentii sa nu dispuna de resurse de timp pentru a rezolva
sarcinile; este posibil ca ei sa amane rezolvarea sarcinilor daca profesorul le ofera aceasta
optiune; este posibil ca ei si fie motivati extrinsec (nu se atribuie note). In invatimantul primar,
cei mai multi elevi rezolva sarcinile date ca teme pentru acasa, in special, pentru ca primesc
zilnic astfel de sarcini, iar profesorii le verifica sistematic, riguros, lectie de lectie.

In contextul acestui model, ghidul de studiu este un instrument esential, valoros, care
indeplineste rolul de schela cognitiva statica prin intermediul careia este ghidat procesul de
»intelegere” de catre elevi a conceptelor reprezentate in filmul de animatie. Ghidul de studiu
reprezintd o schela statica, care este incorporata in mediul de invatare si ii obliga pe elevi sa
acorde atentie sporita sarcinii date (vizionarea filmului de animatie) si este o schela afectiva prin
intermediul cdreia elevii sunt determinati sd se concentreze si sa persiste asupra sarcinii. Pentru
ca ghidul de studiu sa indeplineasca aceste functii, profesorii ar trebui sa verifice si sa discute cu
elevii cum anume au rezolvat sarcinile si sa le ofere feedback constructiv.

In privinta filmelor de animatie, pentru ca elevii sa le vizioneze acasa, acestea ar trebui sa
fie interesante pentru a le stimula curiozitatea si sa fie adecvate varstei lor si nivelului lor de
intelegere si de cunostinte. In situatiile in care elevilor li se propune s vizioneze un film de
animatie pe care nu il inteleg din cauza ca nu au cunostintele anterioare necesare, exista riscul ca
el sd abandoneze vizionarea si realizarea sarcinilor deoarece le apreciaza ca avand grad prea

mare de dificultate.
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3.5. Studiul 5: Efectul Filmelor de Animatie Narative si a Unor Desene Schematice Asupra
Dobéandirii Cunostintelor Elevilor, la Stiinte
3.5.1. Introducere

Pe baza analizei literaturii, se constata ca nu exista studii referitoare la utilizarea
naratiunilor vizuale, a filmelor de animatie pentru copii in invatarea la stiinte, in invatdmantul
primar. Studiul nostru are la bazd doud constatari importante: copiii vizioneaza si revizioneaza
multe filme de animatie pentru copii; copiilor le place foarte mult sa vizioneze si sd revizioneze
filme de animatie pentru copii; aceste filme oferd multe informatii din domeniul stiinte pe care
copiii le asimileaza implicit, intr-un mod placut. Cercetarea noastra are ca punct de plecare ideea
ca, pe parcursul viziondrii filmelor animatie pentru copii, ei recepteaza si stocheaza in memoria
pe termen lung, In mod predominant, informatiile specifice naratiunii si acorda atentie mica
informatiilor specifice stiintei.

Scop, Variabile, Ipoteze

Scopul cercetarii il constituie studierea efectelor viziondrii unor filme de animatii pentru
copii asupra dobandirii cunostintelor elevilor la disciplina Stiinte, comparativ cu efectele
observarii unor desene similare si audierii unor texte orale cu acelasi continut.

Variabilele studiului sunt urmatoarele: vizionarea filmului de animatie (variabila
independentd), observarea unor desene (capturi din film) si audierea textului filmului de animatie
(variabila independentd), audierea textului filmului de animatie (variabild independentd),
volumul cunostintelor elevilor (numarul de informatii specifice despre subiectul filmului de
animatie) (variabila dependenta), gradul de stabilitate a cunostintelor elevilor (variabila
dependentd), inferentele specifice stiintei realizate pe baza filmului de animatie (variabild
dependentd), inferentele specifice naratiunii realizate pe baza filmului de animatie (variabila
dependenta).

Au fost formulate urmatoarele ipoteze de cercetare:

I' - Volumul cunostintelor elevilor dobandite prin vizionarea filmului de animatie este

mai mare decat a celor dobandite prin observarea unor desene (capturi din film) si

audierea textului filmului de animatie.

12- Volumul cunostintelor elevilor dobandite prin vizionarea filmului de animatie este

mai mare decét a celor dobandite prin audierea textului filmului de animatie.

I* - Volumul cunostintelor elevilor dobandite prin vizionarea filmului de animatie si
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discutii pe baza filmului de animatie este mai mare decat a celor dobandite prin
observarea unor desene (capturi din film) si audierea textului filmului de animatie.
I#- Volumul cunostintelor elevilor dobandite prin vizionarea filmului de animatie si
discutii pe baza filmului de animatie este mai mare decat a celor dobandite prin audierea
textului filmului de animatie.

I° - Gradul de stabilitate a cunostintelor elevilor dobandite prin vizionarea filmului de
animatie si discutii este mai mare decat in urma observarii unor desene (capturi din film)
st audierea textului filmului de animatie.

1° - Gradul de stabilitate a cunostintelor elevilor dobandite prin vizionarea filmului de
animatie si discutii este mai mare decat in urma audierii textului filmului de animatie.
I”— Volumul cunostintelor elevilor, specifice naratiunii, dobandite prin vizionarea
filmului de animatie este mai mare decat volumul cunostintelor specifice stiintei

18— Volumul inferentelor specifice naratiunii, realizate de elevi prin vizionarea filmului
de animatie, este mai mare decat volumul inferentelor specifice stiintei

1°— Volumul cunostintelor elevilor, specifice naratiunii, dobandite prin vizionarea
filmului de animatie este mai mare decat volumul cunostintelor specifice specifice
naratiunii dobandite prin observarea unor desene (capturi din film) si audierea textului
filmului de animatie

1~ Volumul cunostintelor specifice stiintei, realizate de elevi prin vizionarea filmului de
animatie, este mai mare decat volumul inferentelor specifice stiintei realizate prin
observarea unor desene (capturi din film) si audierea textului filmului de animatie

1! — Volumul inferentelor specifice naratiunii, realizate de elevi prin vizionarea filmului
de animatie, este mai mare decat volumul inferentelor specifice naratiunii realizate prin
observarea desenelor si audierea textelor

12— Volumul inferentelor specifice stiintei, realizate de elevi prin vizionarea filmului de
animatie, este mai mare decat volumul inferentelor specifice stiintei realizate prin
observarea desenelor si audierea textelor

I** — Volumul cunostintelor elevilor, specifice naratiunii, dobandite prin vizionarea
filmului de animatie este mai mare decat volumul cunostintelor specifice specifice
naratiunii dobandite prin audierea textului filmului de animatie

I — Volumul cunostintelor specifice stiintei, realizate de elevi prin vizionarea filmului de
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animatie, este mai mare decat volumul inferentelor specifice stiintei realizate prin

audierea textului filmului de animatie

I® — Volumul inferentelor specifice naratiunii, realizate de elevi prin vizionarea filmului

de animatie, este mai mare decat volumul inferentelor specifice naratiunii realizate prin

audierea textelor

I'® — Volumul inferentelor specifice stiintei, realizate de elevi prin vizionarea filmului de

animatie, este mai mare decat volumul inferentelor specifice stiintei realizate prin

audierea textelor.
3.2.3. Metoda

Participanti

Cercetarea a fost organizata in sase scoli din judetul Salaj, in anul scolar 2021-2022, in
lunile mai si iunie anul 2022. Selectia scolilor, a claselor si a elevilor s-a realizat ca la studiul 3.
Fiecare grup experimental (GE1, GE2, GE3) a fost format din 44 elevi.

Procedura

Elevii din cele trei grupuri au participat la trei activitati (,,Bambi”, ,,Cartea Junglei”,
,,Mica Sirena”), desfasurate pe parcursul unei sdptamani, la disciplina ,,Stiintele naturii”.
Activitatile au fost organizate de catre profesorii de la clasa, pe baza unui proiect de activitate
oferit de cercetator, s-au desfasurat, in afara lectiilor din orar, in timpul activitatilor de tip After
school si au avut durata de 3 ore. Fiecare activitate a cuprins 5 etape, desfasurate in aceeasi zi:
etapa pre-experimentald — aplicarea pre-testului (20 minute); etapa interventiei formative 1
(durata de 1 ora si cca 25 minute); etapa post-experimentald 1 — aplicarea post-testului 1 (20
minute); etapa interventiei formative 2 (60 minute); etapa post-experimentald 2 — aplicarea post-
testului 2 (20 minute). Etapa de re-testare — aplicarea re-testelor — s-a desfasurat dupa 4
saptamani de la interventia formativa. Fiecare re-test (20 minute) a fost aplicat intr-una din zilele
saptamanii.

Activitatile Didactice

Activitatile de invatare realizate pe baza filmelor de animatie au fost asociate cu doud
teme prevazute in ,,Programa scolard de Matematica si Explorarea mediului, clasa a Il-a”
(MEN, 2014): ,,Padurea” si ,,Marea Neagrd”. Pentru interventia formativa la GE1, au fost
selectate trei filme de animatie: ,,Bambi” (Disney & Hand 1942), ,,Cartea Junglei” (Disney &
Reitherman 1967), ,,Mica Sirena” (Clements & Musker, 1989). Pentru GE2 au fost selectate cele
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trei carti omonime, fiecare cuprinzand cate 63 de desene si textul asemananator cu cel din aceste
filme. Pentru GE3, esantionul de continut a fost alcatuit din textul prezentat in cartile utilizate la
GE2. In filmele de animatie si in desenele din carti sunt vizibile plante si animale din mediul
padurii de foioase si a padurii de conifere (,,Bambi”), din mediul padurii tropicale umede
(,,Cartea Junglei”), din mediul oceanului planetar (,,Mica Sirend”).

Dupa aplicarea pre-testului, in etapa interventiei formative 1, elevii din GE1 au vizionat
filmul de animatie, elevii din GE2 au observat desenele proiectate pe un ecran si au audiat textul
din carte, citit de profesor, iar elevii din GE2 au audiat textul din carte, citit de profesor. Dupa
aplicarea post-testului 1, in etapa interventiei formative 2, la fiecare GE s-a desfasurat o discutie
orientata spre analiza naratiunii (personaje, desfasurarea actiunilor) si a mediului de viatd
reprezentat vizual si in text (plante si animale, conditii de mediu). Profesorul le-a adresat elevilor
intrebari pentru ca ei sa deduca informatii (inferente) pe baza continutului filmului de animatie si
a cartii. Profesorul a organizat o schema pe tabla cu informatiile specifice stiintei, iar elevii au
transcris-o in caietul de notite. Schema a cuprins informatii esentiale despre caracteristicile
mediului prezentat in imagini si in texte. Activitatea s-a incheiat cu aplicarea post-testului 2, iar
dupa 4 saptamani, prin aplicarea celor 3 re-teste.

Instrumente

Colectarea datelor necesare pentru evaluarea cunostintelor elevilor s-a realizat prin
intermediul mai multor teste de cunostinte concepute de catre cercetatoare: un test initial, 3 pre-
teste, 6 post-teste si 3 re-teste. Scorul maxim care poate fi obtinut este de 10 puncte la testul
initial si de 20 puncte la celelalte teste. Nu s-a acordat niciun punct din oficiu. Scorurile au fost
generate pentru fiecare participant.

Analiza Datelor

Analize Preliminare — la Nivelul Testului Initial

Pentru a testa echivalenta celor trei grupuri experimentale, s-au realizat analize statistice
comparative. Pentru cele trei grupuri s-a calculat media si abaterea standard. Testul Post-hoc
Tukey a fost utilizat pentru a stabili daca intre cele trei grupuri (GE1, GE2 si GE3), comparate in
perechi, existd diferente semnificative statistic, la testul initial. S-a calculat valoarea Q si p.

Analizele Principale — Testarea Ipotezelor

Au fost realizate analize de tip ANOVA 1in care s-a folosit ca variabila covariata

rezultatele la pre-test. Testul Post-hoc Tukey a fost utilizat pentru a determina daca exista
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diferente semnificative intre cele patru faze experimentale (pre-test, post-test 1, post-test 2, re-
test), pentru fiecare dintre cele trei conditii experimentale (Vizionarea filmului de animatie;
Observarea desenelor si audierea textului; Audierea textului), la cele trei filme de animatie.
Testul Post-hoc Tukey a fost utilizat pentru a stabili daca intre cele trei grupuri, comparate in
perechi, exista diferente semnificative statistic, Intre fazele experimentale. Rezultatele sunt
exprimate in termeni de diferenta intre medii, iar valorile F si p indica nivelul de semnificatie a
acestor diferente.

Analize Secundare - Continutul Datelor Verbale si a Datelor Vizuale

Textul cartilor utilizate in cercetare, care este similar celor din filmele de animatie, a fost
supus analizei de continut si interpretdrii. Filmele de animatie au fost analizate cu ajutorul ,,Fisei
de analizd a filmelor de animatie”, de conceptie proprie.
3.5.3. Rezultate

Rezultatele preliminare, la nivelul testului initial, mediile celor trei grupuri independente
sunt apropiate: GE1 - 8.79; GE2 - 8.44; GE3 - 8, 79. Abaterea standard este apropiata la cele trei
grupuri: GE1 (AS - 0.98), GE2 (AS - 1.29), GE2 (AS - 0.98). Valoarea p arata ca diferentele
dintre GE1 si GE2, dintre GE1 si GE3, GE2 si GE3 nu sunt semnificative statistic, prin urmare
grupurile sunt echivalente si pot fi utilizate in studiul cvasi-experimental. Rezultatele principale
arata ca toate ipotezele testate au fost confirmate.
3.5.4. Discutii si Concluzii

Testarea ipotezelor s-a realizat n contextul a trei modele de instruire: modelul de
instruire pe baza viziondrii filmului de animatie si discutii cu profesorul; modelul de instruire pe
baza observarii unor desene si audierii unui text; modelul de instruire pe baza audierii unui text.
In interventiile formative in care au fost aplicate modelele de instruire in care elevii au vizionat
filme de animatie sau au observat desene, s-a utilizat metoda observarii si invatarea multimodala,
iar n aplicarea modelului de instruire pe baza audierii unui text, s-a valorificat invatarea prin
receptare. Rezultatele arata ca elevii care au beneficiat de aplicarea modelului de instruire pe
baza vizionarii filmului de animatie si discutii cu profesorul au beneficiat de conditiile cele mai
favorabile pentru invatare, prin comparatie cu celelalte grupuri.

Testarea ipotezelor s-a realizat in contextul viziondrii unor filme de animatie pentru copii,
acestea fiind produse cu scop comercial, artistic, nu educational si a unor carti ilustrate cu capturi

din aceste filme si cu texte similare textelor din filmele de animatie. Rezultatele arata ca elevii au
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beneficiat mai mult de informatiile specifice naratiunilor vizuale din filme sau din ilustratiile din
carti decat din informatiile specifice stiintei reprezentate vizual sau prezentate in text.

Pentru perceperea, intelegerea si memorarea informatiilor specifice stiintei furnizate de
filmele de animatie pentru copii, acestia au nevoie, in general, de sprijin din partea adultilor si a
profesorilor, in special. Rezultatele arata ca elevii au beneficiat mai mult de informatiile
specifice stiintei dupa discutiile cu profesorii, prin urmare ei au nevoie de schele cognitive pentru
a situa propria lor dezvoltare cognitiva in zona proximeli lor dezvoltari.

Pe ansamblu, analizele statistice si rezultatele obtinute in acest studiu, indica confirmarea
tuturor ipotezelor stabilite si testate, dovedind ca vizionarea filmelor de animatie pentru copii
este mai eficientd pentru cresterea volumului de cunostinte, a inferentelor si a gradului de
stabilitate a cunostintelor specifice naratiunii decat pentru cresterea volumului de cunostinte, a
inferentelor si gradului de stabilitate a cunostintelor specifice stiintei. Pentru evitarea partinirii,
cele trei grupuri au audiat un text similar, dar, totusi, grupul care a vizionat filme de animatie a

beneficiat de mai multe informatiile vizuale decat celelalte grupuri.
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CAPITOLUL IV. CONCLUZII

4.1. Concluzii Referitoare la Relatia dintre Premisele Teoretice si Partea Aplicativa

Pe baza analizei ample si profunde a literaturii, am constatat cd exista o varietate mare de
animatii sau filme de animatie care au fost utilizate in cercetérile din stiintele educatiei sau din
alte domenii stiintifice (fizicd, chimie, biologie si altele), fapt ce a determinat o diversitate de
concluzii asupra eficientei pe care o determind in invatare. Pentru a clarifica deosebirile intre
diverse tipuri de animatii sau filme de animatie, le-am clasificat pe baza unor criterii, am descris
categoriile identificate si le-am sintetizat intr-o schema. Identificarea atributelor esentiale ale
filmelor de animatie si descrierea tipurilor de animatii a fost necesara si utild in alegerea unor
filme de animatie cu caracteristici diferite pentru a fi utilizate in studiile cvasi-exeprimentale, in
analizarea si interpretarea rezultatelor, in intelegerea profunda a efectelor acestor filme de
animatie asupra Invatarii la stiinte.

Din perspectiva teoretica, in lucrarile stiintifice elaborate la nivel mondial sunt prezentate
o multime de teorii in care se incearca sa se explice cum se produce invdtarea prin intermediul
filmelor de animatie, ca produse multimodale. Chiar daca teoriile identificate se refera la
invatarea multimodald, in general, am constatat cd predarea si invatarea la stiinte este construita
si sustinutd conform acestor teorii, ele asigurand, in viziunea tezei noastre, si fundamentul pe
care au fost proiectate si realizate activitatile experimentale.

Cunoasterea tipologiei filmelor de animatie si a acestor teorii care sustin Invatarea prin
vizionarea filmelor de animatie a contribuit la alegerea unor filme de animatie cu caracteristici
diferite pentru a fi utilizate 1n cercetdrile cvsi-experimentale si pentru a testa eficienta lor in
invatarea la stiinte. Pentru studiul 3 au fost alese filme de animatie educationale, in studiul 4 au
fost valorificate filme de animatie preluate dintr-un manual scolar, iar in studiul 5, elevii au
vizionat filme de animatie pentru copii, filme artistice care ofera o naratiune.

La nivel teoretic, in studii si alte lucrari stiintifice, sunt descrise diverse strategii didactice
si modele de instruire care vizeaza predarea si Invatarea la stiinte, prin intermediul filmelor de
animatie. Pornind de la aceste modele de instruire si valorificand teoriile care sustin invatarea
multimodala, activitatile experimentale concepute si implementate sunt structurate original in
mai multe etape, precizandu-se in mod explicit formele de organizare a activitatii, actiunile si

rolurile indeplinite de profesor si elevi, metodele si procedeele didactice aplicate in fiecare etapa,
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procesele cognitive savarsite de elevi, instrumentele si metodele de evaluare, precum si alte
informatii care faciliteazd implementarea acestor modele de instruire in practica si In cercetari
experimentale.

Analiza cercetarilor anterioare realizate la nivel mondial, fundamentate pe diverse teorii,
ne-a oferit repere asupra problemelor constatate de catre cercetatori atat in realizarea unor filme
de animatie, cat si in utilizarea lor 1n diverse contexte educationale. Investigarea literaturii releva
diversitatea cercetarilor calitative si cantitative referitoare la utilizarea filmelor de animatii cu
scop educational, dar si in invatarea stiintelor. Ca urmare a unei lecturi profunde, in studiile
realizate la nivel mondial se constata influentarea rezultatelor cercetarilor de partinirea in
favoarea filmelor de animatie, precum si de anumite probleme metodologice, prin urmare, in
studiile realizate am urmadrit sd evitam repetarea unor greseli evidentiate In meta-analize si in alte
studii comparative si s testam ipoteze in contexte experimentale si cu instrumente care permit

masurarea precisa a efectelor filmelor de animatie asupra rezultatelor elevilor.

4.2. Concluzii privind Realizarea Obiectivelor Cercetirii si Confirmarea Ipotezelor
La finalul cercetarii se constata realizarea obiectivelor cercetarii si confirmarea ipotezelor

formulate Tn toate studiile cvasi-experimentale.

4.3. Implicatiile Tezei

Implicatii Teoretice

Primele implicatii teoretice relevente ale tezei se referd la conceptul de film de animatie,
prezentat in primul capitol. Se evidentiaza o suitd de concepte utilizate in literatura in raport cu
filmele de animatie, se selecteaza si se clarifica atributele esentiale ale conceptului de animatie
sau film de animatie si se face o descriere detaliatd a acestora. Se realizeaza o clasificare a
filmelor de animatie pe baza a 24 de criterii si sunt descrise caracteristicile filmelor de animatie
din aceste categorii. Clasificarea filmelor de animatie este reprezentatd intr-o schema originala,
sintetica, de tip arbore.

Studiul 1 este primul care a explorat opiniile PIP asupra factorilor care le influenteazi
alegerea si prelucrarea filmelor de animatie cu scopul de a le folosi in predarea si invatarea la
stiinte, in invatdmantul primar. Un alt element de noutate il reprezinta gruparea acestor factori pe

categorii si analizarea corelatiilor care existd intre aceste categorii.
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Studiul 2 a fost primul in care au fost descrise modele de instruire, variante ale lor sau
strategii de instruire n care se utilizeaza filmele de animatie 1n invatarea la stiinte, in
invatamantul primar. Un element de noutate din perspectiva teoretica il reprezinta descrierea
sistematicd, riguroasd si unitard a modelelor de instruire identificate in literaturd, respectand un
set de reguli si principii, cu scopul de a oferi PIP si altor persoane informatii pertinente.
Consistenta contributiilor teoretice ale acestui studiu este asigurata prin stabilirea unor categorii
de modele de instruire, includerea in fiecare categorie a mai multor modele de instruire n care se
utilizeaza filmele de animatie, prezentarea sintetica a acestor modele in tabele de date care
faciliteaza compararea etapelor si ale activitatilor realizate in aplicarea fiecarui model, precum si
reprezentarea lor vizuala in scheme.

Studiile 3, 4 si 5 au mai multe implicatii teoretice in didactica stiintelor. Contributia
teoreticad o reprezinta conceperea si aplicarea a mai multor modele de instruire in care activitatea
principald o reprezintd vizionarea filmului de animatie: modelul de instruire pe baza vizionarii si
reviziondrii filmului de animatie; modelul de instruire pe baza observarii si re-observarii unor
desene schematice (studiul 3); modelul de instruire clasa inversata pe baza pe baza filmelor de
animatie si a ghidului de studiu; modelul de instruire clasa inversata pe baza pe baza filmelor de
animatie, fara ghid de studiu (studiul 4); modelul de instruire pe baza vizionarii filmului de
animatie si discutii cu profesorul; modelul de instruire pe baza observarii unor desene si audierii
unui text; modelul de instruire pe baza audierii unui text (studiul 4).

Implicatii Metodologice

In studiile pe care le-am realizat si prezentat in aceasta tezi, ne-a interesat si imbunatitim
mai multe proceduri si sa crestem eficienta aplicarii lor. Luand in considerare populatia PIP si
distribuirea ei la nivelul intregii tari, studiul 1 ofera o modalitate de implicare benevoli a PIP
pentru a raspunde la chestionare, numita ,,bulgare de zapada” si aduce o modalitate eficientd de
colectare a datelor prin intermediul instrumentului original creat si in care a fost asociata fiecarui
item o scala Lickert dela 1 la 5.

Studiile 3, 4 s1 5, care sunt organizate in mod similar, au cateva implicatii metodologice.
In primul rind, pentru a asigura desfisurarea in conditii naturale a cercetarii efectelor vizionarii
filmelor de animatie, activitdtile experimentale au fost organizate in clase de elevi, dar si la
domiciliul lor. Elevii participanti la studiu au fost selectati pe criteriul apartenentei lor la o clasa

de elevi si la o scoald. Pentru a testa ipotezele si pentru a asigura consistenta cercetarii, in cadrul
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fiecarui studiu am realizat trei sau patru activitati experimentale distincte, fiecare avand o alta
tema care permitea vizionarea unui film de animatie si toate interventiile formative au fost
organizate in mod similar la toate clasele dintr-un grup experimental.

Pentru asigurarea corectitudinii investigatiilor, la fiecare studiu, activitatea experimentala
a fost proiectata riguros, etapele planificate pentru fiecare activitate fiind descrise in ordine
cronologica, precizand conditiile, resursele materiale si de timp. Pentru evitarea unor diferente
intre volumul informatiilor furnizate grupurilor experimentale prin intermediul filmelor de
animatie si prin intermediul textelor, toate grupurile au audiat textul oral din filmul de animatie,
indiferent dacd au vizionat sau nu filmul de animatie. De asemenea, pentru a evita partinirea, in
fiecare studiu, dialogul intre profesor si elevi a fost similar, profesorilor de la clasa fiindu-le
oferite texte si scenarii cu dialogul impus de catre cercetator.

In al patrulea rand, pentru asigurarea unei misurari corecte a rezultatelor, la fiecare test
aplicat in fiecare clasd, profesorii au primit baremul care a inclus raspunsurile corecte sau
acceptate ca fiind adecvate, precum si punctajul alocat pentru fiecare item.

Implicatii Practice

Aceasta teza are mai multe implicatii practice. Descrierea riguroasa, sistematica si
detaliatd a modelelor de instruire si reprezentarea lor vizuald in scheme de tip circular in studiul
2 ofera PIP, cercetitorilor si altor profesori interesati informatiile esentiale necesare pentru
intelegerea profundd a procesului didactic si pentru explicarea efectelor asupra rezultatelor
elevilor, precum si pentru aplicarea acestor modele de instruire in alte contexte educationale.

Prezentarea coerenta si cronologica a activitatilor desfasurate in fiecare studiu in text si in
tabele de date, faciliteaza compararea activitatilor experimentale efectuate in grupurile implicate
n cercetare, sesizarea diferentelor intre interventiile formative (variabilele independente) si
permite replicarea activitatilor de citre alti PIP sau cercetitori, in invitarea la stiinte sau la alte
discipline de invatamant.

Materialele originale (chestionarul, pre-testele, post-testele, re-testele, fisa de analiza a
filmului de animatie, proiectele de lectii, schemele modelelor de instruire, ghidurile de studiu),
concepute si aplicate pe parcursul realizarii acestei cercetari, precum si materialele multimodale
(filmele de animatie) si cele vizuale (desenele) pot reprezenta repere pentru PIP si pentru
cercetatorii care ar dori sa le aplice la clasa sau sd realizeze cercetari identice sau asemandtoare.

Prezentarea factorilor care influenteaza alegerea, pregatirea si utilizarea filmelor de
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animatie in invitarea la stiinte ofera PIP si cercetitorilor reprezinta repere consistente pentru
compararea cu propriile opinii, precum si pentru alegerea, pe baza unor criterii stiintifice, a unor
astfel de produse multimedia si pentru utilizarea lor in activitatile cu elevii sau in cercetari
experimentale.

Definirea conceptului de film de animatie, clasificarea filmelor de animatie si descrierea
diverselor tipuri de filme de animatie, explicarea procesului de invatare savarsit prin intermediul
textelor multimodale si alte aspecte teoretice ofera PIP unele repere relevante pentru proiectarea

si realizarea cu succes a activitatii didactice la stiinte.

4.4. Limite si Directii Viitoare de Cercetare

In studiul 1, in colectarea opiniilor PIP folosind un chestionar, o limiti a cercetarii ar
putea-o reprezenta construirea raspunsurilor de catre cercetator si atribuirea scoruluide la 1 la 5,
in functie de propria viziune si experienti a PIP in alegerea, prelucrarea si utilizarea filmelor de
animatie in activitatile didactice, in invatdmantul primar. Alte limita ar putea fi: masurarea unor
opinii personale, care au caracter subiectiv; necolectarea opiniilor PIP din unele judete;
nediferentierea rezultatelor in functie de caracteristicile participantilor (studii, experienta la clasa
sau vechime, grad didactic etc.); influentarea analizei si interpretarii datelor de subiectivitatea
profesorului-cercetator. La finalul studiului se prefigureaza cateva directii pentru cercetarile
viitoare: utilizarea acestui chestionar in alte studii la nivel international sau national;
aprofundarea unor aspecte investigate in acest studiu prin decuparea unor parti din chestionar si
rafinarea itemilor si a factorilor selectati; colectarea opiniilor despre alte tipuri de filme, la alte
niveluri si discipline de invatamant.

Pentru studiul 2, o limita ar putea fi faptul ca multe dintre modelele de instruire
prezentate in literatura nu au fost testate, prin urmarea eficienta lor este discutabila. Studiile 3, 4
si 5 au unele limite similare: dimensiunea esantionului de elevi, a esantionului de continut si a
animatie vizionat de catre elevi. Rezultatele obtinute, analiza si interpretarea lor ne-au permis sa
formulam concluzii pertinente despre efectele vizionarii filmelor de animatii pentru copii asupra
invatarii la stiinte, in invatdmantul primar. Descrierea riguroasa a desfasurdrii acestei cercetarii si
materialele utilizate, incluse in anexele lucrarii, permit replicarea activitatilor si a cercetarii la

alte grupuri de elevi, din diverse medii. Cunoscand ca filmele de animatie sunt create cu scopul
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realizarii anumitor obiective, pentru utilizarea lor cu scop educational PIP ar trebui sa le

selecteze pe care care oferd un context cat mai bun pentru invatarea la stiinte.

4.5. Concluzii Generale

La nivelul PIP studiul nostru arat interesul profesorilor din Roménia pentru utilizarea
filmelor de animatie in invatarea la stiinte, o varietate mare de metode, strategii si tehnici
didactice pe care le utilizeaza cu acest scop, dar si unele probleme cu care se confrunta (resurse
mari de timp necesare pentru cautarea filmelor si pregatirea lor pentru activitate; acces la
aparaturd si internet; competenta pentru utilizarea aplicatiilor pentru imbundtatirea filmelor).
Decizia PIP de a utiliza filmele de animatie in invitarea la stiinte si calitatea utilizarii este
influentatd de accesul la tehnologie si internet, de competenta digitald, in stiinte si in didactica
stiintelor, dar si de convingerile personale referitoare la importanta vizionarii lor si de
disponibilitatea de consuma resurse pentru realizarea acestui scop.

Toate studiile noastre arata ca elevii au un volum mai mare de cunostinte din domeniul
stiinte dupa vizionarea filmelor de animatie, care au caracteristici diferite, dar nu in toate
situatiile rezultatele au fost semnificative statistic. In cazul filmelor de animatie pentru copii, cu
continut predominant narativ, efectul este mai puternic asupra volumului de cunostinte si a
inferentelor specifice naratiunii decat a celor specifice stiintelor.

Rezultatele aratd ca vizionarea si revizionarea filmelor de animatie contribuie la cresterea
volumului de cunostinte, dar pentru asigurarea intelegerii proceselor si fenomenelor din
domeniul stiinte, elevii din invatimantul primar au nevoie de sprijin din partea PiP, cu

competente de nivel superior in stiinte si didactica stiintelor.
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