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Cuvinte cheie: creativitate, arta, Creatii functionale, proiecte tematice, grad de
comprehensiune, tehnici de lucru, originalitate, abstractizare semantica, elaborare,

competente.

REZUMAT EXTINS

Teza de doctorat cu titlul ,, Creatii functionale prin proiecte tematice la disciplina
Arte vizuale si abilitati practice la nivelul achizitiilor fundamentale” evidentiaza ,,folosirea
unor strategii de tip euristic, similare cercetarii stiintifice, conduce spre obtinerea de
rezultate bune in planul insusirii temeinice a cunostintelor, al formarii priceperilor,
deprinderilor etc. ” (Radut-Taciu R., 2003, p.78).

Scopul tezei este valorificarea proiectelor tematice utilizate Tn cercetare pentru
formarea si dezvoltarea competentei de realizare a creatiilor functionale folosind materiale
si tehnici de lucru diverse, promovand performanta elevilor si succesul educational
survenit ulterior la nivelul achizitiilor fundamentale.

Cercetarea noastra are ca punct de plecare urmatoarea ipoteza generala:

Daca aplicam proiecte tematice la disciplina Arte vizuale si abilitati practice, atunci
obtinem performante in activitatea creativa a elevilor, materializate in abilitdti de realizare
a creatiilor functionale.

Reducerea esecului scolar al elevilor prin promovarea succesului educational si a
performantei la timp sunt obiective prioritare in invatdmantul primar la nivelul achizitiilor
fundamentale si constituie problema de cercetare a tezei.

Lucrarea dezvolta in cuprins doua sectiuni sau parti, una teoreticd si una de
aplicatii: partea | — Fundamentare teoretica si partea a ll-a — Demersul experimental.
Urmaresc multiple relatii de continuitate si reciprocitate intre cele doua parti ale tezei.

Tn Capitolul 1, intitulat Creativitatea, inteligenta si personalitatea, prezentim
conceptul de creativitate de la traditional la modern. Actul creativ nu trebuie considerat un
eveniment unic, ci un proces de interactiune intre elementele cognitive si afective care este
compus din doua faze: una generative, in care mintea creativa imagineaza o serie de noi
modele mentale ca solutii potentiale la o problemad, si una explorativa, sau evaluativa in
care sunt evaluate diferitele optiuni si apoi este selectatd cea mai buna.

Conceptul de creativitate s-a schimbat de-a lungul timpului. Initial a fost considerat
un dar inndscut exclusiv pentru cativa indivizi selectati, ulterior s-a descoperit o posibila

achizitie transformandu-1 in ceva prezent in toate fiintele umane.



Creativitatea nu este o proprietate unicd, ci este rezultatul complementaritatii dintre
deductie si intuitie, dintre ratiune si imaginatie, dintre emotie si reflectie, dintre gandirea
divergenta si convergenta.

Legatura dintre creativitate si emotii este mult mai complexa decat poate parea,
deoarece pare sa fie guvernata de interactiunea dintre emotie si motivatie.

Creativitatea este, prin urmare, capacitatea de a schimba, de a iesi din cutie, din
lucruri acceptate in mod obisnuit. Mintea creativa este pregatitd sa invete Ce are nevoie cu
orice ocazie si sa-si schimbe opiniile atunci cand apare una corectd. Dupd cum scrie
Umberto Eco, creativitatea este combinativd: capacitatea de a combina elemente care
existd deja intr-un mod fara precedent, de a combina vechiul in noi legaturi pentru a-si
asuma comportamente noi si pentru a realiza creatii noi.

Creativitatea a fost inteleasa si studiatd de diversi oameni de stiinta, in principal in
secolul trecut, printre care amintim pe Dewey si Wallas, Torrance, Osborn, Parnes, Isaksen
si Treffinger.

Tatal psihanalizei este cu siguranta Sigmund Freud, care considera comportamentul
uman ca putand fi explicat prin examinarea conflictelor dintre dorintele inconstiente si
comportamentul exterior asteptat ( Popa, D. M., 2020). El a postulat trei aspecte ale
personalitdtii umane:

1. ego-ul (mintea logica constientd);

2. 1id (ghid primitiv inconstient);

3. superego-ul (o fortd asemdndtoare constientului care actioneazd ca un
mediator intre primele doud).

El a legat creativitatea de sublimarea fortelor provenite din id, care este sursa
neconditionatd a dorintei si a atractiei. Dacd un individ nu 1si poate exprima liber dorintele,
aceste dorinte trebuie s gaseascd o iesire in alte moduri sau sa fie sublimate. Multe
mecanisme de aparare duc la comportamente nesdnatoase si nevroze. Creativitatea, pe de
altd parte, este forma sdndtoasd de sublimare, care foloseste fortele inconstiente
neterminate n scopuri productive.

Teoriile umaniste se concentreaza pe cresterea normala si dezvoltarea sanatatii
mintale, vazand creativitatea ca fiind punctul culminant al dezvoltarii mentale bine
structurate.

Potrivit lui Maslow, oamenii care au un nivel ridicat de auto-actualizare tind sa faca
totul creativ. Ei sunt spontani si mai expresivi decat media, sunt naturali si cu mai putine

inhibitii.



Rogers (1961) a vazut, de asemenea, creativitatea ca o consecintd a cresterii umane,
prin interactiunea unui individ cu mediul inconjurator (Gheorghita, C., 2020).

Géandirea si creativitatea sunt elemente importante ale inteligentei.

Conform teoriei dezvoltate de Guilford, una dintre primele care au studiat
caracteristicile formei de gandire divergentd, o gandire creativa este caracterizata de
urmatoarele aspecte: fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare, evaluare. Aceste
caracteristici sunt fundamentale pentru a identifica un gand care se abate de la cel rational
si care permite sa observam lucrurile din perspective diferite. Gandirea divergentd nu este
intotdeauna functionald, comparativ cu gandirea convergenta si logica. Adevaratul succes
si obtinerea unor rezultate excelente ar putea sa se afle la mijloc. Prin urmare, este
important sa se creasca legatura dintre cele doud emisfere: cea dreaptd, sediul creativitatii
si gandirea divergenta, si cea stangd, care vizeaza gandirea logico-rationala.

A crea corect inseamnd a produce ceva (obiect, idee, structurd), care apare pentru
majoritatea oamenilor ca fiind nou sau original.

Creativitatea, ca si capacitate sau set de abilitati care favorizeaza adaptarea, a fost
intotdeauna considerata parte a acelui set general de abilitati mentale indicate de termenul
inteligenta. Capacitatea de a gasi solutii la probleme, mari sau mici, din viata de zi cu zi,
este functia care este de obicei asociata cel mai adesea cu inteligenta.

Se poate spune cd prin activitate creativd intelegem orice activitate umand care
produce ceva nou.

Disciplina Arte vizuale si abilitati practice este un mijloc excelent pentru a-si
exprima copilul sentimente, emotii si senzatii, contribuie semnificativ la formarea
personalitatii elevului. Arta joaca un rol important, fiind considerata o disciplina
fundamentald pentru educatie. Activitatile artistice stimuleaza invatarea altor discipline
cum ar fi Comunicare in limba romanad sau Matematica si explorarea mediului etc. Pe de
altd parte, arta favorizeazd dezvoltarea perceptiei, abilitatilor motorii si interactiunii
sociale.

Elevii sunt indusi sa-si antreneze procesele cognitive atunci cand desfdsoara actiuni
creative, noi tehnici de lucru sunt invatate si aplicate succesiv cu scopul de a face eficient
procesul creativ.

Apare nevoia unei pedagogii a creativitatii, o pedagogie adresatd elevilor si
materializata in invatarea scolard care duce la o crestere a eficientei procesului de

invatamant.
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Tn Capitolul Il, Artd, creativitate si creatii functionale, este evidentiatd legitura
indestructibild dintre arta si creativitate la elevii aflati la nivelul achizitiilor fundamentale.

Arta si creativitatea deriva din exprimarea elevilor, sunt un motiv de inspiratie,
comentariu, critica. Arta este motivata de creativitate si trebuie inteleasa diferit in functie
de artist, pe baza preferintelor si a tehnicilor adoptate, este capabild sd insufle emotii
diferite de la subiect la subiect.

Adesea, expresivitatea artel este un motiv pentru exemplificarea realitatii si de multe
ori vedem artisti care propun lucrdri care simbolizeazd ceea ce cred si reusesc sad-si
exteriorizeze sentimentele printr-o sculptura, o pictura sau chiar scriind ceva care loveste si
creeaza un stil inconfundabil. Aceasta realitate poate fi definitd si ca artd, deoarece provine
dintr-o inspiratie, o idee si are ca scop exprimarea a ceva nou si unic, adica diferit de cel
anterior, dar care sa fie recunoscut si apreciat.

Scoala este factorul hotardtor in formarea de priceperi, deprinderi, competente,
fundamenteaza pe o baza stiintifica notiunile elevului.

La nivelul achizitiilor fundamentale se organizeaza accesul la doud forme de
comunicare: scrierea si lectura, prin care elevul va putea ulterior, in mod independent, sa se
apropie de cultura stiintifica, tehnica si artistica.

Scoala contribuie semnificativ la dezvoltarea capacitatilor intelectuale, a inteligentei,
a creativitatii, la formarea personalitatii elevului. Cresterea volumului de cunostinte
contribuie la instalarea unei ordini la nivelul imaginatiei si creativitatii. Elevii incep sa
sesizeze, de exemplu, o anumitd succesiune a evenimentelor. Imaginatia reproductiva
devine complexd, mai bogatd, opereazd cu termeni $i Imprejurdri variate. Aceste
caracteristici ale imaginatiei reproductive se fac evidente 1n produsele activitatii elevului,
in rezumate, In desene sau dupd descrieri, In modul cum sunt realizate creatiile functionale.

Scolarul mic asculta si citeste cu mare placere basme, povestiri, nu numai datorita
curiozitatii sale intelectuale, ci si datorita faptului ca acestea 1i stimuleaza imaginatia, Ti
satisfac interesul pentru tot ce exista si ar putea exista pe lume. El incepe sa treaca treptat
la o activitate de creatie proprie ce cuprinde elemente originale de cele mai multe ori.

in produsele creatiei artistice, micul scolar asuma un subiect, o tematica, o unitate de
continut si cel putin o tehnica apecifica produsului activitatii creatoare.

Desenele, obiectele modelate din plastilind, coca si lut, compozitiile literare etc., sunt
bogate in continut, efectele artistice decurg din curiozitatea si efortul sincer de a reda prin

diferite mijloace acest continut.
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O altd caracteristica constda in sensibilitatea la detalii. Detaliile in desen, in
compunerea libera, au pentru elev o semnificatie artistica, afectiva, ele reprezentand o
subliniere senzorial - afectiva.

In calitatea creatoare a micului scolar se manifesta grija pentru exprimarea artistica,
pentru mijloacele de redare. El priveste problema creatiei artistice cu o anumita curiozitate.

Perioada scolarda micd se caracterizeaza prin dezvoltarea imaginatiei in domeniul
creatiei literare, al versificatiei, ceea ce marcheaza o crestere generala a domeniilor si
planurilor pe care opereaza capacitatea de a memora.

Imaginatia creatoare se manifesta si in constructia unor jucarii (avioane, masini,
planoare, aeromodele etc.). Activitatea tehnico-constructiva incepe sa fie stimulatd de
dezvoltarea imaginatiei creatoare, care se extinde treptat.

In aceastd perioadd incep si se pund bazele spiritului de creatie. Prin definitie,
spiritul de creatie exprima o latura activa a personalitatii, fapt evident la scolarii aflati la
nivelul achizitiilor fundamentale. Formarea spiritului de creatie depinde de influentele
educatiei exercitate in scoala.

Enumeram metode de cercetare a creativitatii: analiza biografica, analiza produselor
activitatii, metoda observatiei, studiul de caz, metoda convorbirii, investigarea statistica,
metoda testelor etc.

Metoda proiectelor tematice este 0 metodd de predare activ-participativa care vizeaza
dobandirea de competente prin activitatile scolare si extrascolare.

Contributia metodelor activ-participative:

e promoveaza stiluri de viata corecte, educatia afectivitatii, climatul de invatare
si incluziune;

o difuzeaza informatii si cunostinte corecte;

e promoveaza atitudini de toleranta, respect, solidaritate si formeaza reguli care
trebuie respectate de toti participantii la activitatea instructiv-educativa;

e 1invata valoarea participarii active;,

e antreneaza valorificarea creatiilor functionale.

Actiunile didactice vizeazd dezvoltarea si consolidarea motricitatii, sporirea
excelentei prin participarea la competitii cU creatiile functionale realizate.

Arta devine canalul prin care produsul creator finit este observabil si poate fi

diseminat.
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Din perspectiva trasaturilor caracteristice de baza, a conditiilor intelectuale necesare
pentru o activitate creativa, pentru manifestarea creativitatii, putem evidentia doua viziuni
(Guilford, J. P., 1967).

Prima, reprezentand viziunea veche, aprecia creativitatea drept ceva foarte rar, ca un
dar. Se considera deci ca persoana inzestratd cu capacitati creative ridicate ar fi excentrica,
chiar anormala.

O alta perspectiva, cea modernd, considera fiecare individ drept un potential creator.
Gradul manifestarii creativitatii este insa diferit. Totusi, pe baza metodei analizei
factoriale, s-au stabilit trei caracteristici sau note definitorii ale gandirii care caracterizeaza
creativitatea: fluenta, flexibilitatea si originalitatea gandirii.

Disciplina Arte vizuale si abilitati practice ocupa un loc important in sistemul
disciplinelor care contribuie la pregatirea elevilor pentru viatd, pentru activitatea
independentd, asigura familiarizarea elevilor cu unele elemente simple ale activitatii de
realizare a creatiilor functionale, precum si formarea deprinderilor practice si a
competentelor.

Programa scolara a disciplinei Arte vizuale si abilitati practice are Tn vedere
asigurarea unei pregatiri teoretice a fiecdrei lucrari ce urmeaza sa fie realizata de catre
elevi, asigurand astfel corelatia dintre cunostintele teoretice si aplicatiile practice. Tn
legatura cu fiecare domeniu de activitate (desen, picturd, modelaj, textile si hartie,
constructii, foto-video) se are in vedere cunoasterea proprietatilor materialului utilizat, a
tehnicilor de prelucrare a lui, a elementelor de limbaj plastic, precum si sugestii de creatii
si produse de lucru.

O alta caracteristica deosebit de importanta a Programei scolare o constituie faptul ca
ea indica realizarea unor obiecte utile, precum si operatiile (lucrdrile) necesare executarii
lor. Astfel, se recomanda tehnici precum: masurarea, indoirea, impaturirea, lipirea, tdierea
si decuparea cu foarfecele, mototolirea, rasucirea, origami, tangram, quilling, croit, cusut,
pensulatie, colaj, amprentare, stampilare, pulverizare etc. Aceste tehnici de lucru conduc
pe elevi spre formarea unor deprinderi si competente necesare la executarea a numeroase
obiecte, creatii functionale cu caracter utilitar.

Tn capitolul Il al tezei sunt prezentate Forme de organizare si realizare a
activitatilor integrate la disciplina Arte vizuale si abilitati practice.

Predarea disciplinelor de invatamant la nivelul achizitiilor fundamentale implica

planificarea si pregatirea unui design adecvat pentru a ne conforma curriculumului actual.
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Implicand elevii in proiecte tematice, le oferim posibilitatea de a explora concepte
stiintifice de baza si 1i determinam sa relationeze cu lumea intr-un cadru scolar organizat.

Predarea Artelor vizuale si abilitdtilor practice poate duce la rezultate de succes
numai cu conditia ca metodele si formele de organizare a predarii si insusirii cunostintelor,
a formarii priceperilor si deprinderilor disciplinei sa se realizeze in concordanta cu
principiile didactice generale. Enumeram cateva principii relevante pentru procesul
instructiv-educativ: principiul legarii teoriei cu practica, principiul intuitiei, principiul

Forma de baza utilizata in predarea artelor este lectia. Lectiile alocate artelor sunt
deosebit de importante la instruirea si educarea creatoare a elevilor contribuind la succesul
educational.

Lectia se desfdsoara in conformitate cu Programa scolard specificd disciplinei,
constituind forma principala, cea organizata, a procesului de predare-invatare-evaluare a
disciplinei Arte vizuale si abilitatilor practice. Desigur ca lectiile de arte vor avea un
anumit specific, determinat, Tn primul rand, de caracterul accentuat practic al acestui obiect
de invatamant.

Ca si la celelalte obiecte de Invatamant, la arte se realizeaza cele patru sarcini
didactice cunoscute:

1. comunicarea unor cunostinte noi;

2. repetarea si sistematizarea cunostintelor;

3. formarea priceperilor, deprinderilor si competentelor;

4. verificarea cunostintelor.

Astfel, comunicam elevilor cunostinte cu privire la materialele utilizate, la modul de
prelucrare a lor, confectionarea unui obiect, la regulile de executare a acestui obiect etc.

Pentru ca aceste cunostinte, precum si priceperile, deprinderile si competentele ce se
formeaza pe baza lor, sd fie durabile si bine consolidate, apare necesitatea repetarii si
sistematizarii lor. Aceastd sarcind se realizeaza la fiecare lectie, deoarece, Thainte de
inceperea unei activitati, ne asiguram de faptul ca elevii pricep ceea ce au de facut.
Repetarea cunostintelor, in acest caz, izvoraste din necesitatea asigurarii caracterului
congtient al activitatii practice pe care o desfasoara elevii. Dar repetarea apare si in timpul
activitatii de confectionare a unui obiect, precum si cu ocazia terminarii unei lucrari, cand
cunostintele de care s-au folosit elevii in timpul lucrului sunt repetate si sistematizate, in

vederea utilizarii lor 1n activitatile urmatoare.
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Verificarea si controlul cunostintelor, priceperilor, deprinderilor si competentelor
constituie, de asemenea, o sarcina didactica ce se poate realiza in diferite etape ale lectiei,
fiind strans legata de repetarea si sistematizarea  cunostintelor. Verificarea apare insa
mai ales Tn ultima parte a lectiei cand, analizand  rezultatele obtinute de elevi, facem si
un control asupra masurii n care acestia si-au insusit cunostintele predate si au reusit sa le
aplice in munca lor. Controlul asupra rezultatelor obtinute constituie deci o sarcCina
didactica importanta, ce trebuie realizata la fiecare lectie de arte vizuale si abilitati practice.
Pe baza acestui control se face, in cele din urma, aprecierea si notarea elevilor.

Deoarece predarea artelor urmareste formarea de competente practice, reiese ca
sarcina didactica fundamentala, ce trebuie realizatd in cadrul acestor lectii, 0 constituie
formarea de priceperi si deprinderi.

Tinand seama de cele ardtate mai sus, putem trage concluzia cd in desfasurarea
lectiilor de arte vizuale si abilitati practice se realizeaza in mod armonios toate sarcinile
didactice. Sarcina didactica fundamentala ce trebuie realizata revine formarii de priceperi,
deprinderi si competente.

Eficienta lectiilor de arte este determinata de pregatirca metodica si pregatirea
tehnica a profesorului pentru invatamantul primar privind modul de executare a lucrarilor
efectuate 1n cadrul fiecarei lectii.

Desfasurarea lectiilor de arte vizuale si abilitati practice este de neconceput fara
asigurarea materialelor necesare, in prealabil, materia primd necesara, materialele de
prelucrat. Din punct de vedere educativ, diversitatea de materiale da posibilitate
invatatorului sa largeasca orizontul elevilor cu notiuni noi despre particularititile
materialelor utilizate (marime, greutate, forma, culoare, provenientd) si consolideaza
cunostintele Tnsusite in cadrul celorlalte obiecte de Tnvatamant legandu-le de practica, de
viata.

Activitatea de Invatare isi aduce contributia la pregatirea elevilor si formarea unor
deprinderi elementare de manuire a unor instrumente de lucru specifice disciplinei Arte
vizuale si abilitati practice. Multe din obiectele prevazute pentru a fi realizate nu se pot
executa numai cu mana, ci si cu ajutorul unor unelte si instrumente. De aici decurge
necesitatea de a prezenta in prealabil elevilor aceste unelte simple, de a demonstra felul
cum trebuie manuite, cum si se fereasca de accidente.

La utilizarea foarfecelor cu ambele brate drepte sau curbe se cere ca lungimea
bratelor sa fie intre 10 si 12 centimetri pentru foarfecele de taiat hartia si mai mare pentru

lucrarile din carton subtire. Cand se incepe taierea, se introduce foarfecele sub material cu
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varful mai ascutit, si se taie Tncepand de la baza bratelor, apasand usor, nu brusc. Tédind cu
varful bratelor, vom scoate o tdietura ciumpavita. Formarea unor deprinderi corecte si
competente se asigura pornind treptat si in mod gradat. Invititorul va face la inceput
exercitii de apucare corecta a foarfecelui, prin introducerea degetelor in inelele bratelor. Va
trebui sd preintdimpindm Insusirea unei deprinderi gresite. Munca continud cu exercitii de
manuire, de inchidere si deschidere, organizand exercitii de Tndoire, de decupare a unor
figuri cu margini drepte (diferite figuri geometrice), cu margini curbe (cercuri si ovale), cu
margini din linii combinate, mixte (fructe, legume etc.).

Pot fi utilizate cutitase obisnuite, un briceag. Cutitasul nu se apuca decat de maner si
cu taisul spre material, cu muchia Tn sus. Se va acorda o deosebitd atentie tehnicii
securitdtii. Elevii nu vor primi uneltele decat in timpul lucrului. Nu le ingdduim sa se joace
cu ele. Se vor folosi numai dupa indicatiile noastre; inainte de inceperea lucrului, se va
face un scurt instructaj, in care vom invéata pe elevi sa se foloseasca de uneltele ascutite cu
care se taie. Materialul va fi agezat pe planseta de lucru de pe bancd in asa fel incat, chiar
dacd cutitasul va aluneca in timpul lucrului, sd nu rdneasca. Briceagul, mai ales, se asaza
cu grija pe material si Tncepem taierea numai dupa ce ne-am incredingat ca lama acestuia se
afld asezatd pe material cu tdisul, nu cu muchia.

Pentru trasarea diferitelor linii se foloseste rigla de lemn, dar pentru a tdia cu
briceagul sau cutitasul pe langa rigla, este indicat sa folosim rigle metalice sau rigle de
lemn cu muchia metalica.

Pentru vopsirea diferitelor obiecte cu acuarele se folosesc pensule mici, facute din
par de porc, rotunde. Dupa intrebuintare, pensula se spald cu apa si cu sdpun.

Unealta principala a modelajului este ména, iar, cum materialul utilizat, mai ales
plastilina, prezinta incovenientul cd murdareste, este necesar sd avem la indemana un
lighean cu apd, precum si un prosop de culoare inchisd. Pentru protectia hainelor sunt bune
sorturile protectoare, iar protejarea bancilor se face folosind placi de placaj, placi
aglomerate, scandurele sau plansete.

La lucrarile de modelaj sunt necesare si unele instrumente ajutatoare: ebosoarele.
Sunt niste betisoare de lungimea unui creion, cu unul din capete latit in forma de lopatica,
iar celalalt ascutit pentru scobit. La prelucrarea plastilinei vom avea grija ca elevii care au
degetele ranite sa nu lucreze, pentru a evita agravarea ranii. Pietricelele, resturile din
plastilina se aleg cu grija, pentru a evita inteparea degetelor.

Diversitatea de materiale utilizate la lucrarile din forma de activitate impletiri diferite

implica si folosirea a diverse unelte §i instrumente.
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Cele mai utilizate unelte si instrumente de lucru sunt:

Scobitoarea sau bucata de tinichea, cu varf in forma de sageata, de care ne folosim ca
sa facem loc printre fasiile urzelii fasiilor de bateald la executarea covorasului de hartie.

Acul de cusut, este utilizat pentru cusutul diferitelor Tmpletituri executate din sfoara
cand confectiondm papuci, capastru - din rafie, papurd, panusi de porumb etc. Prezentand
acest instrument, elevii trebuie sa afle ca se face dintr-un material tare, de regula otel, si se
lustruieste ca sa alunece prin tesaturd, sa-si faca loc prin material. Are un varf bine ascutit,
iar la capatul opus al varfului, urechile, in care se introduce firul de ata pe care-l trage dupa
el. Exista felurite ace: mai mici (utilizate la cusaturile artistice, fine), mai mari (utilizate la
coaserea materialelor groase - stofe, dimia, sacii etc.). Exista ace care, adaugate masinilor,
au o anumita forma.

Uneltele si instrumentele necesare pentru lucrdrile din lemn sunt numeroase si
variate. Ele pot fi grupate dupa specificul instrumentelor utilizate.

O primd grupa de instrumente sunt cele necesare masuratului, trasatului si
verificatului. Tn acest scop se folosesc: metrul de tamplirie, dreptarul, echerul,
insemnatorul etc.

Pentru taierea, despicarea si cioplirea lemnului se folosesc: ferastraicle (dintre care
ferastraul cu maner, coadd de vulpe, este accesibil si pentru elevi), cutitul, toporasul,
rindeaua, necesara pentru rindeluit etc.

Burghiele de diferite forme se folosesc pentru gaurirea manuald a lemnului, iar
pentru daltuirea (scobirea) lemnului se utilizeazd dalta de diferite forme, precum si
ciocanul din lemn.

Pentru imbinarea pieselor prin cuie i suruburi pentru lemn se folosesc: ciocanul,
clestele, surubelnita, dornul.

In sfarsit, pentru diferitele operatii de finisare se folosesc: spacluri, necesare la
chituire, pensule, pentru baifuit sau vopsit etc.

In situatia cand lectiile de arte vizuale si abilititi practice se desfisoara in silile de
clasa, este necesar ca fiecare clasa sa dispuna de o mica trusa cu instrumentele si uneltele
enumerate anterior. Aceastad trusa poate fi o lada cu despartituri si agatatori, in care sa se
aseze diferitele scule, sau un duldpior cu rafturi.

Este stiut ca elevii aflati la nivelul achizitiilor fundamentale nu invata desenul liniar.
Abia in clasele urmatoare ei vor invata desenul la lectiile de geometrie, iar desenul tehnic,

in clasele mai mari. Cu toate acestea, desenul si schita sunt procedee metodice absolut
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indispensabile pentru fixarea demonstrarii lucrarii de catre Invatitor; sunt necesare pentru a
ajuta elevii sa execute lucrarea demonstrata.

Pe langa lucrdrile simple, in care schita nu este absolut necesard, Programa scolara
prevede si o serie de lucrari In executarea carora desenul si schita sunt un auxiliar de pret.
Astfel de lucrari sunt: paharul, coiful, morisca, cadranul de ceas, cutiuta pentru seminte.

Cert este ca avem nevoie sa folosim desenul si schita ca procedee metodice, si elevii
vor avea nevoie de aceste mijloace in activitatile lor practice ulterioare. Faptul ca sunt
absolut necesare se vede si din aceea ca toate materialele de indrumare privind lectiile de
arte vizuale si abilitati practice au aparut si apar cu bogata aparatura de desene si schite.

Tehnica modelajului este una din cele mai placute si accesibile tehnici pentru elevii
de varsta scolara mica.

Tehnica Origami consta in arta plierii hartiei colorate Tn modele de creaturi vii,
obiecte neinsufletite sau forme decorative abstracte. Origami este o tehnicd educationala
creativd, cu origini din Japonia. Cultul din temple si ceremoniile care se desfasurau
impuneau ca toate obiectele sa fie asezate pe hartie sau sa fie acoperite cu mare precizie cu
hartie, daca erau delicate.

Tehnica Quilling este o forma de artd care implica utilizarea benzilor de hartie care
sunt rulate, modelate si lipite Impreuna pentru a crea modele decorative. Hartia este rulata,
bucld, ondulata, rasucitd si manipulatd in alt mod pentru a crea forme care alcatuiesc
modele pentru a decora felicitari, imagini, cutii, oud si pentru a face modele, bijuterii,
telefoane mobile etc. Tehnica Quilling incepe cu rularea unei fasii de hartie intr-o bobina si
apoi ciupind bobina in forme care pot fi lipite Impreuna. Exista tehnici avansate si hartie de
diferite dimensiuni care sunt folosite pentru a crea miniaturi 3D, artd abstracta, flori si
portrete printre multe lucruri.

Tangramul este un puzzle format din sapte poligoane plate, numite tans, care sunt
puse Tmpreuna pentru a forma forme. Obiectivul este de a reproduce un model (dat doar un
contur) gasit in general intr-o carte de puzzle folosind toate cele sapte piese fara
suprapunere. Este unul dintre cele mai recunoscute puzzle-uri de disectie din lume si a fost
folosit in diverse scopuri, inclusiv distractie, artd si educatie.

Tehnica pensulatiei dezvoltd capacitatea de a aplica desenul pe intreaga suprafatd a
plansei de lucru, consolideaza intelegerea fenomenelor din mediului inconjurator, dezvolta
memoria, atentia, imaginatia, perceptia asupra lumii, gustul estetic, dezvolta un sentiment

de frumusete, gust artistic si cultiva o atitudine creativa.
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Competenta generald de confectionare a creatiilor functionale prin metoda
proiectelor tematice poate fi realizata la nivelul achizitiilor fundamentale prin intermediul
activitatilor educative obligatorii, lectiile organizate sub diferite forme, si cu sprijinul
activitatilor extracurriculare organizate de catre cadrele didactice.

,Proiectul este un proces care, in cadrul unor organizatii, conduce la realizarea unor
produse sau servicii noi. El este destinat obtinerii de noi rezultate ameliorate si complexe,
necesare satisfacerii unor obiective clar predefinite, se caracterizeaza ca fiind o actiune
nerepetitiva, unicd, specifica si inovativa, realizatd in conditiile existentei unei triple
constrangeri de timp, de resurse si de costuri” (R. Radut-Taciu, M.-D. Bocos, O. Chis,
2015, p. 287). Proiectul tematic este centrat Tn jurul unei teme sau a unui eveniment care
are la baza emotiile care declanseazd motivatia de a invata. Timp de decenii, Invatarea a
fost analizatd mai ales in termeni cognitivi, iar emotiile au fost considerate obstacole,
aproape ca puncte slabe. Astazi, cercetarile neurostiintifice au aratat clar ca emotiile joaca
un rol 1n functiile cognitive, inclusiv atentia, memoria, capacitatea de a procesa informatii
si, prin urmare, afecteaza procesul delicat de invatare.

Realizarea unui proiect implicd doud dimensiuni importante care au specific in
functie de particularitatile disciplinei de studiu si de tema abordatd. Cele doud dimensiuni
sunt:

a) parcurgerea unor procese de colectare de date, de prelucrare, analizare,

interpretare a lor in urma unor demersuri investigative de cercetate;

b) realizarea unor produse finale care pot fi diverse; in cazul nostru produsele finale

realizate sunt propriile creatii functionale, lucrarile practice elaborate de elevi.

Creatiile functionale care urmeaza a fi create prin metoda proiectelor tematice
indeamna elevul la inventie, la a discerne, la a alege modelul reprezentativ al tuturor
combinatiilor. Creativitatea este capacitatea de a iesi dintr-o ordine, de a face fata
dezordinii si de a crea o noua ordine.

Metoda proiectelor tematice constituie elementul de noutate Tn abordarea
educationald; se distinge ca o metoda cu caracter integrat, de interdisciplinaritate si
interculturalitate. E necesara stimularea si dezvoltarea functiilor si proceselelor cognitive si
creative n curs de formare ale elevului in vederea obtinerii performantei prin realizarea de
creatii functionale in cadrul disciplinei Arte vizuale si abilitati practice.

Aceastd metoda schimba semnificativ viziunea asupra actului didactic, intrucat, din
obiect al actiunilor educationale, elevul devine initiator al actului instructiv-educativ,

formandu-si si consolidandu-si treptat priceperi si deprinderi practice de lucru. ,,Proiectul
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reprezintd o preocupare temporard pentru crearea unui produs sau a unui serviciu unic,
respectiv un sistem de activitati, planificate si organizate de asa maniera incat sd atingd un
obiectiv clar definit, intr-o perioada de timp bine definita, cu utilizarea resurselor alocate”
(R. Radut-Taciu, M.-D. Bocos, O. Chis, 2015, p. 287).

Proiectul tematic este centrat in jurul unei teme sau a unui eveniment care are la
baza, emotiile care declanseazi motivatia de a invita. In ceea ce priveste modalitatea cea
mai utila pentru implementarea si dezvoltarea creativitatii, merita mentionat utilizarea
proiectului tematic ca metodd activd si participativd importantd. Aceastd metoda lasa
gandirii posibilitatea de a reactiona la un stimul urmand diverse cai, dezvolta abilitatea de a
gasi noi utilizari pentru obiecte comune sau de a construi desene pornind de la prezentarea
unei forme abstracte, inventeaza o scurtd poveste pornind de la unele cuvinte date, creeaza
asociatii aleatorii, demonstreazd cd doud obiecte, doud cuvinte, doud imagini luate la
intdmplare sunt similare sau chiar descriu situatii ipotetice. Proiectele tematice dezvolta
puternic gandirea creativa.

Partea a Il-a a tezei, Demersul experimental privind aplicarea proiectelor tematice
in dezvoltarea creativitatii este structurat in trei capitole.

Capitolul 1V intitulat Etapa preexperimentald prezinta fundamente conceptuale si
metodologice ale cercetarii, delimitarea problemei de cercetare, proiectarea activitatii de
cercetare, selectarea esantioanelor de subiecti, activitati de realizare a analizei diagnostice
si evaluarea initiald a elevilor.

Principala metoda de investigare utilizatd in cercetare este experimentul pedagogic
implementat in cadrul disciplinei Arte vizuale si abilitati practice la nivelul achizitiilor
fundamentale.

Pentru a testa ipoteza de lucru au fost proiectate, organizate si desfasurate un set de
experimente pedagogice ce s-au derulat in anii scolari 2019-2020 si 2020-2021.

Experimentul pedagogic propriu-zis a fost proiectat si implementat la clasele de la
doua scoli din mediul urban din Judetul Gorj: Scoala Gimnaziala ,,Voievod Litovoi”
Targu-Jiu si Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Tatarascu” Targu-Jiu.

Problema de cercetare: reducerea esecului scolar prin aportul semnificativ al
proiectelor tematice la promovarea succesului educational prin dezvoltarea competentelor
creative la disciplina Arte vizuale si abilitati practice a elevilor aflati la nivelul achizitiilor

fundamentale.
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Reducerea esecului scolar al elevilor prin promovarea succesului educational si a
performantei la timp sunt obiective prioritare in invatamantul primar la nivelul achizitiilor
fundamentale.

Educatia si formarea profesionald a elevilor au ca finalitate principald formarea
competentelor. Prin introducerea in lectic a proiectelor tematice identificam cele mai
eficiente strategii educationale Tn vederea dezvoltdrii competentei de realizare de creatii
functionale in cadrul disciplinei Arte vizuale si abilitati practice la nivelul achizitiilor
fundamentale promovand imbunatatirea performantei elevilor si succesul educational.

Consideram ca succesul activitatilor de invdtare si dobandirea competentelor
specificate Tn Programa scolard depind in cea mai mare masura de metodele selectate de
profesor in vederea predarii noilor cunostinte.

Tema cercetarii, Creatii functionale prin proiecte tematice la disciplina Arte vizuale
si abilitati practice la nivelul achizitiilor fundamentale, este proiectata ca fiind o cercetare
constatativa combinata cu 0 cercetare experimentala.

Activitatile de cercetare au fost proiectate in functie de etapele experimentului
psihopedagogic.

Am formulat obiectivele specifice ale etapei preexperimentale. Acestea sunt:

Ol:Identificarea factorilor relevanti, a punctelor slabe si a punctelor forte existente in
sistemul educational care contribuie la formarea si dezvoltarea competentei de realizare de
creatii functionale la nivelul achizitiilor fundamentale;

0O2: Identificarea nevoilor de dezvoltare profesionald a cadrelor didactice in ceea ce
priveste perfectionarea In domeniul disciplinei Arte vizuale si abilitdti practice;

O3:Elaborarea instrumentului de evaluare specific etapei;

O4:Aplicarea instrumentului de evaluare specific etapei;

O5:ldentificarea nivelului initial de creativitate al elevilor, a gradului de
comprehensiune al tehnicilor de lucru specifice disciplinei Arte vizuale si abilitati practice,
a originalitatii, a abstractizarii semantice si a elaborarii 1n creatiile functionale realizate.

O6:Analiza si interpretarea rezultatelor obtinute in vederea masurdrii nivelului de
dezvoltare a competentei de realizare a creatiilor functionale prin intermediul variabilelor
dependente dupa introducerea variabilei independente, proiectele tematice;

Variabilele cercetarii sunt:

A)Variabila independenta: Utilizarea metodei proiectelor tematice la disciplina Arte
vizuale si abilitdti practice. Variabila idependentd reprezintd factorul experimental

controlat si manipulat de cétre cercetator, respectiv schimbarile pe care aceasta le-a
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introdus pentru a studia efectele pe care le produce. Este variabila care provoaca modificari

in alte variabile, se introduce numai la clasele experimentale si se urmaresc sistematic

efectele ei, iar la clasele de control procesul educational decurge in conditii obisnuite.

B)Variabilele dependente:

V.D.1 — Gradul de comprehensiune al tehnicilor de lucru specifice disciplinei Arte

vizuale si abilitati practice la nivelul achizitiilor fundamentale;

V.D.2- Originalitatea;

V.D.3- Abstractizarea semantica;

V.D.4- Elaborarea din perspectiva functionalitatii.

Variabilele dependente

sunt

variabilele modificate

independente. Acestea sunt variabile masurate si genereaza rezultate.

Tabelul de mai jos reda prezentarea sintetica a metodologiei cercetarii.

de actiunea variabilei

Tntrebarea de cercetare

Metoda de cercetare

Instrument
utilizat

Care sunt practicile didactice
existente in sistemul educational,
care definesc formarea si
dezvoltarea realizarii de creatii
functionale folosind materiale si
tehnici elementare diverse la nivelul
achizitiilor fundamentale din cadrul
disciplinei Arte vizuale si abilitéti
practice ?

Analiza
Programa

documentelor  specifice:
scolara, Plan cadru,
documentul de politici educationale
,,Repere pentru proiectarea,
actualizarea s evaluarea
Curriculumului national. Cadru de
referinta al Curriculumului national”.
Ancheta cadre didactice care predau
in invatamantul preuniversitar, la
nivelul achizitiilor fundamentale.

Chestionar
(Anexa 1)

Care
didactice

dintre practicile
existente ar  trebui
promovate la nivelul sistemului
educational pentru a influenta
pozitiv  realizarea de  creatii
functionale folosind materiale si
tehnici elementare diverse ?

Interviu cadre didactice
participante si implicate  in
experiment.

Ghid de interviu identificare
puncte slabe si puncte tari privind
formarea competentei de realizare a
creatiilor  functionale in cadrul
disciplinei Arte vizuale si abilitati
practice la  nivelul achizitiilor
fundamentale.

Ghid de
interviu
(Anexa 2)

Care din practicile didactice
existente ar trebui schimbate sau
imbunatafite pentru a influenta
pozitiv  realizarea de  creatii
functionale folosind materiale si
tehnici elementare diverse ?

Ghid de interviu pentru
identificare practici didactice care
trebuie  imbundtdtite precum  si
identificarea factorilor care
influenteaza succesul scolar.

Identificarea  masurilor care
trebuie puse 1in aplicare pentru
obtinerea performantei.

Ghid de
interviu
(Anexa 3)

Tabelul nr.1. Prezentarea sintetici a metodologiei cercetirii
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Metode principale de colectare a datelor in cadrul studiului de diagnoza: metoda
autoobservatieci si metoda observatiei, ancheta pe baza de chestionar, interviurile
individuale, metoda testelor, analiza documentelor.

Am analizat urmatoarele documente oficiale:

% Programa scolard pentru disciplina Arte vizuale si abilitati practice la clasa
pregatitoare, clasa I si clasa a II-a care este aprobatd prin Ordin al Ministrului
nr.3418/19.03.2013,;

Planul-cadru de invatamant aprobat prin Ordin al Ministerului Educatiei Nationale

X/
L X4

nr.3371/12.03.2013, care este un document curricular reglator, care promoveaza la
nivel national optiuni de politicd educationald si care configureazd parcursul
educational al unui elev pe durata unei etape de scolaritate.

% Ordinul ministrului educatiei si cercetarii nr.5765/15.10.2020 privind aprobarea
documentului de politici educationale ,,Repere pentru proiectarea, actualizarea si

evaluarea Curriculumului national. Cadru de referintd al Curriculumului national”;

Analiza produselor activitatii/a creatiilor functionale a fost utilizata frecvent pe
parcursul cercetarii Tn etapa cu caracter constatativ pentru a analiza activitatea elevilor
materializatda 1n produsele creative realizate de acestia in sectiunea figurala a
instrumentului de evaluare utilizat.

Urmadrirea si monitorizarea atentd a modului In care subiectul investigat, elevul,
parcurge etapele premergdtoare elabordrii unui anumit produs, furnizeazd informatii
pretioase referitoare la competentele sale, la atitudinea sa fata de disciplina Arte vizulale si
abilitati practice si fata de stiinta in general.

Componentele portofoliilor elevilor, respectiv creatiile functionale proprii, reprezinta
rezultatele muncii individuale.

Analiza portofoliilor subiectilor creeazd posibilitatea de a anticipa modalitati
concrete de formare si modelare a personalitatii subiectilor invatarii, precum si modalitati
de interventie in vederea producerii unor manifestari comportamentale dorite, atingerea
performantei si a evitarii unor manifestari comportamentale nedorite, cum ar fi abandonul
scolar.

Selectarea esantionului de cadre didactice participante s-a realizat in urma discutiilor
purtate cu cadrele didactice respondente si cu conducerea unitatilor de invatamant. S-a luat

hotdrarea ca scolile desemnate ca fiind scoli pilot sa fie din mediul urban, acestea fiind
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Scoala Gimnaziala ,Voievod Litovoi”, Targu-Jiu si Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe
Tatarascu”, Targu-Jiu.

In selectarea esantionului de elevi participanti la experiment am apelat la un model
practic de esantionare, respectiv utilizarea esantioanelor-clasa, care presupune operarea cu
clase scolare considerate esantioane preexistente cercetdrii, constituite in prealabil dupa
criteriul varstei si pe baza unor factori aleatorii stabiliti de catre conducerea institutiilor de
invatdmant preuniversitar.

Acest tip de alegere permite compararea statistica a rezultatelor cercetarii precum si
generalizarea conluziilor investigatiei realizate. Esantionul este reprezentativ pentru
colectivitatea generala de elevi din care face parte, deoarece aceleasi caracteristici le
regdsim la majoritatea scoliilor din tara.

Cu ajutorul a 12 cadre didactice din invatamantul primar si 2 cadre didactice de
sprijin, am selectat 12 clase de elevi: 6 clase de la Scoala Gimnaziala ,,\Voievod Litovoi” si
6 clase de la Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Tatarascu”, in cercetare fiind implicati 262 de
elevi. Elevii sunt dezvoltati normal din punct de vedere fizic si prezinta trasturi fizice si
intelectuale caracteristice varstei lor. Este un esantion de elevi eterogen deoarece nu
prezinta diferente mari in ceea ce priveste nivelul de dezvoltare a capacitatilor intelectuale
si creative.

Esantionul de elevi participanti la experiment este format din: esantionul
experimental si esantionul de control.

Asocierea claselor in esantioane s-a realizat astfel incat numarul de elevi ai
esantionului experimental sd fie acelasi cu numarul de elevi ai esantionului de control la
nivel de achizitii fundamentale.

Tn cadrul experimentului am operat cu un esantion format din patru clase
pregatitoare, patru clase I, respectiv patru clase a Il-a, din cadrul a doua scoli gimnaziale;
la fiecare nivel, doud clase au fost experimentale si doua clase au fost de control.

Tn vederea stabilirii nivelului initial de dezvoltare a capacititilor creative la elevi, In
vederea realizarii de creatii functionale, a fost administrat testul de evaluare initiala forma
verbala si figurala. Forma verbald a testului a constat in masurarea capacitatilor elevilor de
a gasi relatii intre diferite perechi de elemente verbale ale tehnicilor de lucru specifice
disciplinei Arte vizuale si abilitati practice si instrumentele utilizate in realizarea lucrarilor
practice. Forma figurald a testului a constat Tn activitatea Constructia unui tablou. Prin
intermediul formei verbale a testului s-a depistat si masurat prezenta si nivelul

performantei creative cu sprijinul variabilei Gradul de comprehensiune al tehnicilor de
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lucru specifice disciplinei Arte vizuale si abilitati practice la nivelul achizitiilor
fundamentale, prin intermediul formei figurale a testului s-a depistat si masurat prezenta si
nivelul performantei creative prin intermediul a trei variabile: Originalitatea,
Abstractizarea semantica, Elaborarea din perspectiva functionalitatii.

In activitatea noastra de cercetare au fost calculate si inregistrate scorurile precum si
indicii medii ai nivelului de dezvoltare a capacitatilor creative masurate prin intermediul
instrumentului de evaluare.

Acelasi test de evaluare initiala (testul identic) a fost aplicat elevilor esantionului
experimental si cel de control care constituie esantioanele de subiecti implicati in cercetare.
Testul s-a aplicat individual la fiecare clasa in parte.

Avand in vedere faptul cd la clasa pregatitoare Programa scolara a disciplinei
Comunicare in Limba romana prevede invatarea si scrierea doar a literele mari de tipar,
itemii testului au fost redactati cu litere mari de tipar pentru a da posibilitatea elevilor sa
citeasca si sa inteleaga cerinta formulata.

Aprecierea, masurarea si interpretarea rezultatelor a fost realizata pe baza punctajului
alocat fiecdrui item care a fost atribuit unui indicator observational pentru a ne putea
permite calcularea indicilor medii ai nivelului de dezvoltare a capacitatilor creative,
precum si procentajele de exactitate individuale si globale.

Pentru a stabili daca diferentele constatate sunt sau nu statistic semnificative, daca
variabila independenta a determinat ameliorarea rezultatelor, se utilizeaza seturi de reguli
ce sunt cunoscute sub numele de teste de semnificatie.

Am utilizat ANOVA simpla pentru cd ne permite compararea simultanad mentinand
nivelul alfa la valoarea doritd, de maximum 0.05. Dispersia totald este impartitd in doua
componente: dispersia dintre grupe, dintre clasele de elevi (intergrup) si dispersia din
interiorul grupelor, din interiorul clasei de elevi (intragrup).

Daca dispersia intergrup este mult mai mare decat dispersia intragrup, exista
diferente semnificative intre clasele comparate, deci existd o influentd a variabilei
independente asupra variabilelor dependente.

Prelucrarea datelor este realizata cu Programului SPSS.

Tn concluzie, in urma testarii initiale, din analiza datelor pe fiecare variabild a rezultat
faptul ca diferentele nu sunt semnificative din punct de vedere statistic (diferentele dintre
clase experimentale si clasele de control nu sunt semnificative statistic - valoarea
indicatorului general F este prea mica si pragul de semnificatie este mai mare de 0,05 prag

la care diferentele ar fi considerate semnificative din punct de vedere statistic). Putem
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confirma faptul ca, sub aspectul nivelului de dezvoltare a competentei de realizare a
creatiilor functionale, nu exista diferente semnificative la clasele de la nivelul achizitiilor
fundamentale cuprinse in esantion.

Capitolul V al tezei, Etapa experimentald, ofera informatii despre obiectivele
specifice etapei, despre esantionul de continut reprezentat prin proiectele tematice
implementate si despre evaluarea formativa.

Studiul de fata isi propune realizarea urmatoarclor obiective specifice etapei
experimentale:

Ol:Elaborarea instrumentului de evaluare specific etapei;

0O2:Aplicarea instrumentului de evaluare specific etapei;

O3:Selectarea unui esantion de continut stiintific relevant si reprezentativ pentru
disciplina Arte vizuale si abilitati practice si pentru tema aleasa spre cercetare;

O4:Implementarea celor noua proiecte tematice in termenele stabilite;

O5:Evaluarea formativa a elevilor participanti la experiment la mijlocul etapei
experimentale;

O6:Analiza si interpretarea rezultatelor obtinute in vederea masurarii nivelului de
dezvoltare a competentei de realizare a creatiilor functionale prin intermediul variabilelor
dependente dupa introducerea variabilei independente;

O7:Elaborarea de catre cercetator a unui Ghid metodic ,,O lume minunatad” pentru
disciplina Arte vizuale si abilitati practice;

O8:Implementarea de catre cercetator, formator si profesor Invatdmant primar
Pirvulescu Lidia-Emilia, a cursului cu o duratd de 24 de ore din cadrul programului de
formare a cadrelor didactice, organizat prin Casa Corpului Didactic Gorj, cu denumirea
,Proiectarea si realizarea activitatilor integrate in cadrul diaciplinei Arte vizuale si abilitati
practice”.

La clasele care formeaza esantionul experimental a fost introdusa variabila
independentd in derularea activitatii instructiv-educative pentru a putea masura influenta
acesteia asupra nivelului de creativitate al elevilor in realizarea creatiilor functionale prin
modificarile realizate la nivelul celor patru variabile dependente: gradul de
comprehensiune al tehnicilor de lucru specifice disciplinei Arte vizuale si abilitati practice
la nivelul achizitiilor fundamentale, originalitatea, abstractizarea semantica, elaborarea
lucrarilor practice/a creatiilor functionale.

Pe parcursul anului scolar 2019-2020 fiecare profesor pentru invatdmantul primar a

implementat 9 proiecte tematice la clasa experimentala la care este diriginte.
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In prima parte a experimentului au fost implementate primele patru proiecte

tematice.
Nr.Crt. PROIECT TEMATIC PERIOADA

1 Toamna, fructe si legume Octombrie 2019

2 Ne bucuriam de Craciun Decembrie 2019

3 Mihai Eminescu - Luceafarul poeziei lanuarie 2020
romanesti

4 24 lanuarie — Unirea Principatelor Romane lanuarie 2020

5 De Dragobete, iubeste romaneste Februarie 2020

6 Mama, fiinta cea mai draga Martie 2020

7 Traditii si obiceiuri de Paste la Romani Aprilie 2020

8 Primiévara si culorile ei Mai 2020

9 Zambetul, jocul, veselia... imi coloreaza lunie 2020
copilaria

Tabel nr.2. Esantion de continut — Temi proiecte tematice
Album cu lucrarile practice reprezentative pentru proiectele tematice implementate —

creatii functionale realizate de catre elevii claselor experimentale:

Ariciul Paun

-Taiere, ansamblare -Taiere, ansamblare

Floare Papusa din legume

-Taiere, ansamblare -Taiere, ansamblare

Cos cu legume Cosul toamnei

-Colaj, decupare -Hasurare

dupa contur, lipire,

presare

Culorile toamnei Copaci fara

-Tamponare Frunze

-Pensulatie
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Mos Craciun si brazii
-Linie modulata,

pensulatie, tamponare

Brazii si bucuria lor
-Pensulatie,

tamponare

Omul de zapada
-Hasurare,

linie modulata

Om de zapada
- Modelaj

Renul si bradul
-Decupare,

lipire, presare

Colac 3 trandafiri
-Modelaj,

impletire in trei

Lebedele si luna

-Dactilopictura

Flori -
Origami,decupare
dupa contur,
taiere, Indoire,

rasucire, lipire

Lebada neagra

-Pensulatie

Lebada

- Tangram

Elevi sarbatorind
24 lanuarie

-Pensulatie
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Indragostitii -

Amprentare

Catalin si1 Catalina -

Dactilopictura

Albinuta
indragostita
-Pensulatie, linie

modulata

Buchet de inimi
-Pensulatie, linie

modulata

Felicitare cu flori
-Indoire, perforare,

lipire, presare

Cos pentru mama
- Origami,cusutul
nasturelui,
decupare dupa

contur, lipire, nodul

Floare pentru mama
mea

-Mototolire, lipire,

Flori pentru mama
-Linie modulata,

decupare dupa

presare contur, lipire,
presare, Quilling

Fluturi Lalea

-Pensulatie, -Taiere fire, lipire,

caligrafie presare

Mama mea e Mama mea

balerina
-Decupare dupa

contur, perforare

-Indoire, decupare
dupa contur,

repetitie, nodul
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Martisoare-

Decupare dupa
contur, lipire,
presare,  Quilling,

Origami

Martisor cu inimi

-Pensulatie ;Y

Tablou cu flori
pentru mama

-Quilling, lipire

Vaza cu flori pentru
mama
-Quilling, decupare,

lipire

Tnvierea lui lisus
-Pensulatie, linia

modulata

Sfanta Treime

Ornament pentru
Paste

-Linie modulata

Fecioara Maria si

-Hasurare, linie lisus Hristos

modulata, -Pensulatie,

caligrafie caligrafie

Flori de Peisaj de

primavara Primavara

-Mototolire -Mototolire
Crenguta de cais Crenguta inflorita

— Modelaj -Dactilopictura
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Afisul publicitar
-Linie modulata,

caligrafie

Broscutele vesele

-Colaj

Vapoare si avioane
-Pulverizare,

sablon

Trotinete vesele

-Pulverizare,sablon

Tabelul nr.3. Creatii functionale realizate de catre elevii claselor experimentale

S-a evaluat nivelul de dezvoltare al competentei de realizare de creatii functionale la

mijlocul perioadei experimentale dupa ce au fost implementate primele patru proiecte

tematice.

S-a utilizat acelasi instrument de evaluare la fiecare clasa de acelasi nivel.

Perioada de evaluare formativa a elevilor participanti la experiment: 01-05 februarie

2020.

Tn tabelul de mai jos, fiecare variabila dependenta am codificat-o astfel:

| - Gradul de comprehensiune al tehnicilor de lucru specifice disciplinei Arte vizuale

si abilitati practice la nivelul achizitiilor fundamentale;

Il - Originalitatea;

I11- Abstractizarea semantica;

IV- Elaborarea din perspectiva functionalitatii.

Clasa Tip esantion | Variabila | Variabila Il | Variabila Il | Variabila IV
CPA Experimental 1.63 1.83 1.76 1.85
CcPB Experimental 1.79 1.86 1.88 1.90
CPC De control 1.56 1.56 1.56 1.69
CPD De control 1.85 1.50 1.50 1.67

Tabelul nr.4. Punctaj mediu pe variabila - evaluare formativi la clasa

pregatitoare
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1.5

0.5

Punctaj mediu ilustrat pe variabile
Clasa pregatitoare

CP A - Experimental CP B - Experimental CP C - De control

CP D - De control

H Variabila |
M Variabila Il
® Variabila Ill

M Variabila IV

Figura nr.1. Reprezentarea grafici a mediei valorilor obtinute pe fiecare variabila -

evaluare formativa la clasele pregatitoare

Pentru compararea simultand a celor patru variabile dependente, ca tehnica statistica,

am utilizat analiza de varianta (ANOVA).

Rezultatele prelucrarilor statistice sunt consemnate.

ANOVA
df . F — raportul mediilor .
Suma pétr_atelor grade de Medl_av pétr_atice (dispt?rsie Prag .de _
(a abaterilor) libertate patratica |r_1tergrup si semnificati
intragrup) e
Variabilal | Dispersia 1,047 3 0,349 0,941 0,425
intergrup
Dispersia 29,299 79 0,371
intragrup
Sursa totala 30,346 82
a dispersiei
Variabila Il | Dispersia 2,102 3 0,701 7,570 0,000
intergrup
Dispersia 7,313 79 0,093
intragrup
Sursa totala 9,416 82
a dispersiei
Variabila [ Dispersia 1,964 3 0,655 8,881 0,000
il intergrup
Dispersia 5,825 79 0,074
intragrup
Sursa totala 7,789 82
a dispersiei
Variabila Dispersia 0,828 3 0,276 3,778 0,014
v intergrup
Dispersia 5,769 79 0,073
intragrup
Sursa totala 6,596 82
a dispersiei

Tabelul nr.5. Analiza relatiei dintre variabila independenti si fiecare variabila

dependenta, in parte — evaluare formativa la clasa pregatitoare
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Analizand datele obtinute se observa:

Pentru variabila | avem o valoare foarte scizuta a indicatorului F (3, 79) = 0,941 la
p=0,425 (in conditiile in care pragul maxim acceptat este de 0.05). Astfel, in acest moment
experimental, nu se identifica o influenta majora a proiectelor tematice asupra gradului de
comprehensiune al tehnicilor de lucru specifice disciplinei Arte vizuale si abilitati practice
la nivelul clasei pregatitoare.

Pentru variabilele II, IIT si IV avem o0 valoare crescutd a indicatorului F (valoarea
maxima acceptata fiind p< 0,05) pentru fiecare variabila dependenta in parte dupa cum
urmeaza:

Variabila 1l F(3, 79) =7,570, la p=0,000

Variabila Il F(3, 79) =8,881, la p=0,000

Variabila 1V F(3, 79) =3,778, la p=0,014

Astfel, in acest moment experimental, se identifica o influentd majora a proiectelor
tematice asupra originalitatii, abstractizarii semantice si elaborarii creatiilor functionale.

Sub aspect calitativ, putem spune ca nu se identifica diferente majore ntre cele patru
clase de participanti.

Analizand si interpretand rezultatele obtinute la mijlocul etapei formative, la clasa
pregdtitoare, formulam urmatoarele concluzii: se observa o crestere a scorurilor obtinute de
elevii clasei pregatitoare, la fiecare variabild masurata. Totusi, din punct de vedere statistic,
aceste diferente nu sunt suficient de semnificative la testarea formativa.

Analizand datele obtinute referitoare la evaluare formativa la clasa I, se observa:

Pentru variabila | avem o valoare foarte scazuta a indicatorului F (3, 75) = 0,347 la
p=0,791 (in conditiile in care pragul maxim acceptat este de 0.05). Astfel, in acest moment
experimental, nu se identifica o influenta majora a proiectelor tematice asupra gradului de
comprehensiune al tehnicilor de lucru specifice disciplinei Arte vizuale si abilitati practice
la nivelul clasei 1.

Pentru variabilele 11, III si IV avem 0 valoare crescutd a indicatorului F (valoarea
maxima acceptata fiind p< 0,05) pentru fiecare variabilda dependentd in parte dupa cum
urmeaza:

Variabila Il F(3, 75) =10,085, la p=0,000

Variabila 11l F(3, 75) =34,290, la p=0,000

Variabila IV F(3, 75) =4,937, la p=0,003

Astfel, Tn acest moment experimental, se identifica o influentd majora a proiectelor

tematice asupra originalitatii, abstractizarii semantice si elabordrii creatiilor functionale.
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Sub aspect calitativ, putem spune ca nu se identifica diferente majore intre cele patru
clase de participanti.

In concluzie, din analiza datelor de mai sus, pe fiecare variabild
dependentd/esantioane de clase, se observa o crestere a scorurilor obtinute de elevii clasei
I, 1a fiecare variabild masurata. Totusi, din punct de vedere statistic, aceste diferente nu
sunt suficient de semnificative. Din analiza datelor se observa faptul ca, doar la variabila
IIT (abstractizarea semanticd) dispersia intergrup este mai mare decat dispersia intragrup.
Astfel, in urma analizei datelor obtinute la testarea formativa, se confirma ipoteza de lucru
pentru variabila I11 la elevii claselor a I-a cuprinse in esantion.

Analizand datele obtinute referitoare la evaluare formativa la clasa a l1-a se observa:

Pentru variabila | avem o valoare foarte scizuta a indicatorului F (3, 96) = 0,404 la
p=0,751 (in conditiile in care pragul maxim acceptat este de 0.05). Astfel, in acest moment
experimental, nu se identifica o influentd majora a proiectelor tematice asupra gradului de
comprehensiune al tehnicilor de lucru specifice disciplinei Arte vizuale si abilitati practice
la nivelul clasei a Il-a.

Pentru variabilele II, III si IV avem 0 valoare crescuta a indicatorului F (valoarea
maxima acceptata fiind p< 0,05) pentru fiecare variabila dependentd in parte dupa cum
urmeaza:

Variabila 1l F(3, 96) =7,904, la p=0,000

Variabila 111 F(3, 96) =31,231, la p=0,000

Variabila IV F(3, 96) =8,057, la p=0,000

Astfel, in acest moment experimental, se identifica o influentd majora a proiectelor
tematice asupra originalitatii, abstractizarii semantice si elaborarii creatiilor functionale.

Sub aspect calitativ, putem spune ca nu se identifica diferente majore intre cele patru
clase de participanti.

Tn concluzie, din analiza datelor de mai sus, pe fiecare variabila
dependentd/esantioane de clase, se observa o crestere a scorurilor obtinute de elevii clasei a
I1-a, la fiecare variabila masuratd. Totusi, din punct de vedere statistic, aceste diferente nu
sunt suficient de semnificative la testarea formativa.

Capitolul VI, Etapa postexperimentala si de retestare, prezinta: evaluarea
postexperimentald, la final de test, si evaluarea tip retestare sau evaluarea la distantda a
elevilor cuprinsi in esantion in vederea testarii ipotezei de lucru propuse.

Studiul de fatd isi propune realizarea urmatoarelor obiective specifice etapelor

postexperimentale si de retestare:

34



Ol:Elaborarea instrumentului de evaluare specific fiecarei etape in parte;

O2:Aplicarea instrumentului de evaluare specific fiecarei etape in parte;

O3:Evaluarea elevilor participanti la experiment 1a finalul etapei experimentale si in
etapa de retestare;

O4:Analiza si interpretarea rezultatelor obtinute in vederea masurdrii nivelului de
dezvoltare a competentei de realizare a creatiilor functionale prin intermediul variabilelor
dependente la finalul etapei experimentale si in etapa de retestare;

In urma desfisurarii intervertiei experimentale s-a realizat evaluarea posttestare
pentru clasele cuprinse in esantion. Dacd diferentele dintre mediile rezultatelor obtinute de
elevii claselor experimentale si cele ale elevilor din clasele de control sunt semnificative,
atunci ipoteza de lucru este confirmata.

Tn acest moment experimental, se identifici o influentd majora a proiectelor tematice
asupra gradul de comprehensiune al tehnicilor de lucru specifice disciplinei Arte vizuale si
abilitati practice, a originalitatii, a abstractizarii semantice si elaborarii creatiilor
functionale la nivelul clasei pregatitoare.

Sub aspect calitativ, putem spune ca se identifica diferente majore intre cele patru
clase de participanti de la clasa pregatitoare.

Din analiza datelor obtinute, pe fiecare variabila dependentd/esantioane de clase, se
observa o crestere a scorurilor obtinute de elevii clasei pregatitoare, la fiecare variabila
masurata. Din punct de vedere statistic, aceste diferente sunt puternic semnificative
statistic pentru variabilele dependente. Din analiza datelor se observa faptul ca, la toate
cele patru variabile, dispersia intergrup este mai mare decat dispersia intragrup, astfel, in
urma analizei datelor obtinute la la evaluarea posttest, se confirma ipoteza de lucru pentru
toate variabilele dependente la elevii claselor pregatitoare cuprinse in esantion. Ipoteza de
lucru este confirmata si la clasele I si a 1I-a.

Tn etapa de verificare la distantd s-a realizat evaluarea posttestare pentru toate clasele
cuprinse in esantionul experimental si de control. Aceasta evaluare a avut loc in luna
octombrie 2020, la 4 luni dupi ce s-a finalizat etapa formativa. Intre timp, elevii au
respectat cerintele Programei scolare.

Clasele participante la etapa de verificare la distantd, sunt aceleasi clase participante
si Tn etapele anterioare.

Tn acest moment de retestare, se identifica o influentid majora a proiectelor tematice

asupra gradul de comprehensiune al tehnicilor de lucru specifice disciplinei Arte vizuale si
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abilitati practice, a originalitatii, a abstractizarii semantice si elaborarii creatiilor
functionale la nivelul claselor foste pregititoare.

Sub aspect calitativ, putem spune ca se identifica diferente majore intre clasele
experimentale si de control.

In concluzie, din analiza datelor pe fiecare variabila dependenti/esantioane de clase,
se observd o crestere a scorurilor obtinute de elevii claselor experimentale la fiecare
variabild masuratd. Din punct de vedere statistic, aceste diferente sunt puternic
semnificative statistic pentru toate variabilele dependente. Din analiza datelor se observa
faptul ca, la toate cele patru variabile, dispersia intergrup este mai mare decat dispersia
intragrup, astfel, in urma analizei datelor obtinute la etapa de retestare, se confirma ipoteza
de lucru pentru toate variabilele dependente la elevii claselor experimentale. Comparativ
cu rezultatele obtinute la evaluarea posttestare, diferentele nu sunt semnificative intre cele
doud momente de testare.

Cercetarea ofera o imagine clara asupra contributiei aduse de proiectele tematice care
promoveaza succesul educational. Metoda proiectelor tematice contribuie semnificativ la
reducerea esecului scolar si la promovarea performantei scolare prin dezvoltarea
competentei de realizare de creatii functionale la nivelul achizitiilor fundamentale Tn cadrul
disciplinei Arte vizuale si abilitati practice.

Proiectele tematice contribuie semnificativ la realizarea de creatii functionale ale
eleviilor de la clasele nivelului achizitiilor fundamentale.

In opinia mea, stimularea elevilor prin proiecte tematice este o solutie pentru
formarea si dezvoltarea abilitatilor, aptitudinilor, atitudinilor si competentelor practice.
Teza de doctorat contine informatii utile pentru cadrele didactice interesate de a
implementa proiecte tematice in demersul educational in vederea obtinerii rezultatelor de
succes. Diseminarea Tezei de doctorat si a esantionului de continut se va realiza in cadrul
sedintelor organizate cu ocazia Cercurilor pedagogice ale profesorilor pentru Invatamant
primar la nivel de judet, in vederea promovarii efectului benefic al proiectelor tematice in

cadrul actului educational.
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