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Introducere 

 

Prezenta lucrare cu titlul „Valorificarea filmelor de animație în optimizarea activitățior 

integrate și stimularea motivației învățării elevilor din clasa pregătitoare” surprinde  direcții de 

cercetare și acțiune derivate din pedagogia contemporană, curriculumul educațional, 

proiectarea curriculară și problematica acestora. 

Așa cum menționează și titlul, lucrarea se centrează pe valorificarea educativă a 

animațiilor comerciale pentru copii care, însă, au, în societatea actuală, influențe informale 

puternice, cu precădere asupra tinerilor, influențe care pot constitui un stimul motivațional real 

în activitatea didactică.  

Totodată, valențele multiple pe care un cadru didactic le poate identifica și valorifica 

pe palierele tuturor disciplinelor predate la clasa de elevi pot să transforme animațiile 

comerciale pentru copii într-o resursă valoroasă în organizarea activităților integrate la nivel 

intra-/inter-/multi-/pluri-/trans-disciplinar. 

 

Cuvinte cheie: filmele de animație, educația formală, educația informală, motivația 

intrinsecă, motivația extrinsecă, motivația învățării, curriculumul integrat, proiectarea 

unităților tematice integrate, programul „Steluța săptămânii” 

 

 

Stuctură și conținuturi 

 

Capitolul I – Filmul de animație – concept, evoluție, clasificări 

Filmele de animație reprezintă acel gen de filme realizate prin animarea personajelor 

sau obiectelor naturale 

Animația reprezintă procedeul artistic complex prin care se realizează efectul de 

mișcare, folosindu-se diferite tehnici de precum: desen, cartoane decupate, păpuși, gravură, 

obiecte, pictură, plastilină, computer etc. 

Filmul de animație, acea producție difuzată pe micile și marile ecrane, care, conform   

site-ului Wikipedia, „a fascinat și fascinează universul copilăriei, are o istorie mai lungă decât 

filmul cu imagini reale din mediul înconjurător, cu oameni sau animale”. 

După apariția cinematografiei, producțiile animate s-au dezvoltat creativ într-un mod 

exploziv. Acest aspect duce la apriția a zeci de tehnici ale animației, printre care: animația 



tradițională, animația stop-cadru/„stop-motion”, animația prin directa gravare pe film, 

animația prin tehnica animării oamenilor/„pixilation”, animația folosind plastilina („clay 

animation” sau „claymation”), animația realizată cu ajutorul păpușilor sau multe alte tehnici.  

Tot atunci s-au pus bazele principiilor care guvernează în mare parte și în prezent 

modul de realizare a animațiilor: turtire și întindere (Squash and stretch), anticipare 

(Anticipation), aranjarea cadrelor (Staging), fotogramă cu fotogramă (Straight ahead action 

and pose to pose), urmărirea mișcării și acțiunea suprapusă (Follow through and overlapping 

action), focusarea pe fotogramele de la început și de la sfârșit (Slow in și slow out), arce 

(Arcs), acțiunea secundară (Secondary action), timpii acțiunii (Timing), exagerarea 

(Exaggeration), desenul volumetric (Solid drawing), atracția (Appeal). 

Evoluția cinematografului de animație a continuat, cu particularitățile specifice față de 

cinematograful care folosea personaje-oameni, producțiile animate apelând treptat la tehnici 

din ce în ce mai inovative și mai îndrăznețe. Folosind mijloace care nu necesitau resurse prea 

costisitoare, precum materiale banale ca nisipul, cărbunele, plastilina sau chiar acele cu 

gămălie, animatorii dau naștere unor lumi feerice, de poveste, reprezentând fantasticul, 

imaginarul într-o formă mai eficientă decât o pot face filmele care folosesc actori. 

În sens larg, animațiile se pot încadra într-una dintre categoriile: 2D, 3D sau Stop-

cadru („Stop motion”, în limba engleză). 

Cecetarea de față, în scopul documentării, a impus vizionarea unui număr semnificativ 

de filme de animație (peste 100 de producții vizionate). Pe baza analizei, s-a realizat o 

clasificare proprie care are ca scop încadrarea animațiilor în anumite categorii utile în 

demersul     instructiv-educativ din cadrul formal, stabilindu-se ca și criteriu valoarea 

didactică  a filmelor de animație. Astfel,  s-ar putea contura următoarele categorii care se 

adresează preșcolarului și școlarului mic (5-7 ani): 

• animații sub formă de povești/basme; 

• animații cu valențe informativ-științifice; 

• animații care intră în sfera educației ecologice; 

• animații care stimulează introspecția și dezvoltarea personală; 

• animații care promovează valori sociale; 

• animații ale căror coloane sonore/cântece care apar pe parcursul filmelor pot fi 

valorificate la nivelul interpretării muzical-ritmice; 



• filmele de animație formează și dezvoltă competențe specifice artelor vizuale 

și abilităților practice, animația fiind deja recunoscută ca o formă de 

manifestare artistică. 

Filmele de animație constituie, în momentul de față, o resursă diversificată de 

informații și idei, care se îmbogățește în continuu și care poate fi valorificată în diverse 

contexte educativ-formative, dacă există deschiderea necesară. 

 

Capitolul II – Contribuția mijloacelor media și a elementelor de tehnologie 

computerizată –ca alternative ale educației informale- la educația formală 

Așa cum Gabriela Cristea (2002) apreciază, „formele generale ale educaţiei reprezintă 

modalităţile de realizare a activităţii de formare-dezvoltare a personalităţii prin intermediul 

unor acţiuni şi/sau influenţe pedagogice desfăşurate, în cadrul sistemului de 

educaţie/învăţământ în condiţiile exercitării funcţiilor generale ale educaţiei (funcţia de 

formare-dezvoltare a personalităţii, funcţia economică, funcţia civică, funcţia culturală a 

educaţiei)”. (p. 70) 

Educația formală reprezintă forma intenționată a educației, organizată în mod 

sistematic și evaluată periodic. Acestă formă a educației este atribuită specialiștilor din sfera 

educațională, acceptați din punct de vedere instituțional, juridic, social și statal, constiuiți în 

categorii precum profesori, învățători și altele. Acțiunile și influențele întreprinse în cadrul 

educației formale de către furnizorii acesteia sunt elaborate de către instituții de specialitate și 

orientate cronologic în scopul formării personalității individului. Philip Coombs (1973) 

definește educația formală ca fiind “sistemul educațional structurat ierarhic și gradat 

cronologic, pornind de la școala primară și până la universitate, care include, în plus față de 

studiile  academice, o varietate de programe de specializare și instituții de pregătire 

profesională”.  

Spre deosebire de educația formală, educația informală cuprinde afluxul 

informațional și influențele formative implicite manifestate prin experiențele cotidiene la care 

individul este de cele mai multe ori expus fără o intenție clar prestabilită, care generează 

învățarea informală. Educația informală este furnizată de medii precum familia, cercul de 

prieteni/membrii comunității sau mass-media. Educația informală începe de când ne naștem și 

se derulează pe tot parcursul vieții, multe dintre influențele acesteia contribuind la formarea și 

dezvoltarea personalității individului, uneori, aproape în egală măsură cu educația formală, 

deoarece și prin intermediul educației informale individul dobândește cunoștințe, își formează 



și dezvoltă atitudini și convingeri sau priceperi și deprinderi, chiar dacă acestea se realizează 

nestructurat, prin prisma experiențelor cotidiene la care individul este supus. 

Chiar dacă fiecare formă a educației are modul propriu de organizare și funcționare, se 

evidențiază necesitatea creării condițiilor  în care acestea să  se manifeste optim, sprijinindu-se 

și potențându-se una pe cealaltă. Altfel spus, educația formală poate obține beneficii dacă 

încearcă integrarea creativă a  unora dintre influențele nestructurate pe care educația informală 

le exercită asupra individului; sau, invers, educația formală poate influența anumite orientări 

pe care individul le alege în ceea ce privește acceptarea influențelor provenite din mediul 

informal. 

Așadar, între tipurile de educație, stabilirea unor  relații permanente de interdependență 

aduce beneficii în ceea ce privește educația, în ansamblu său, precum și în formarea și 

dezvoltarea personalității umane. 

Printre activitățile ce aparțin educației informale, identificate de cercetători (Ionescu, 

Radu, 2001, p. 181-183;  Ionescu, Chiş, 1992, p.18-21; Costea, Cerkez, Sarivan, 2009, p.155-

212)  ca putând fi introduse în cadrul formal al educației, se numără: 

• „utilizarea emisiunilor TV, înregistrărilor DVD, emisiunilor online pentru 

documentare”; filmele de animație pot fi, așadar, incluse în acestă categorie; 

• „realizarea de filme, poze, benzi desenate, tablouri, schiţe, planşe, machete, mulaje 

etc.”; pornind de la filmele de animație se pot realiza benzi desenate, schiţe, 

planşe, machete, mulaje etc.; de asemena, elevii pot fi îndrumați să realizeze ei 

înșiși scurte animații; 

• „utilizarea TIC, de către profesor şi elevi, pentru transmiterea şi prezentarea 

informaţiilor, realizarea de aplicaţii, evaluare”; instrumentul principal de vizionare 

a acestor producții cinematografice îl constituie computerul, deci, folosirea la clasă 

a acestui mijloc informal de educație (filmul de animație) implică utilizarea 

mijloacelor Tehnologiei Informației și Comunicării; 

• „organizarea unei trupe de teatru”; o trupă de teatru organizată la nivelul școlii 

poate reproduce fire epice regăsite în filme de animație care să aibă puternice 

valențe formativ-educative. 

Filmele de animație, ca resurse educaționale on-line sau ca înregistrări DVD, oferă 

anvantajul informațiilor și valorilor transmise pe cale audio-video, adică mai rapid, apelând în 

același timp la o multitudine de simțuri și emoții provocate de efectele media. Cu toate că 



aparțin educației informale, filmele de animație pentru copii tind, mai nou, să capete din ce în 

ce mai multe valențe educaționale. 

Cu toate acestea, selecționarea atentă a filmelor de animație utilizate la clasă de către 

cadrul didactic este imperios necesară. Aspectele de urmărit în momentul selectării 

materialelor utilizate în scopul folosirii acestora la clasă sunt: 

• alegerea materialului adecvat, care să corespundă obiectivelor educaționale propuse; 

• selectarea filmelor/secvențeor care nu risipesc inutil resursa de timp/ora de curs, 

precum și încadrarea în timpul estimat; 

• asigurarea climatului optim de vizionare a filmului de animație (mărimea 

corespunzătoare a ecranului/proiecției, poziționarea adecvată, sonor potrivit), pentru 

fiecare elev în parte; 

• utilizarea observației/vizionării dirijate care implică: enumerarea obiectivelor de 

învățare, înainte de începerea vizionării și restructurarea datelor pe baza reflecției 

(debriefing - Raphael, Wilson, 2003, p. 1), după vizionare; 

• fructificarea conținuturilor în cadrul uneia sau mai multor discipline, în scopul 

realizării obiectivelor educaționale urmărite de către cadrul didactic. 

O paletă de studii analizate evidențiază în mod sintetic următoarele aspecte referitoare 

la impactul filmelor de animație asupra dezvoltării copilului: 

- filmele de animație reprezintă o parte a educație informale, care poate completa 

educația parentală sau chiar educația formală; (Habib, Soliman, 2015) 

- de asemenea, filmele de animație constituie puternici factori care afectează copilăria, 

acestea fiind considerate „arme cu două tăișuri”, ele putând afecta în sens pozitiv sau 

negativ evoluția unui individ; (Habib, Soliman, 2015) 

- perezența adultului, care are responsabilitatea de a selecta conținuturile vizionate de 

către copil și de a valorifica aspectele pozitive ale materialelor transmise prin mijloace 

media, este obligatorie și decisivă, punându-se accent pe noțiunea de co-vizionare   

(co-viewing, în limba engleză - Linebarger, Vaala, 2010; Linebarger, Walker, 2005; 

Mendelsohn, et al, 2008). 

 

 

 

 



Capitolul III – Reconsiderări ale curriculumului în baza teoriilor din Științele educației 

și din Psihologiei dezvoltării 

Filmele de animație, ca și resursă educațională TIC, pot fi integrate categoria Învățării 

Avansate  Distribuite (Advanced Distributed Learning – ADL), prin prisma faptului că accesul 

on-line la secvențe din acestea este relativ ușor, printre beneficiile ce derivă din utilizarea 

acestora la clasa de elevi remarcându-se oportunitatea de distribuire a secvențelor relevante 

din punct de vedere didactic. 

Din perspectiva „instruirii corespunzătoare”, așa cum aceasta se regăsește în Teoria 

învățării depline (Caroll, 1963; Bloom, 1968), modelele educaționale care se pliază pe 

particularitățile individuale ale elevilor sunt mai eficiente. În acest context, crearea unor 

situații de învățare precum cele axate pe valorificarea filmelor de animație pentru copii, în 

scopul optimizării activităților integrate și stimulării motivației învățării, vor conduce la 

îmbunătățirea calității instruirii precum și la accelerarea vitezei de învățare. Odată ce elevul se 

simte ancorat în situații cu care se identifică, precum teme, conținuturi, idei regăsite în filmele 

de animație pe care le vizionează, implicarea și perseverența acestuia în realizarea unor sarcini 

de învățare care pornesc de la aceste tipuri de producții media pot conduce la o accelerare a 

timpului de învățare, încurajând eficacitatea maximă a fiecărui copil în parte. 

 Conform Teoriei socio-culturale (Vîgotski, 1971-1972), mediul socio-cultural are un 

rol semnificativ în dezvoltarea individului. Filmele de animație pentru copii, fac parte din 

influențele venite din acest context socio-cultural, cel puțin în cazul majorității copiilor din 

România, indiferent de clasa socială din care aceștia provin. În consecință, acest tip de 

producții cinematografice tind să influențeze din ce în ce mai mult dezvoltarea cognitivă a 

copiilor. De aceea, rolul adultului este unul decisiv în controlarea și ghidarea copilului în ceea 

ce privește preferințele de vizionare, precum și în preluarea valențelor educative regăsite în 

filmele de animație, în scopul unei dezvoltări armonioase a micuților. 

Învățarea socială acoperă spectrul întregii învățări umane, deoarece aceasta are loc în 

diverse contexte culturale, fiind în continuu ghidată de modele educaționale intenționate sau 

nu. Teoria învățării sociale, propusă de Bandura (1977), se poate aplica în actul educațional 

prin identificarea unor modele de impact pentru copii, modele cu puternice influențe educative 

benefice în dezvoltarea unei personalități armonioase. Teoria învățării sociale este cea care 

susține în cea mai mare măsură modalitatea de abordare a activităților didactice integrate 

propuse în cadrul cercetării de față, în principal prin prisma faptului că personajele din filmele 

de animație constituie, în societatea contemporană, modele de învățare socială. 



Conceptul de curriculum integrat acceptă sub cupola lui denumiri relativ echivalente 

ca și semnificație precum: „conţinuturi corelate, predare tematică, predare sinergică” (Chiș, 

2005, p. 165). Un sinonim pentru conceptul de curriculum integrat îl reprezintă curriculum 

inter-, multi- și trans-disciplinar. 

Filmele de animație pentru copii, în măsura în care sunt atent selecționate de către 

adult, în situația de față - cadrul didactic, pot deveni o resursă reală și eficientă  a susținerii 

actului educațional, cu precădere la nivelul clasei pregătitoare. Ele pot deveni, din simple 

producții comerciale, adevărate materiale cu scop didactic, de impact, care să capteze atenția 

elevilor, să susțină și să eficientizeze învățarea.  

Filmele de animație adresate preșcolarilor sau elevilor de vârstă școlară mică pot fi 

integrate în demersul didactic în orice moment, în funcție de dorința cadrului didactic și de 

creativitatea acestuia, folosind oricare dintre modelele de referință din integrarea curriculară 

(Chiș, 2005). Totul depinde pe persoana care se adresează copiilor și de obiectivele urmărite 

de aceasta. 

O vizionare atentă a acestor filme de animație poate conduce la selectarea unor 

materiale suport pentru aproape toate conținuturile care trebuie parcurse cel puțin la nivelul 

clasei pregătitoare, dacă nu și la nivelul celorlalte clase din ciclul primar. 

 

Capitolul IV – Impactul folosirii mijloacelor media asupra stimulării motivației învățării 

 Motivația, așa cum o definește Sillamy (1996), reprezintă „ansamblul factorilor 

dinamici care determină conduita unui individ” (p. 202) și este importantă în procesul de 

învățare, dat fiind faptul că motivația determină individul să acționeze, în scopul realizării 

activităților propuse. 

Motivația intrinsecă determină individul să se angajeze în activități pentru plăcerea și 

satisfacția produse de acestea, fără constrângeri externe (factori exteriori). Activitățile care 

sunt motivate intrinsecsunt susținute de nevoi interioare de cunoaștere, pasiuni pentru anumite 

domenii ale cunoașterii sau plăcerea realizării acelor activități. Mobilizarea în acest sens nu 

implică eforturi ridicate, sentimentele de mulțumire, satisfacție, îndeplinire fiind cele care se 

instalează în momentul realizării acticvităților motivate intrinsec. 

Spre deosebire de motivația intrinsecă, motivația extrinsecă apare prin condiționări 

externe. Sursa acesteia este în exteriorul individului. Acesta se angajează în activități pentru a-

și atinge anumite scopuri nu pentru în sine scopul. Activitățile motivate extrinsec nu oferă 



întotdeauna plăcere interioară, mulțumire, satisfacții, efortul făcut de individ fiind voluntar. 

Uneori pot apărea stări emoționale negative cauzate de pedeapsă, teama de eșec etc.. 

Literatura de specialitate atribuie un rol extrem de important motivației intrinrinseci. 

Este, așadar, cunoscut ca motivația intrinsecă constituie un mobil foarte puternic în învățate și 

creativitate. (Ryan și Stiller, 1991) 

La polul opus, motivația extrinsecă a  fost adesea percepută ca slabă și sărăcăcioasă 

(De Charms, 1968), contrastând puternic cu motivația intrinsecă. În practică, însă, în cadrul 

multora dintre activitățile pe care individul le desfășoară (cum este, de exemplu, activitatea de 

învățare a școlarului mic), acesta este motivat extrinsec. Totodată, Ryan și Deci (2001), în 

cadrul Teoriei auto-determinării, identifică unele forme active ale motivației extrinseci, care 

nu sunt atât de sărace în efecte. 

De asemenea, motivația extrinsecă poate manifesta efecte negative sau pozitive asupra 

motivației intrinseci în funcție de factori contextuali  precum mediul, capacitățile pesoanei 

care motivează extrinse sau vârsta individului,  aceștia fiind cel puțin la fel de importanți ca și 

stimularea extrinsecă în sine. (Cojocnean, Iurean, 2016). 

În concluzie, se apreciază că motivația intrinsecă și cea extrinsecă, nu se exclud una pe 

cealaltă, acestea funcționând de multe ori în complementaritate. 

Motivația învățării este subordonată motivației, la modul general, în mod particular 

acesta referindu-se la multitudinea de factori care mobilizează elevul în activitatea de învățare, 

acesta simțindu-se energizat să asimileze noi cunoștințe, să își formeze priceperi și deprinderi 

etc., motivația învățării facilitând procesul de învățare prin sporirea efortului, prin 

concentrarea atenției individului, prin crearea unei stări specifice, favorabile activității de 

învățare. 

Între motivație și învățare există o legătură strânsă. Motivația reprezită cauza pentru 

care un elev învață sau nu, însă tot motivația poate reprezenta efectul activității de învățare în 

sine, deoarece rezultatele învățării vor determina susținerea eforturilor de învățare ulterioare. 

Filmele de animație devin o modalitate de stimulare a motivației învățării în momentul 

implicării acestora în procesul didactic. Cu cât materialele prezentate (filme de animație) sunt 

mai de actualitate, cu atât motivația crește, uneori fiindcă ele constituie un conținut nou 

vizionat, alteori fiindcă acestea (în mod special personajele) sunt îndrăgite și solicitate de către 

copii. 



De asemenea, acestea se pot constitui în modalități de motivare intrinsecă, de 

implicare în învățare (dacă elevii cunosc conținutul și îl apreciază), dar pot deveni și pârghii 

de motivare extrinsecă a elevilor. 

Conținuturile atractive, grafica de excepție, care construiesc aceste filme de animație 

de ultimă generație, precum și umorul inserat în firul epic reprezintă o reală atracție pentru 

preșcolari, școlarii mici și nu numai. 

 

Capitolul V – Coordonatele generale ale cercetării 

Scopul general al cercetării îl constituie valorificarea filmelor de animație, conferind  

acestora destinație didactică, prin prisma proiectării activităților integrate și a stimulării 

motivației învățării la elevii de clasă pregătitoare. 

În concordanță cu titlul lucrării de față și cu premisele teoretice și contextul cerecetării 

aplicative, se vor formula mai jos întrebările de cercetare, care vor sta la baza inițierii 

demersului experimental, și anume: 

� Întrebarea 1: Cum se pot valorifica filmele de animaţie în proiectarea activităţilor 

integrate la nivelul clasei pregătitoare? 

� Întrebarea 2: În ce măsură se stimulează motivaţia învăţării prin utilizarea de 

programe care integrează elemente din filmele de animaţie pentru copii 

corespunzătoare nivelului de vârstă 5-7 ani? 

Ipotezele cercetării se constituie în: 

• Ipoteza 1: Organizarea activităților integrate sub formă de unități tematice centrate pe 

filme de animație pentru copii cu destinație didactică, conduce la optimizarea 

activităților integrate și la dezvoltarea competențelor specifice elevilor de clasă 

pregătitoare. 

• Ipoteza 2: Aplicarea programului „Steluța săptămânii”, bazat pe recompense sub 

formă de picturi pe față/„face-painting” reprezentând personaje din filme de animație 

cunoscute și preferate de elevii de clasă pregătitoare, stimulează motivația învățării. 

VARIABILE INDEPENDENTE VARIABILE DEPENDENTE 

1. Realizarea, la clasa pregătitoare, de unități 

tematice centrate pe filme de animație pentru copii 

cu destinație didactică 

1.a) Calitatea activităţilor integrate 

1.b) Gradul de dezvoltare a competențelor 

specifice elevilor de clasă pregătitoare 

2. Aplicarea programului „Steluța săptămânii”, 

bazat pe recompense sub forma picturilor pe 
2. Nivelul motivației învățării 



față/„face-painting” reprezentând personaje din 

filme de animație cunoscute și preferate de elevii de 

clasă pregătitoare 

Metodele și instrumete de colectare a datelor cercetării sunt: 

METODELE DE CERCETARE INSTRUMENTELE DE CERCETARE 

Metoda cercetării documentelor curriculare 

şi a altor documente şcolare 

Documentele curriculare oficiale 

Diferite documente școlare 

Metoda anchetei Chestionarul de concepție proprie 

Metoda interviului Interviul  de concepție proprie 

Metoda autoobservației Jurnalul de (auto)observație 

Metoda experimentului 

psihopedagogic/didactic 
Activitățile didactice integrate 

Metoda testelor 
Testele pedagogice de cunoștințe  de concepție proprie 

Testele psihologice (psihometrice) de concepție proprie 

Metodele de măsurare a datelor cerecetării folosite sunt: 

• Gruparea statistică (tabele statistice - analitice, sintetice; grafice statistice: diagrame 

de  structură, diagrame de comparație, histograme); 

• Determinarea de indici statistici (Media, Mediana, Modul, Amplitudinea, Abaterea  

simplă, Abaterea medie, Dispersia, Abaterea standard). 

Metode de prelucrare matematico-statistică și interpretare a datelor cercetării utilizate sunt: 

• Metode matematico-statistice de studiere a relaţiilor dintre fenomene (Coeficientul de 

corelație simplă - Bravais-Pearson); 

• Comparația statistică – metodă de verificare a ipotezelor statistice (Testul de 

comparație t). 

Metodele și instrumentele de cercetare folosite sunt selectate atent în scopul corelării 

temei lucrării cu obiectivele urmărite în cadrul cerectării propriu-zise și a validării ipotezelor 

specifice ale acesteia.  

 Cerecetarea se focusează pe două axe principale: 

� Axa 1, care urmărește prin propriile metode și instrumente eficacitatea valorificării 

filmelor de animație în proiectarea didactică integrată, felul în care aceasta se reflecă 

în activitatea didactică propriu-zisă și în nivelul de implicare și dezvoltare a 

competențelor specifice a elevilor de clasă pregătitoare 



� Axa 2, care implică metode și instrumente de cercetare a nivelului de 

motivare/implicare a copiilor în activitatea de învățare, prin prisma utilizării filmelor 

de animație în cadrul programului „Steluța săptămânii”, care recompensează nivelul 

realizării sarcinilor de lucru  

 

Capitolul VI – Organizarea și desfășurarea cercetării pedagogice 

În scopul efectuării unui studiu constatativ privind perspectivele cadrelor didactice 

față de utilizarea filmelor de animație pentru copii în demersul didactic și stimularea 

motivației învățării, s-a utilizat metoda anchetei de interese, utilizând, ca instrument specific, 

chestionarul de concepție proprie. Construirea şi validarea a chestionarului a respectat 

metodologia lui Albu (2000). După validare, chestionarul a fost aplicat unui număr de 104 

cadre didactice din învățământul primar public și privat, din mediul urban și rural. În urma 

analizării și interpretării răspunsurilor obținute, se remarcă:  

� o deschidere mai mare din partea cadrelor didactice din școlile private în  ceea ce 

privește valorificarea  didactică a filmelor de animație pentru copii/o anumită reținere 

în acest sens din partea cadrelor didactice din învățământul public; 

� relevantă realizarea experimentului formativ la nivelul școlilor publice din mediul 

urban (care au realizat abateri minimale de la media procentuală a populației 

chestionate), deci nișa din cadrul căreia se va extrage eșantionul de subiecți va fi 

reprezentată de școli de stat din mediul urban. 

Pentru realizarea unui studiu constatativ privind preferințele copiilor de 5-7 ani în 

alegerea măștilor realizate prin tehnica picturilor pe față, s-au intervievat 523 de subiecți din 

județul Cluj și județele limitrofe. În urma analizării și interpretării răspunsurilor obținute, se 

reține: 

� preferința copiilor pentru măști ce reprezintă personaje din filme de animație (62.5%); 

�  pe băieți (37,28%), doar oferirea unor modele ce reprezintă personaje din filme de 

animație i-a determinat să aleagă să se picteze pe față; 

�  necesitatea identificării unui program,  în cadrul  cercetării experimentale, care să 

implice folosirea unor stimulente sub formă de picturi pe față care reprezintă personaje 

din filme de animație cunoscute de copii, în scopul stimulării motivației învățării. 

Pentru testarea procedurilor care vor fi folosite ulterior în demersul experimental de 

scară largă se derulează un proiect pilot în perioada 10 octombrie – 25 noiembrie 2016, la 



Școala Gimnazială „Spectrum” Cluj-Napoca, la clasa pregătitoare A – 14 elevi și are ca 

principale obiective: 

- Realizarea detaliată a proiectării unităților tematice și a programului „Steluța 

săptămânii”, bazat pe recompense care vor fi folosite ulterior și în demesrul 

experimental de scară largă; 

- Aplicarea propriu-zisă a demersului didactic întreprins și observarea eficacității 

acestuia prin jurnalul de autoobservare a activităților. 

În urma pilotării programului de unități tematice integrate coroborat cu programul 

„Steluța săptămânii”, la clasa pregătitoare A (14 elevi) - Școala Gimnazială Internațională 

„Spectrum” Cluj-Napoca, s-au consemnat (prin autoobservație) următoarele: 

� Proiectarea activităților integrate sub formă de unități tematice este mai ofertantă, 

adaptată nivelului vârstei, intereselor și experiențelor anterioare, dacă se centrează 

pe filme de animație pentru copii  

� Elevii agreează activitățile integrate centrate pe filme de animație, implicându-se 

constant în rezolvarea sarcinilor de lucru 

� Programul „Steluța săptămânii” motivează în permanență elevii, determinându-i să 

se implice constatnt în activitățile de învățare 

� Unii dintre elevii au dovedit comportament proactiv, reușind să asocieze informații 

observate în timpul vizionării filmelor cu informații noi predate, făra ca aceste 

asocieri să fi fost sugerate de către cadrul didactic (exemplu: În momentul în care 

s-a predat noțiunea de culori calde, eleva B.D.I. a remarcat că unul dintre 

personajele dintr-un film de animație vizionat este integral reprezentat cu ajutorul 

culorilor calde.) 

� Atmosfera și climatul educațional create în clasă sunt plăcute, activitățile    

derulându-se cu plăcere, relațiile interpersonale, cadru didactic-elev și elev-elev, 

dezvoltându-se în sens pozitiv. 

Pe baza experienţei câştigate în exerciţiul de pilotare, programul sinergic aplicat va fi 

revizuit şi utilizat ulterior în demersul experimental de scară largă. 

 Organizarea cercetării experimentale implică: 

- Locațiile cercetării: Școala Gimnazială „Andrei Șaguna” Turda, jud. Cluj, și Liceul de 

Informatică „Tiberiu Popoviciu”  Cluj-Napoca,  jud. Cluj; 

- Perioada derulării cercetării: octombrie 2017 – februarie 2018; 



- Eșantionul de participanți: reprezentativ din punct de vedere statistic;  108 elevi de 

clasă pregătitoare (55 – eșantionul experimental + 53 – eșantionul de control); 

- Eșantionul de conținut: reprezentativ constituit (respectă Planul-cadru, Programa 

școlară, competențele specifice disciplinelor și conținuturile adecvate, la nivelul clasei 

pregătitoare); structurat sub forma a două unități tematice integrate („Furnici și alte 

viețuitoare mici” și „Prietenia mașinilor”). 

Experimentul formativ implică: 

a) Administrarea pretestului care cuprinde:  

- primii 4 itemi - test individual pedagogic de cunoștințe de concepție proprie,  cuantificând 

(în maximum 10 puncte) nivelul competențelor la disciplinele Comunicare în limba română, 

Matematică și explorarea mediului, Muzică și mișcare și Arte vizuale și abilități practice; 

- ultimul item - psihometric, care cuantifică (printr-o scală de la 1 la 5) nivelul motivației 

învățării perceput de către subiecți și corespunde disciplinei Dezvoltare personală. 

 Mediile obținute la test de către cele două eșantioane de subiecți sunt apropiate, deci se 

confirmă semnificația eșantioanelor. Mai mult, comparând media, mediana (cunoștințe: 7/7, 

motivație: 4/4) și modul (cunoștințe: 7/7, motivație: 4/4), se remarcă o distribuție statistică 

aproape perfect simetrică și unimodală. 

b) Desfășurarea propriu-zisă a experimentului formativ, care s-a derulat axându-se pe 

programul sinergic integrat care presupune valorificarea filmelor de animație în proiectarea 

celor două unități tematice concomitent cu programul „Steluța săptămânii”, bazat pe 

recompense.  

b)1. Pe parcursul derulării proiectelor tematice integrate propuse, axate pe 

valorificarea filmelor de animație, săptămânal, eșantionul experimental este 

monitorizat, prin observație sistematică, de un alt cadru didactic din școală, cu gradul 

didactic I, care asistă la o lecție, alternativ, o săptâmână la clasa pregătitoare A și o 

săptămână la clasa pregătitoare B. În timpul lecțiilor asistate, cadrul didactic 

observator completează o grilă de obsevație propusă. 

b)2. Programul „Steluța săptămânii” constă în acordarea de steluțe, în funcție 

nivelul realizării sarcinilor de lucru pe parcursul unei săptămâni. Fiecare copil poate 

primi un număr maxim de 10 steluțe pă săptămână, pentru realizarea sarcinilor de 

învățare care aparțin tuturor disciplinelor. Elevul/Elevii care au cumulat cel mai mare 

număr de steluțe în săptămâna respectivă primesc titulatura de „Steluța săptămânii”. 

c) Administrarea posttestului care aceeași structură ca și pretestul. 



d) Administrarea retestului care aceeași structură ca și pretestul. 

 

Capitolul VII – Analiza, prelucrarea și interpretarea datelor obținute 

Din datele înregistrate în timpul experimentului formativ se rețin următoarele: 

a) Datele obținute în urma observării sistematice (săptămânale) prin grila de observație a 

activităților didactice proiectate și derulate la nivelul eșantionului experimental reflectă un 

coeficient de corelație simplă (r) rezultat în urma asocierii celor două variabile (design 

didactic și implicarea elevilor) de: 

r = 0.420084025  

Valoarea coeficientului de corelație simplă (r) indică:  

�  corelație pozitivă, directă; 

�  dacă variabilei „design didactic” i se atribuie valori în creștere, tendința variabilei 

„implicarea elevilor” este de a crește. 

b) Tendința mediilor obținute de elevi în cadrul programului „Steluța săptămânii” este una 

ascendentă, după cum reiese din următorul grafic (Fig. VII.13.): 

 
Fig. VII.13. Tendința mediei steluțelor obținute săptămânal de elevii din eșantionul experimental în contextul 

aplicării programului „Steluța săptămânii” 

Se apreciază că nivelul motivației învățării crește datorită implementării programului  „Steluța 

săptămânii”. 

În analizarea rezultatelor obținute la posttest, se consideră a fi relevant de menționat 

testul de comparație t, aplicat separat pentru nivelul competențelor specifice și separat pentru 

nivelul motivației.  

Rezultatele obținute în urma aplicării testului de comparație t la posttest sunt 

evidențiate în tabelele VII.5. și VII.6.: 
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  Variable 1 Variable 2 
Mean 8.145454545 7.490566038 
Variance 1.311784512 1.408563135 
Observations 55 53 
Hypothesized Mean Difference 0 
Df 105 
t Stat 2.916315814 
P(T<=t) one-tail 0.002165686 
t Critical one-tail 1.659495384 
P(T<=t) two-tail 0.004331373 
t Critical two-tail 1.982815217   

Tabel VII.5. t-Test: Two-Sample Assuming Unequal Variances - pentru gradul de dezvoltare cognitivă,  

în etapa posttest 

 

  Variable 1 Variable 2 
Mean 4.545454545 4.075471698 
Variance 0.696969697 0.686502177 
Observations 55 53 
Hypothesized Mean Difference 0 
Df 106 
t Stat 2.935956846 
P(T<=t) one-tail 0.002039249 
t Critical one-tail 1.659356034 
P(T<=t) two-tail 0.004078498 
t Critical two-tail 1.982597204   

Tabelul VII.6. t-Test: Two-Sample Assuming Unequal Variances - pentru nivelul perceput al motivației învățării, 

în etapa posttest 

Se apreciază că rezultatele înregistrate pentru eșantionul experimental se datorează 

introducerii celor două variabile independente.  

În ceea ce privește retestul, ipoteza specifică se confirmă doar la nivelul cognitiv       

(p < 0,01; t > 2,58), însă nu și la cel motivațional. Drept urmare, se analizează evoluția 

nivelului perceput al motivației învățării prin intermediul graficului ce surprinde cele 3 etape – 

pretest, posttest și retest, redat mai jos (Fig. VII.11.):  



Fig. VII.11. Evoluția mediilor motivației percepute, obținute de cele două eșantioane de pretest

Se apreciază că lipsa programulu

motivat pe moment învățarea la elevi, în parelel cu proiectarea didactică bazată pe 

valorificarea filmelor de anima

motivației perceput de elevi a r

 

Capitolul VIII – Concluzii 

Cercetarea de față a încercat 

filmelor de animație pentru copii

scopul utilizării lor în formarea/dezvoltarea competen

la clasa pregătitoare, și în scopul

În urma analizării și interpretării

cercetare utilizate, precum și a corelării acestora, 

afirma, așadar că:  

- Organizarea activităților integrate sub formă de unități tematice centrate pe filme de 

animație pentru copii cu destinație didactică, conduce la optimizarea predării și la dezvoltarea 

competențelor specifice elevilor de clasă pre

- Aplicarea programului „Stelu

picturi pe față/„face-painting” reprezentând personaje din filme de anima

preferate de copiii de clasă pregătitoare, stimulează motiva

 Ca și limite ale cerecetării

� lipsa controlului în ceea

filmelor de animație folosite cu destina

� lipsa deschiderii/disponibilită

3.5

4

4.5

5

Eșanton 

Eșantio
 

ția mediilor motivației percepute, obținute de cele două eșantioane de pretest

ipsa programului „Steluța săptămânii”, bazat pe recompense, a 

țarea la elevi, în parelel cu proiectarea didactică bazată pe 

valorificarea filmelor de animație, însă, odată ce s-a renunțat la ambele variabile, nivelul 

ției perceput de elevi a revenit la forma inițială.  

ță a încercat să valorifice în sens pozitiv valențele educative ale 

ție pentru copii printr-o atentă selectare și prelucrare a conținuturilor, în 

ea/dezvoltarea competențelor specifice, regăsite în programa de 

și în scopul stimulării motibației învățării. 

și interpretării datelor obținute prin totalitatea metodelor de 

și a corelării acestora, cele două ipoteze se confirmă

ților integrate sub formă de unități tematice centrate pe filme de 

ție pentru copii cu destinație didactică, conduce la optimizarea predării și la dezvoltarea 

țelor specifice elevilor de clasă pregătitoare. 

Aplicarea programului „Steluța săptămânii”, bazat pe recompense sub formă de 

painting” reprezentând personaje din filme de anima

preferate de copiii de clasă pregătitoare, stimulează motivația învățării.  

limite ale cerecetării ar fi de punctat următoarele: 

rolului în ceea ce privește selecționarea adecvată de către cadrele didac

ie folosite cu destinație didactică; 

ipsa deschiderii/disponibilității unora dintre cadrele didactice în ceea ce prive

Pretest
Posttest

RetestEșanton …

Eșantio…

ția mediilor motivației percepute, obținute de cele două eșantioane de pretest-posttest-retest 

ța săptămânii”, bazat pe recompense, a 

țarea la elevi, în parelel cu proiectarea didactică bazată pe 

țat la ambele variabile, nivelul 

țele educative ale 

și prelucrare a conținuturilor, în 

regăsite în programa de 

ținute prin totalitatea metodelor de 

cele două ipoteze se confirmă. Se poate 

ților integrate sub formă de unități tematice centrate pe filme de 

ție pentru copii cu destinație didactică, conduce la optimizarea predării și la dezvoltarea 

ța săptămânii”, bazat pe recompense sub formă de 

painting” reprezentând personaje din filme de animație cunoscute și 

ște selecționarea adecvată de către cadrele didactice a 

în ceea ce privește 



utilizarea filmelor de animație în demersul didactic. 

În ceea ce privește sugestiile pentru viitoare cerectări, se manifestă interes pentru: 

� studii/clasificări/recomandări realizate de organizații abilitate care să evidențieze 

filmele de animație care au valențe educative mai puternice, astfel încât acestea să vină 

în sprijinul utilizării adecvate la clasă a acestui tip de producții media;  

� studierea evoluției în timp a deschiderii/disponibilității cadrelor didactice în sensul 

implementării unor astfel de programe și strategii precum cele propuse în prezenta 

lucrare (respectiv, dacă deschiderea/disponibilitatea va crește sau nu, pe măsură ce vin 

din urmă generații mai tinere de dascăli, care au avut o copilărie mai puternic 

influențată de acest tip de producții cinematografice). 
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