UNIVERSITATEA ,,BABES-BOLYAI” CLUJ-NAPOCA
FACULTATEA DE PSIHOLOGIE SI STIINTE ALE EDUCATIEI
SCOALA DOCTORALA ,,EDUCATIE, REFLECTIE, DEZVOLTARE”

REZUMATUL TEZEI DE DOCTORAT

VALORIFICAREA FILMELOR DE ANIMATIE iN
OPTIMIZAREA ACTIVITATILOR INTEGRATE SI
STIMULAREA MOTIVATIEI INVATARII ELEVILOR DIN
CLASA PREGATITOARE

Conducator stiintific,
Prof. Univ. Dr. Vasile CHIS
Doctorand,

Stanca-Maria IUREAN

Cluj-Napoca,
2019



CUPRINS

THEVOAUCEEE aaaaaennnnneeeeaennneeneereeeeeeneeesreessereesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns

Capitolul I — FILMUL DE ANIMATIE - CONCEPT, EVOLUTIE,
CLASIFICARLI ....ouniucrnnisscssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
I.1. Introducere in domeniul filmului de animatie .......cccceeeueeeueecvurrcnuenans
L1.1. ANIMALIA couneeeeiiieiniiiiitecnitecnseecsssnecsssnecssstessssecssssesssssesssssssssssssssssssssnes

I.1.2. Inventia animatiel ......cceveecreesseecsenssencsnenssnesssecssnecssnsssaecssecsssecssesssacens

1.1.3. Scurt istoric al filmelor de anIMAtie ......cc.ceeeveevercsenireecsecssnecsaensnennne

I.1.4. Principiile animatiel ......cccocceeivreeissreissneecsnnensnecssnecsssnncssseecsssnecssasscsnes

I.1.5. Animatia cCOMPULEriZata .........ccoeeeeveeeiieeeissnnncssnnncssneecsneesssnecsssenesssnees

I.1.6. Clasificari ale filmelor de animatie ........ccceeveeeveeerenisnensencsnecseeccnecnnes

I.2. Animatia — arta si tehnica .......ccoveevvveinienisuenisnnsnrecsennsnensseecsneecssenenn

Capitolul II — CONTRIBUTIA MIJLOACELOR MEDIA SI A
ELEMENTELOR DE TEHNOLOGIE COMPUTERIZATA -CA
ALTERNATIVE ALE EDUCATIEI INFORMALE- LA EDUCATIA
FORMALA .......oecueeeeteensresnesessssesssssssesessesessssessesessssssssssesssssssssssessessssesessesessene

I1.1. Interdependenta dintre educatia formala si educatia informala ......
I1.2. Fimele de animatie, ca mijloace media apartinind educatiei
informale, care pot fi inserate in cadrul formal/in activitatea didactica ..

I1.2.1. Selectarea filmelor de animatie pentru copii in scopul utilizarii

lor cu destinatie didacCtiCa ......ccoueeevveriiseeeissneeiseeicsseenssnecssnecssseecssseeesssencssnes
I1.3. Studii cu privire la impactul emisiunilor pentru copii/filmelor de

animatie asupra dezvoltarii COPIilOr ........cuueevveveerenneennnnnenneneenseensnennnes

10

10
11
11
12
13
18
20
23

25
25

30

31

32



Capitolul III — RECONSIDERARI ALE CURRICULUMULUI iN
BAZA TEORIILOR DIN STINNTELE EDUCATIEI SI DIN
PSIHOLOGIA DEZVOLTARII ..cuuouuicinrinnsinssissscssssssssssssssssssssssssssssssess
III.1. Teorii din psiho-pedagogie si sociologie cu impact asupra
organizarii cercetirii bazate pe valorificarea filmelor de animatie in
activitatea didactiCa .......couueevveiiinirisniiisninseensnencseinsencseecsseessseeesescsscesssens
III.1.1. invﬁtarea avansata distribuita (A.D.L.) cceeeiiicciiinncnnnnnnciiccsssscsnens

I11.1.2. Teoria invatarii depline (Carroll, Bloom) ..........ccccoeeevuecvensecsuecnnee

ITL.1.3. Teoria socio-culturali (VIOtSKY) ....c.ccceererrercsurcssercsarcssarcssnssnssnnns

I11.1.4. Teoria invatarii sociale (Bandura) ...........coeeveecseiseecinecsseecsnessnenens

II1.2. Paradigma competentelor integrate ..........eeecveeeecsneccssneccssneeccsnnnees
I11.3. Proiectarea activitatii didactice integrate ..........ceceeveereessuesnessacennes
I11.3.1. Abordarea inter-/multi-/trans-disciplinara a curriculumului .......

II1.3.2. Curriculumul integrat — dimensiune a educatiei pentru
competente (Chisg, 2005) .....ccoueeneeirenssennsnensnensnensnnsssessecsssesssnssssesssassssessasees

II1.4. Contributia continuturilor si/sau a personajelor prezentate in
filmele de animatie pentru copii la organizarea si optimizarea activitatii

didactice — personalizari in contextul clasei pregatitoare .......c..ccceevereeueee

Capitolul IV — IMPACTUL FOLOSIRII MIJLOACELOR MEDIA
ASUPRA STIMULARII MOTIVATIEI INVATARII ......ccevrerrernrnnens

IV.1. Defintia si caracterizarea MoOtivatiel ......ccceeveeecssnnercssnneccssnneccsnseccsnnees
IV.2. Perspective teoretice in ceea ce priveste motivatia ........cceeueevuersuecnne
IV.2.1. Modelul ierarhic al trebuintelor umane (Maslow) ........ccceceeeueeennen.
IV.2.2. Teoria motivatiei de realizare (McClelland) ......cccccceevueeesiueecsnenene
IV.2.3. Motivatia intrinseca si motivatia extrinseca ........cccecceeerveeecsneccsunnens
IV.3. Motivatia INVALATI c.covveereensennsenssencsnncsnnisncsncssecssncsesssesssesssssssssssssssees

IV.3.1. Strategii motivationale in predare .........ccocceevueeseecsuenssercsnecssencsnecnee

40

40
40
42
46
47
51
54
54

55

58

60
60
61
61
63
64
65
67



IV 4.

Filmele de animatie pentru copii - mijloc de stimulare a motivatiei

INVALATT eevenrinrnensnnensinsensensinnenensnenensessessesssessesssessessesssessessssssessassssssassssesees

Capitolul V - COORDONATELE GENERALE ALE CERCETARII ...

V.1. Premisele teoretice ale Cercetaril ......ccceeeeerrennereeeeeeecereeneescssaseescsssseseones

V.2. Scopul si obiectivele Cercetarii c..cccuneerecsrnrcssnricsnneccsneccssneecssnsencsnnnees

V.3. INUIreDArIlE de CEICELATE wuvuvrenrerereeerereeeereeseseseesesensessnsssssssesssssssssnsessenes

V.4, Ipotezele CerCetATii cuuuurinnnurrinrsnicsssnicsssnnncssnnesssnnsssssssesssssssssssssssssssesssnes

VAT YA 2101 1<) (ST ML <] 521 o ) LN

V.6. Metodele si instrumentele de Cercetare ........ceenseesseecssneessneccsnnecnnn

Capitolul VI - ORGANIZAREA SI DESFASURAREA CERCETARII
PEDAGOGICE ...uuuieinrennnrensneecsneessanncsssnesssacsssssssssassssssessssesssssassssasssssassass

VI.1.

VI1.2.

V1.3.

Contextul cercetarii pedagogicCe .......cccverecescrnrrccssssnnrecssssnsseccsssssnssecs
VI.1.1. Studiu constatativ privind perspectivele cadrelor didactice fata
de utilizarea filmelor de animatie pentru copii in demersul didactic si
stimularea motivatiei INVALATII c..coovveeveenveenseinsiiiniiiiinnicseiciensecseeeseneneen.
VI.1.2. Studiu constatativ privind preferintele copiilor de 5-7 ani in
alegerea mastilor realizate prin tehnica picturilor pe fata .............c.ceu..ee.
VI.1.3. Proiect pilot pentru testarea procedurilor care vor fi folosite
ulterior in demersul experimental de scard larga .........ccccceeecercscnercssnnscsenns
Organizarea cercetarii experimentale ..........eeceeecrveenseecsseecssneccnnns
VI1.2.1. Locul si perioada derularii Cercetarii .....cccoccersercrinrcssneecssunccsneccnnee
VI1.2.2. Esantionul de partiCipanti ........cccocceeevveeeiineicsnecssnecssnnecssnnecsssenessnnees
VI.2.3. Esantionul de continut .........coueerveisecnsnecseensecssnecsenssaesssecssnecsansssacens
Experimentul formativ .......cceieiiveicinvnicissnncnssnnicsssnnecssnnncsssssscssssscnes
VI.3.1. Administrarea pre-teStululi ........ccceervveerccsssnrcccsssnnrecsssnnresssssssecssssnnes

V1.3.1.1. Prezentarea rezultatelor pre-testului ..........cccceeeeveeennennee.
VI1.3.2. Desfasurarea propriu-zisa a experimentului formativ ...................

VI1.3.2.1. Derularea proiectelor tematice integrate centrate pe

filme de animatie cunoscute de COPIl .....ceeevueerueeniienieeiiienieeieeee,

68
70
70
73
73
74
74
75

77
77

77

85

87
89
89
89
91
94
94
95
96

97



VI1.3.2.2. Aplicarea programului ,,Steluta saptamanii”, bazat pe
recompense, prin utilizarea personajelor din filme de animatie
CUNOSCULE A€ COPIL wvvvrervreeirieiieeiieniieeieesieeeieesereeteeseeeebeesaaeenseesnnas
VI.3.2.3. Prezentarea aspectelor 1Inregistrate in cadrul
experimentulul formativ ..........ccecvveeiiiieniieeceeee e
VI.3.3. Administrarea post-testului .......ccccevevurrrcsissnrecsssrannccsssnnrcssssassecsssnnns
VI1.3.3.1. Prezentarea rezultatelor post-testului ..........cccceeevveriennnnn.
VI1.3.4. Administrarea re-testulul .......cceeeevceeisnecsensnncsnensnncsnensncsssecsanssncenee

VI1.3.4.1. Prezentarea rezultatelor re-teStulul ........coevvuemeeeeeeeeeeennnnnnn.

Capitolul VII — ANALIZA, PRELUCRAREA SI INTERPRETAREA
DATELOR OBTINUTE ....uccicieiiicnneencsineecsssneessssneesssssseecsssssssssssssesesssssene
VIL L. Pretest .iiciiiiiiieiiseecissnicssnnecssssnecsssessssssecsssssesssssessssssessssssssssssens
VIL2. POSEEESE c.cceeueiesnrisnecsnecsanecssancssnecssanessssesssnsssseessssessssessssesssssssssssssassssane
VIL3. RELEST c.uuueiiinrirnniisnnnisnnisnecssanesssncsssnssssessssnssssnessssessssssssnesssssssssssssasssasess
VIL.4. Pretest — POSTLEST ...covvverieicrissnnricsssssannescsssssnssssssssssssssssssssssssssssassssssnns
VILS. Pretest — FEeSt c.uuueenieeenssseeecsseecsssnnecsssneecssaneessnesssssnessssssessssssssssssasssss
VIL6. Alte date INTe@iStrate .......cccceverersrnressrnresssaresssnnicsssansosssssssssssssssssssssns

Capitolul VIII — CONCLUZII .......cueeenueeivsneecssnesssaeecssaessssnecssssesssssessasssssns

VIII.1. Considerente generale privind cercetarea realizata .............ccc.uu...
VIIL.2. Limite ale CErectarii ..cccoceverersrerecsssnricsssnrisssnnicssnsicssssncsssssssssnssssnsees

VIIL.3. Sugestii pentru Cercetari VIItOAre ......cccveeeccrnnrercsssssnrecssssssssssecsssnanes

BibLioGrafie ....ccovvueeveiineiinniisiiciiiiniicsnninsnicsnecsssnsssnssssnesssesssssssssnsssssssssssssssssasns

150

150
151
151
152
152

154
154
157
163
167
169
170



Anexe

Anexa 1. Chestionar privind perspectivele cadrelor didactice fatd de utilizarea
filmelor de animatie pentru copii in demersul didactic si stimularea motivatiei
TIIVALATTL eveenteeitie ettt ettt ettt et e st et esat e e bt e sbt e et e e s abeeabeessbeeabeesabeenbeesseeenseenaneans
Anexa 2. Grila de interviu individual privind preferintele copiilor in alegerea
madstilor realizate prin tehnica picturilor pe fatd ...........coceveiiiniiniiineee
ANEXA 3. PTEIEST ...t
Anexa 4. Grila de observare a lectiei privind nivelul de optimizare a activitatii
QIAACTICE ..ttt ettt et e bt et e st e e e st e eaee
ANEXA 5. POSHEST ..o
Anexa 6. Exemple de bune practici care valorifica filmele de animatie pentru
copii in diferite contexte didactiCe .........cevvriiiiriieeiiiieeie e
Anexa 7. Extras din Legea nr. 8 din 14 martie 1996 privind dreptul de autor si

ATEPIUTTIE COMEXE ...iiuiieiiieiieeiieeiee ettt ettt et e s be et e e et e e beesabeeteesaaeenbeessneenseas

184

186
187

191
192

196

247



Introducere

Prezenta lucrare cu titlul ,,Valorificarea filmelor de animatie in optimizarea activitatior
integrate si stimularea motivatiei invatarii elevilor din clasa pregatitoare” surprinde directii de
cercetare si actiune derivate din pedagogia contemporand, curriculumul educational,
proiectarea curriculard si problematica acestora.

Asa cum mentioneaza si titlul, lucrarea se centreazd pe valorificarea educativa a
animatiilor comerciale pentru copii care, Insd, au, in societatea actuald, influente informale
puternice, cu precadere asupra tinerilor, influente care pot constitui un stimul motivational real
in activitatea didactica.

Totodata, valentele multiple pe care un cadru didactic le poate identifica si valorifica
pe palierele tuturor disciplinelor predate la clasa de elevi pot sd transforme animatiile
comerciale pentru copii Intr-o resursa valoroasd in organizarea activitatilor integrate la nivel

intra-/inter-/multi-/pluri-/trans-disciplinar.

Cuvinte cheie: filmele de animatie, educatia formala, educatia informala, motivatia
intrinsecda, motivatia extrinsecd, motivatia invatarii, curriculumul integrat, proiectarea

’

unitatilor tematice integrate, programul ,, Steluta saptamanii’

Stuctura si continuturi

Capitolul I — Filmul de animatie — concept, evolutie, clasificari

Filmele de animatie reprezinta acel gen de filme realizate prin animarea personajelor

sau obiectelor naturale

Animatia reprezintd procedeul artistic complex prin care se realizeazd efectul de
migcare, folosindu-se diferite tehnici de precum: desen, cartoane decupate, papusi, gravura,
obiecte, picturd, plastilina, computer etc.

Filmul de animatie, acea productie difuzatd pe micile si marile ecrane, care, conform
site-ului Wikipedia, ,,a fascinat si fascineaza universul copildriei, are o istorie mai lunga decat
filmul cu imagini reale din mediul Inconjurator, cu oameni sau animale”.

Dupa aparitia cinematografiei, productiile animate s-au dezvoltat creativ Intr-un mod

exploziv. Acest aspect duce la apritia a zeci de tehnici ale animatiei, printre care: animatia



traditionala, animatia stop-cadru/,,stop-motion”, animatia prin directa gravare pe film,
animatia prin tehnica animadrii oamenilor/,pixilation”, animatia folosind plastilina (,,clay
animation” sau ,,claymation”), animatia realizata cu ajutorul papusilor sau multe alte tehnici.

Tot atunci s-au pus bazele principiilor care guverneaza in mare parte si in prezent
modul de realizare a animatiilor: turtire si intindere (Squash and stretch), anticipare
(Anticipation), aranjarea cadrelor (Staging), fotograma cu fotograma (Straight ahead action
and pose to pose), urmarirea miscarii si actiunea suprapusad (Follow through and overlapping
action), focusarea pe fotogramele de la inceput si de la sfarsit (Slow in si slow out), arce
(Arcs), actiunea secundara (Secondary action), timpii actiunii (Timing), exagerarea
(Exaggeration), desenul volumetric (Solid drawing), atractia (Appeal).

Evolutia cinematografului de animatie a continuat, cu particularitétile specifice fata de
cinematograful care folosea personaje-oameni, productiile animate apeland treptat la tehnici
din ce in ce mai inovative si mai indrdznete. Folosind mijloace care nu necesitau resurse prea
costisitoare, precum materiale banale ca nisipul, carbunele, plastilina sau chiar acele cu
gamalie, animatorii dau nastere unor lumi feerice, de poveste, reprezentdnd fantasticul,
imaginarul Intr-o forma mai eficientd decat o pot face filmele care folosesc actori.

In sens larg, animatiile se pot incadra intr-una dintre categoriile: 2D, 3D sau Stop-
cadru (,,Stop motion”, in limba engleza).

Cecetarea de fata, In scopul documentarii, a impus vizionarea unui numar semnificativ
de filme de animatie (peste 100 de productii vizionate). Pe baza analizei, s-a realizat o
clasificare proprie care are ca scop incadrarea animatiilor In anumite categorii utile in
demersul instructiv-educativ din cadrul formal, stabilindu-se ca si criteriu valoarea
didactica a filmelor de animatie. Astfel, s-ar putea contura urmatoarele categorii care se
adreseaza prescolarului si scolarului mic (5-7 ani):

e animatii sub forma de povesti/basme;

e animatii cu valente informativ-stiintifice;

e animatii care intrd in sfera educatiei ecologice;

e animatii care stimuleaza introspectia §i dezvoltarea personala;

e animatii care promoveaza valori sociale;

e animatii ale cdror coloane sonore/cantece care apar pe parcursul filmelor pot fi

valorificate la nivelul interpretarii muzical-ritmice;



o filmele de animatie formeaza si dezvoltd competente specifice artelor vizuale
si abilitatilor practice, animatia fiind deja recunoscuta ca o forma de
manifestare artistica.

Filmele de animatie constituie, In momentul de fatd, o resursa diversificatd de
informatii si idei, care se Tmbogdteste in continuu si care poate fi valorificatd in diverse

contexte educativ-formative, daca existd deschiderea necesara.

Capitolul IT - Contributia mijloacelor media si a elementelor de tehnologie
computerizata —ca alternative ale educatiei informale- la educatia formala

Asa cum Gabriela Cristea (2002) apreciaza, ,,formele generale ale educatiei reprezinta
modalitatile de realizare a activitafii de formare-dezvoltare a personalitatii prin intermediul
unor actiuni si/sau influente pedagogice desfasurate, in cadrul sistemului de
educatie/invatamant In conditiile exercitarii functiilor generale ale educatiei (functia de
formare-dezvoltare a personalitatii, functia economica, functia civica, functia culturald a
educatiei)”. (p. 70)

Educatia formala reprezintd forma intentionatd a educatiei, organizatd in mod

sistematic si evaluatd periodic. Acesta forma a educatiei este atribuita specialistilor din sfera
educationala, acceptati din punct de vedere institutional, juridic, social si statal, constiuiti in
categorii precum profesori, invatitori si altele. Actiunile si influentele intreprinse in cadrul
educatiei formale de catre furnizorii acesteia sunt elaborate de catre institutii de specialitate si
orientate cronologic in scopul formarii personalitatii individului. Philip Coombs (1973)
defineste educatia formald ca fiind “sistemul educational structurat ierarhic si gradat
cronologic, pornind de la scoala primara si pana la universitate, care include, in plus fata de
studiile academice, o varietate de programe de specializare siinstitutii de pregétire
profesionala”.

Spre deosebire de educatia formald, educatia informald cuprinde afluxul

informational si influentele formative implicite manifestate prin experientele cotidiene la care
individul este de cele mai multe ori expus fard o intentie clar prestabilita, care genereaza
invatarea informald. Educatia informald este furnizatda de medii precum familia, cercul de
prieteni/membrii comunitatii sau mass-media. Educatia informala incepe de cand ne nastem si
se deruleaza pe tot parcursul vietii, multe dintre influentele acesteia contribuind la formarea si
dezvoltarea personalitdtii individului, uneori, aproape in egald masura cu educatia formala,

deoarece si prin intermediul educatiei informale individul dobandeste cunostinte, isi formeaza



si dezvolta atitudini si convingeri sau priceperi si deprinderi, chiar daca acestea se realizeaza
nestructurat, prin prisma experientelor cotidiene la care individul este supus.

Chiar daca fiecare forma a educatiei are modul propriu de organizare si functionare, se
evidentiaza necesitatea credrii conditiilor 1n care acestea s se manifeste optim, sprijinindu-se
si potentandu-se una pe cealalta. Altfel spus, educatia formala poate obtine beneficii daca
incearca integrarea creativda a unora dintre influentele nestructurate pe care educatia informala
le exercita asupra individului; sau, invers, educatia formald poate influenta anumite orientari
pe care individul le alege in ceea ce priveste acceptarea influentelor provenite din mediul
informal.

Asadar, intre tipurile de educatie, stabilirea unor relatii permanente de interdependenta
aduce beneficii in ceea ce priveste educatia, in ansamblu sau, precum si in formarea si
dezvoltarea personalitatii umane.

Printre activitatile ce apartin educatiei informale, identificate de cercetatori (Ionescu,
Radu, 2001, p. 181-183; Ionescu, Chis, 1992, p.18-21; Costea, Cerkez, Sarivan, 2009, p.155-
212) ca putand fi introduse in cadrul formal al educatiei, se numara:

e utilizarea emisiunilor TV, inregistrarilor DVD, emisiunilor online pentru

documentare”; filmele de animatie pot fi, asadar, incluse in acesta categorie;

e realizarea de filme, poze, benzi desenate, tablouri, schite, planse, machete, mulaje
etc.”; pornind de la filmele de animatie se pot realiza benzi desenate, schite,
planse, machete, mulaje etc.; de asemena, elevii pot fi indrumati sa realizeze ei
ingisi scurte animatii;

o utilizarea TIC, de catre profesor si elevi, pentru transmiterea si prezentarea
informatiilor, realizarea de aplicatii, evaluare”; instrumentul principal de vizionare
a acestor productii cinematografice il constituie computerul, deci, folosirea la clasa
a acestui mijloc informal de educatie (filmul de animatie) implicd utilizarea
mijloacelor Tehnologiei Informatiei s Comunicarii;

e organizarea unei trupe de teatru”; o trupd de teatru organizatd la nivelul scolii
poate reproduce fire epice regasite in filme de animatie care sd aiba puternice
valente formativ-educative.

Filmele de animatie, ca resurse educationale on-line sau ca inregistrari DVD, ofera

anvantajul informatiilor si valorilor transmise pe cale audio-video, adica mai rapid, apeland in

acelasi timp la o multitudine de simturi si emotii provocate de efectele media. Cu toate ca



apartin educatiei informale, filmele de animatie pentru copii tind, mai nou, sd capete din ce in

ce mai multe valente educationale.

Cu toate acestea, selectionarea atenta a filmelor de animatie utilizate la clasd de catre

cadrul didactic este imperios necesara. Aspectele de urmadrit in momentul selectarii

materialelor utilizate Tn scopul folosirii acestora la clasa sunt:

alegerea materialului adecvat, care sa corespunda obiectivelor educationale propuse;
selectarea filmelor/secventeor care nu risipesc inutil resursa de timp/ora de curs,
precum si incadrarea in timpul estimat;

asigurarea climatului optim de vizionare a filmului de animatie (marimea
corespunzatoare a ecranului/proiectiei, pozitionarea adecvatd, sonor potrivit), pentru
fiecare elev in parte;

utilizarea observatiei/viziondrii dirijate care implica: enumerarea obiectivelor de
invatare, inainte de inceperea viziondrii $i restructurarea datelor pe baza reflectiei
(debriefing - Raphael, Wilson, 2003, p. 1), dupa vizionare;

fructificarea continuturilor In cadrul uneia sau mai multor discipline, in scopul
realizarii obiectivelor educationale urmarite de catre cadrul didactic.

O paleta de studii analizate evidentiaza in mod sintetic urmatoarele aspecte referitoare

la impactul filmelor de animatie asupra dezvoltarii copilului:

filmele de animatie reprezintd o parte a educatie informale, care poate completa
educatia parentald sau chiar educatia formala; (Habib, Soliman, 2015)

de asemenea, filmele de animatie constituie puternici factori care afecteaza copilaria,
acestea fiind considerate ,,arme cu doua taisuri”, ele putand afecta in sens pozitiv sau
negativ evolutia unui individ; (Habib, Soliman, 2015)

perezenta adultului, care are responsabilitatea de a selecta continuturile vizionate de
catre copil si de a valorifica aspectele pozitive ale materialelor transmise prin mijloace
media, este obligatorie si decisivd, punandu-se accent pe notiunea de co-vizionare
(co-viewing, in limba engleza - Linebarger, Vaala, 2010; Linebarger, Walker, 2005;
Mendelsohn, et al, 2008).



Capitolul III — Reconsiderari ale curriculumului in baza teoriilor din Stiintele educatiei
si din Psihologiei dezvoltarii

Filmele de animatie, ca si resursi educationald TIC, pot fi integrate categoria Invdtdarii
Avansate Distribuite (Advanced Distributed Learning — ADL), prin prisma faptului cd accesul
on-line la secvente din acestea este relativ usor, printre beneficiile ce derivda din utilizarea
acestora la clasa de elevi remarcandu-se oportunitatea de distribuire a secventelor relevante
din punct de vedere didactic.

Din perspectiva ,,instruirii corespunzatoare”, asa cum aceasta se regaseste in Teoria
invatarii depline (Caroll, 1963; Bloom, 1968), modelele educationale care se pliazd pe
particularititile individuale ale elevilor sunt mai eficiente. In acest context, crearea unor
situatii de invatare precum cele axate pe valorificarea filmelor de animatie pentru copii, in
scopul optimizdrii activitatilor integrate si stimuldrii motivatiei invatarii, vor conduce la
imbundtdtirea calitatii instruirii precum si la accelerarea vitezei de invatare. Odata ce elevul se
simte ancorat in situatii cu care se identifica, precum teme, continuturi, idei regasite in filmele
de animatie pe care le vizioneaza, implicarea si perseverenta acestuia in realizarea unor sarcini
de Invatare care pornesc de la aceste tipuri de productii media pot conduce la o accelerare a
timpului de Invatare, incurajand eficacitatea maxima a fiecarui copil in parte.

Conform Teoriei socio-culturale (Vigotski, 1971-1972), mediul socio-cultural are un
rol semnificativ in dezvoltarea individului. Filmele de animatie pentru copii, fac parte din
influentele venite din acest context socio-cultural, cel putin in cazul majoritétii copiilor din
Romania, indiferent de clasa sociald din care acestia provin. In consecinti, acest tip de
productii cinematografice tind sa influenteze din ce in ce mai mult dezvoltarea cognitivd a
copiilor. De aceea, rolul adultului este unul decisiv in controlarea si ghidarea copilului in ceea
ce priveste preferintele de vizionare, precum si in preluarea valentelor educative regasite in
filmele de animatie, in scopul unei dezvoltari armonioase a micutilor.

Invitarea sociala acopera spectrul intregii invatari umane, deoarece aceasta are loc in
diverse contexte culturale, fiind In continuu ghidatd de modele educationale intentionate sau
nu. Teoria invatarii sociale, propusd de Bandura (1977), se poate aplica in actul educational
prin identificarea unor modele de impact pentru copii, modele cu puternice influente educative
benefice in dezvoltarea unei personalitdti armonioase. Teoria invatarii sociale este cea care
sustine Tn cea mai mare masurd modalitatea de abordare a activitatilor didactice integrate
propuse 1n cadrul cercetdrii de fatd, in principal prin prisma faptului ca personajele din filmele

de animatie constituie, in societatea contemporana, modele de invatare sociala.



Conceptul de curriculum integrat accepta sub cupola lui denumiri relativ echivalente

ca si semnificatie precum: ,,confinuturi corelate, predare tematicd, predare sinergica” (Chis,
2005, p. 165). Un sinonim pentru conceptul de curriculum integrat il reprezintd curriculum
inter-, multi- si trans-disciplinar.

Filmele de animatie pentru copii, In masura in care sunt atent selectionate de catre
adult, 1n situatia de fatd - cadrul didactic, pot deveni o resursd reald si eficienta a sustinerii
actului educational, cu precadere la nivelul clasei pregatitoare. Ele pot deveni, din simple
productii comerciale, adevarate materiale cu scop didactic, de impact, care sd capteze atentia
elevilor, sa sustinad si s eficientizeze invatarea.

Filmele de animatie adresate prescolarilor sau elevilor de varstd scolard micd pot fi
integrate Tn demersul didactic in orice moment, in functie de dorinta cadrului didactic si de
creativitatea acestuia, folosind oricare dintre modelele de referinta din integrarea curriculara
(Chis, 2005). Totul depinde pe persoana care se adreseazd copiilor si de obiectivele urmdrite
de aceasta.

O vizionare atentd a acestor filme de animatie poate conduce la selectarea unor
materiale suport pentru aproape toate continuturile care trebuie parcurse cel putin la nivelul

clasei pregatitoare, daca nu si la nivelul celorlalte clase din ciclul primar.

Capitolul IV — Impactul folosirii mijloacelor media asupra stimulirii motivatiei invatarii

Motivatia, asa cum o defineste Sillamy (1996), reprezinta ,,ansamblul factorilor
dinamici care determind conduita unui individ” (p. 202) si este importanta in procesul de
invatare, dat fiind faptul ca motivatia determina individul sd actioneze, in scopul realizarii
activitatilor propuse.

Motivatia intrinseca determina individul sd se angajeze in activitati pentru placerea si

satisfactia produse de acestea, fard constrangeri externe (factori exteriori). Activitatile care
sunt motivate intrinsecsunt sustinute de nevoi interioare de cunoastere, pasiuni pentru anumite
domenii ale cunoasterii sau placerea realizarii acelor activitati. Mobilizarea in acest sens nu
implica eforturi ridicate, sentimentele de multumire, satisfactie, indeplinire fiind cele care se
instaleaza in momentul realizdrii acticvitatilor motivate intrinsec.

Spre deosebire de motivatia intrinseca, motivatia extrinseca apare prin conditionari

externe. Sursa acesteia este in exteriorul individului. Acesta se angajeaza in activitdti pentru a-

si atinge anumite scopuri nu pentru in sine scopul. Activitdtile motivate extrinsec nu ofera



intotdeauna placere interioard, multumire, satisfactii, efortul facut de individ fiind voluntar.
Uneori pot apdrea stari emotionale negative cauzate de pedeapsa, teama de esec etc..

Literatura de specialitate atribuie un rol extrem de important motivatiei intrinrinseci.
Este, asadar, cunoscut ca motivatia intrinsecd constituie un mobil foarte puternic in invatate si
creativitate. (Ryan si Stiller, 1991)

La polul opus, motivatia extrinsecd a fost adesea perceputd ca slaba si sardcacioasa
(De Charms, 1968), contrastind puternic cu motivatia intrinseca. In practici, insi, in cadrul
multora dintre activittile pe care individul le desfasoara (cum este, de exemplu, activitatea de
invatare a scolarului mic), acesta este motivat extrinsec. Totodata, Ryan si Deci (2001), in
cadrul Teoriei auto-determinarii, identifica unele forme active ale motivatiei extrinseci, care
nu sunt atat de sarace in efecte.

De asemenea, motivatia extrinsecd poate manifesta efecte negative sau pozitive asupra
motivatiei intrinseci in functie de factori contextuali precum mediul, capacitatile pesoanei
care motiveaza extrinse sau varsta individului, acestia fiind cel putin la fel de importanti ca si
stimularea extrinseca n sine. (Cojocnean, Iurean, 2016).

In concluzie, se apreciazi ci motivatia intrinseci si cea extrinseci, nu se exclud una pe
cealalta, acestea functionand de multe ori in complementaritate.

Motivatia invatarii este subordonatd motivatiei, la modul general, in mod particular

acesta referindu-se la multitudinea de factori care mobilizeaza elevul 1n activitatea de Invatare,
acesta simtindu-se energizat sa asimileze noi cunostinte, sa isi formeze priceperi si deprinderi
etc., motivatia invatarii facilitind procesul de invatare prin sporirea efortului, prin
concentrarea atentiei individului, prin crearea unei stari specifice, favorabile activitatii de
invatare.

Intre motivatie si invatare existi o legiturd stransi. Motivatia repreziti cauza pentru
care un elev invata sau nu, insad tot motivatia poate reprezenta efectul activitétii de invatare in
sine, deoarece rezultatele invatarii vor determina sustinerea eforturilor de invatare ulterioare.

Filmele de animatie devin o modalitate de stimulare a motivatiei invatarii in momentul
implicarii acestora in procesul didactic. Cu cat materialele prezentate (filme de animatie) sunt
mai de actualitate, cu atdt motivatia creste, uneori fiindcd ele constituie un continut nou
vizionat, alteori fiindca acestea (in mod special personajele) sunt indragite si solicitate de catre

copii.



De asemenea, acestea se pot constitui Tn modalitdti de motivare intrinseca, de
implicare in Tnvatare (daca elevii cunosc continutul si il apreciazd), dar pot deveni si parghii
de motivare extrinseca a elevilor.

Continuturile atractive, grafica de exceptie, care construiesc aceste filme de animatie
de ultima generatie, precum si umorul inserat in firul epic reprezintd o reala atractie pentru
prescolari, scolarii mici si nu numai.

Capitolul V — Coordonatele generale ale cercetarii

Scopul general al cercetarii il constituie valorificarea filmelor de animatie, conferind
acestora destinatie didactica, prin prisma proiectarii activitatilor integrate si a stimularii
motivatiei invatarii la elevii de clasa pregatitoare.

In concordanti cu titlul lucrarii de fata si cu premisele teoretice si contextul cerecetarii
aplicative, se vor formula mai jos intrebdrile de cercetare, care vor sta la baza initierii
demersului experimental, si anume:

= Intrebarea 1: Cum se pot valorifica filmele de animatie in proiectarea activitdfilor
integrate la nivelul clasei pregatitoare?

= Intrebarea 2: In ce mdsurd se stimuleazd motivatia invatarii prin utilizarea de
programe care integreaza elemente din filmele de animatie pentru copii
corespunzatoare nivelului de varsta 5-7 ani?

Ipotezele cercetdrii se constituie in:

o Ipoteza 1: Organizarea activitatilor integrate sub forma de unitati tematice centrate pe
filme de animatie pentru copii cu destinatie didactica, conduce la optimizarea
activitatilor integrate si la dezvoltarea competentelor specifice elevilor de clasa
pregatitoare.

e Ipoteza 2: Aplicarea programului ,, Steluta saptamanii”’, bazat pe recompense sub
forma de picturi pe fata/, face-painting” reprezentand personaje din filme de animatie

cunoscute si preferate de elevii de clasa pregatitoare, stimuleaza motivatia invatarii.

VARIABILE INDEPENDENTE VARIABILE DEPENDENTE
1. Realizarea, la clasa pregatitoare, de unitati 1.a) Calitatea activitatilor integrate
tematice centrate pe filme de animatie pentru copii 1.b) Gradul de dezvoltare a competentelor
cu destinatie didactica specifice elevilor de clasa pregatitoare

2. Aplicarea programului ,, Steluta saptamanii”, o
2. Nivelul motivatiei invatarii
bazat pe recompense sub forma picturilor pe




fatd/,, face-painting” reprezentind personaje din
filme de animatie cunoscute si preferate de elevii de

clasa pregatitoare

Metodele si instrumete de colectare a datelor cercetarii sunt:

METODELE DE CERCETARE INSTRUMENTELE DE CERCETARE
Metoda cercetarii documentelor curriculare Documentele curriculare oficiale
si a altor documente scolare Diferite documente scolare
Metoda anchetei Chestionarul de conceptie proprie
Metoda interviului Interviul de conceptie proprie
Metoda autoobservatiei Jurnalul de (auto)observatie

Metoda experimentului 5
Activitatile didactice integrate
psihopedagogic/didactic

Testele pedagogice de cunostinte de conceptie proprie
Metoda testelor
Testele psihologice (psihometrice) de conceptie proprie

Metodele de masurare a datelor cerecetarii folosite sunt:
o Gruparea statistica (tabele statistice - analitice, sintetice; grafice statistice: diagrame
de structura, diagrame de comparatie, histograme);
o Determinarea de indici statistici (Media, Mediana, Modul, Amplitudinea, Abaterea
simpla, Abaterea medie, Dispersia, Abaterea standard).
Metode de prelucrare matematico-statistica si interpretare a datelor cercetarii utilizate sunt:
e Metode matematico-statistice de studiere a relatiilor dintre fenomene (Coeficientul de
corelatie simpla - Bravais-Pearson);
o Comparatia statistica — metoda de verificare a ipotezelor statistice (Testul de

comparatie t).

Metodele si instrumentele de cercetare folosite sunt selectate atent in scopul corelarii
temei lucrarii cu obiectivele urmarite in cadrul cerectdrii propriu-zise si a validarii ipotezelor
specifice ale acesteia.

Cerecetarea se focuseaza pe doud axe principale:

» Axa 1, care urmdreste prin propriile metode si instrumente eficacitatea valorificarii
filmelor de animatie in proiectarea didacticad integrata, felul in care aceasta se refleca

in activitatea didacticd propriu-zisd si in nivelul de implicare si dezvoltare a

competentelor specifice a elevilor de clasad pregatitoare




» Axa 2, care implica metode si instrumente de cercetare a nivelului de
motivare/implicare a copiilor in activitatea de invatare, prin prisma utilizarii filmelor
de animatie in cadrul programului ,,Steluta sdptdmanii”, care recompenseaza nivelul

realizarii sarcinilor de lucru

Capitolul VI — Organizarea si desfasurarea cercetarii pedagogice

In scopul efectudrii unui studiu constatativ privind perspectivele cadrelor didactice
fata de utilizarea filmelor de animatie pentru copii in demersul didactic si stimularea
motivatiei invatarii, s-a utilizat metoda anchetei de interese, utilizand, ca instrument specific,
chestionarul de conceptie proprie. Construirea §i validarea a chestionarului a respectat
metodologia lui A/bu (2000). Dupa validare, chestionarul a fost aplicat unui numar de 104
cadre didactice din invatimantul primar public si privat, din mediul urban si rural. In urma
analizdrii si interpretarii raspunsurilor obtinute, se remarca:

» o deschidere mai mare din partea cadrelor didactice din scolile private in ceea ce
priveste valorificarea didacticd a filmelor de animatie pentru copii/o anumita retinere
in acest sens din partea cadrelor didactice din invatdmantul public;

» relevantd realizarea experimentului formativ la nivelul scolilor publice din mediul
urban (care au realizat abateri minimale de la media procentuald a populatiei
chestionate), deci nisa din cadrul céreia se va extrage esantionul de subiecti va fi
reprezentatd de scoli de stat din mediul urban.

Pentru realizarea unui studiu constatativ privind preferintele copiilor de 5-7 ani in
alegerea mastilor realizate prin tehnica picturilor pe fata, s-au intervievat 523 de subiecti din
judetul Clyj si judetele limitrofe. In urma analizarii si interpretarii raspunsurilor obtinute, se
retine:

» preferinta copiilor pentru masti ce reprezintd personaje din filme de animatie (62.5%);

» pe baieti (37,28%), doar oferirea unor modele ce reprezintd personaje din filme de
animatie i-a determinat sa aleagd sa se picteze pe fata;

» necesitatea identificdrii unui program, 1In cadrul cercetarii experimentale, care si
implice folosirea unor stimulente sub forma de picturi pe fata care reprezintd personaje
din filme de animatie cunoscute de copii, in scopul stimularii motivatiei invatarii.
Pentru testarea procedurilor care vor fi folosite ulterior in demersul experimental de

scard largd se deruleaza un proiect pilot in perioada 10 octombrie — 25 noiembrie 2016, la



Scoala Gimnaziala ,,Spectrum” Cluj-Napoca, la clasa pregatitoare A — 14 elevi si are ca

principale obiective:

Realizarea detaliatd a proiectarii unitdtilor tematice si a programului ,,Steluta
saptdmanii”, bazat pe recompense care vor fi folosite ulterior si in demesrul
experimental de scara larga;

Aplicarea propriu-zisa a demersului didactic intreprins si observarea eficacitatii

acestuia prin jurnalul de autoobservare a activitatilor.

In urma pilotarii programului de unititi tematice integrate coroborat cu programul

»oteluta saptdmanii”, la clasa pregatitoare A (14 elevi) - Scoala Gimnaziala Internationala

»Spectrum” Cluj-Napoca, s-au consemnat (prin autoobservatie) urméatoarele:

v" Proiectarea activitatilor integrate sub forma de unitati tematice este mai ofertantd,

adaptatd nivelului varstei, intereselor si experientelor anterioare, daca se centreaza
pe filme de animatie pentru copii

Elevii agreeazd activitdtile integrate centrate pe filme de animatie, implicandu-se
constant 1n rezolvarea sarcinilor de lucru

Programul ,,Steluta sdptamanii” motiveazad in permanenta elevii, determinandu-i sa
se implice constatnt 1n activitatile de invatare

Unii dintre elevii au dovedit comportament proactiv, reusind sa asocieze informatii
observate in timpul viziondrii filmelor cu informatii noi predate, fara ca aceste
asocieri si fi fost sugerate de citre cadrul didactic (exemplu: In momentul in care
s-a predat notiunea de culori calde, eleva B.D.I. a remarcat ca unul dintre
personajele dintr-un film de animatie vizionat este integral reprezentat cu ajutorul
culorilor calde.)

Atmosfera si climatul educational create in clasa sunt placute, activitatile
derulandu-se cu placere, relatiile interpersonale, cadru didactic-elev si elev-elev,

dezvoltandu-se in sens pozitiv.

Pe baza experientei castigate in exercitiul de pilotare, programul sinergic aplicat va fi

revizuit si utilizat ulterior in demersul experimental de scara larga.

Organizarea cercetarii experimentale implica:

- Locatiile cercetarii: Scoala Gimnaziala ,,Andrei Saguna” Turda, jud. Cluj, si Liceul de

Informatica ,,Tiberiu Popoviciu” Cluj-Napoca, jud. Cluj;

- Perioada derularii cercetarii: octombrie 2017 — februarie 2018;



- Esantionul de participanti: reprezentativ din punct de vedere statistic; 108 elevi de
clasa pregétitoare (55 — esantionul experimental + 53 — esantionul de control);

- Esantionul de continut: reprezentativ constituit (respectd Planul-cadru, Programa
scolard, competentele specifice disciplinelor si continuturile adecvate, la nivelul clasei
pregatitoare); structurat sub forma a doua unitdti tematice integrate (,,Furnici si alte
vietuitoare mici” $i ,,Prietenia masinilor”).

Experimentul formativ implica:

a) Administrarea pretestului care cuprinde:

- primii 4 itemi - test individual pedagogic de cunostinte de conceptie proprie, cuantificand
(in maximum 10 puncte) nivelul competentelor la disciplinele Comunicare in limba romana,
Matematica si explorarea mediului, Muzica si miscare si Arte vizuale si abilitati practice;

- ultimul item - psihometric, care cuantifica (printr-o scald de la 1 la 5) nivelul motivatiei
invatarii perceput de catre subiecti si corespunde disciplinei Dezvoltare personala.

Mediile obtinute la test de catre cele doua esantioane de subiecti sunt apropiate, deci se
confirmd semnificatia esantioanelor. Mai mult, comparand media, mediana (cunostinte: 7/7,
motivatie: 4/4) si modul (cunostinte: 7/7, motivatie: 4/4), se remarca o distributie statistica
aproape perfect simetrica si unimodala.

b) Desfasurarea propriu-zisa a experimentului formativ, care s-a derulat axandu-se pe
programul sinergic integrat care presupune valorificarea filmelor de animatie in proiectarea
celor doud unitdti tematice concomitent cu programul ,Steluta saptdmanii”, bazat pe
recompense.

b)1. Pe parcursul derularii proiectelor tematice integrate propuse, axate pe

valorificarea filmelor de animatie, saptdmanal, esantionul experimental este
monitorizat, prin observatie sistematica, de un alt cadru didactic din scoald, cu gradul
didactic I, care asista la o lectie, alternativ, o sdptdmana la clasa pregatitoare A si o
saptimana la clasa pregititoare B. In timpul lectiilor asistate, cadrul didactic
observator completeaza o grila de obsevatie propusa.

b)2. Programul ,,Steluta saptdmanii” consta n acordarea de stelute, in functie
nivelul realizarii sarcinilor de lucru pe parcursul unei saptdmani. Fiecare copil poate
primi un numar maxim de 10 stelute pa sdptaména, pentru realizarea sarcinilor de
invatare care apartin tuturor disciplinelor. Elevul/Elevii care au cumulat cel mai mare
numadr de stelute Tn sdptdmana respectiva primesc titulatura de ,,Steluta sdptamanii”.

¢) Administrarea posttestului care aceeasi structura ca si pretestul.



d) Administrarea retestului care aceeasi structura ca si pretestul.

Capitolul VII — Analiza, prelucrarea si interpretarea datelor obtinute

Din datele Inregistrate in timpul experimentului formativ se retin urmatoarele:
a) Datele obtinute in urma observarii sistematice (saptdmanale) prin grila de observatie a
activitatilor didactice proiectate si derulate la nivelul esantionului experimental reflectd un
coeficient de corelatie simpla (r) rezultat in urma asocierii celor doud variabile (design

didactic si implicarea elevilor) de:

r=0.420084025

Valoarea coeficientului de corelatie simpla (r) indica:
» corelatie pozitiva, directa;
» daca variabilei ,,design didactic” i se atribuie valori 1n crestere, tendinta variabilei
,implicarea elevilor” este de a creste.
b) Tendinta mediilor obtinute de elevi in cadrul programului ,, Steluta saptamdnii” este una

ascendentd, dupa cum reiese din urmatorul grafic (Fig. VII.13.):
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Fig. VIIL.13. Tendinta mediei stelutelor obtinute saptamanal de elevii din esantionul experimental in contextul

s

aplicarii programului ,, Steluta saptamanii’
Se apreciaza ca nivelul motivatiei invatarii creste datoritd implementarii programului ,,Steluta
saptamanii”.

In analizarea rezultatelor obtinute la posttest, se considera a fi relevant de mentionat
testul de comparatie t, aplicat separat pentru nivelul competentelor specifice si separat pentru
nivelul motivatiei.

Rezultatele obtinute in urma aplicarii testului de comparatie t la posttest sunt

evidentiate in tabelele VILS. si VIL6.:




Variable 1 Variable 2
Mean 8.145454545 7.490566038
Variance 1.311784512 1.408563135
Observations 55 53
Hypothesized Mean Difference 0
Df 105
t Stat 2.916315814
P(T<=t) one-tail 0.002165686
t Critical one-tail 1.659495384
P(T<=t) two-tail 0.004331373
t Critical two-tail 1.982815217

Tabel VILS. t-Test: Two-Sample Assuming Unequal Variances - pentru gradul de dezvoltare cognitiva,

in etapa posttest

Variable 1 Variable 2
Mean 4.545454545 | 4.075471698
Variance 0.696969697 | 0.686502177
Observations 55 53
Hypothesized Mean Difference 0
Df 106
t Stat 2.935956846
P(T<=t) one-tail 0.002039249
t Critical one-tail 1.659356034
P(T<=t) two-tail 0.004078498
t Critical two-tail 1.982597204

Tabelul VIL6. ¢-Test: Two-Sample Assuming Unequal Variances - pentru nivelul perceput al motivatiei invatarii,

in etapa posttest
Se apreciaza cd rezultatele Inregistrate pentru esantionul experimental se datoreaza
introducerii celor doua variabile independente.
In ceea ce priveste retestul, ipoteza specifica se confirma doar la nivelul cognitiv
(p < 0,01; t > 2,58), insd nu si la cel motivational. Drept urmare, se analizeazd evolutia
nivelului perceput al motivatiei Invatarii prin intermediul graficului ce surprinde cele 3 etape —

pretest, posttest si retest, redat mai jos (Fig. VIL.11.):
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Fig. VIL.11. Evolutia mediilor motivatiei percepute, obtinute de cele doud esantioane de pretest-posttest-retest
Se apreciaza ca lipsa programului ,,Steluta sdptimanii”, bazat pe recompense, a
motivat pe moment invatarea la elevi, in parelel cu proiectarea didactica bazatd pe
valorificarea filmelor de animatie, insd, odatd ce s-a renuntat la ambele variabile, nivelul

motivatiei perceput de elevi a revenit la forma initiala.

Capitolul VIII — Concluzii

Cercetarea de fatd a Incercat sa valorifice in sens pozitiv valentele educative ale
filmelor de animatie pentru copii printr-o atenta selectare si prelucrare a continuturilor, in
scopul utilizdrii lor in formarea/dezvoltarea competentelor specifice, regasite In programa de
la clasa pregatitoare, si in scopul stimuldrii motibatiei Invatarii.

In urma analizarii si interpretirii datelor obtinute prin totalitatea metodelor de
cercetare utilizate, precum si a coreldrii acestora, cele doua ipoteze se confirmd. Se poate
afirma, asadar ca:

- Organizarea activitatilor integrate sub forma de unitati tematice centrate pe filme de
animatie pentru copii cu destinatie didacticad, conduce la optimizarea predarii si la dezvoltarea
competentelor specifice elevilor de clasa pregatitoare.

- Aplicarea programului ,,Steluta saptdmanii”, bazat pe recompense sub forma de
picturi pe fatd/,face-painting” reprezentand personaje din filme de animatie cunoscute si
preferate de copiii de clasa pregatitoare, stimuleaza motivatia invatarii.

Ca si limite ale cerecetarii ar fi de punctat urmatoarele:

@ lipsa controlului in ceea ce priveste selectionarea adecvata de catre cadrele didactice a
filmelor de animatie folosite cu destinatie didactica;

® lipsa deschiderii/disponibilitatii unora dintre cadrele didactice in ceea ce priveste



utilizarea filmelor de animatie in demersul didactic.

In ceea ce priveste sugestiile pentru viitoare cerectdri, se manifesta interes pentru:

» studii/clasificari/recomandari realizate de organizatii abilitate care sa evidentieze
filmele de animatie care au valente educative mai puternice, astfel Incat acestea sd vina
in sprijinul utilizarii adecvate la clasa a acestui tip de productii media;

» studierea evolutiei in timp a deschiderii/disponibilitatii cadrelor didactice in sensul
implementdrii unor astfel de programe si strategii precum cele propuse In prezenta
lucrare (respectiv, daca deschiderea/disponibilitatea va creste sau nu, pe masura ce vin
din urmd generatii mai tinere de dascali, care au avut o copilarie mai puternic

influentatd de acest tip de productii cinematografice).
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