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CUVINTE CHEIE

Imaginea lui Dumnezeu, desene proiective, metoda SSCA, constient, subconstient,

visualizare, tonul emotional-affective, elemente estetice, mechanisme de elaboratie.

CONTINUTUL TEZEI DE DOCTORAT

Analiza imaginii lui Dumnezeu pe baza desenelor copiilor din clasele elementare

Lucrarea consta din cinci capitole. Primul capitol este prezentarea tezei mele: Analiza
chipului lui Dumnezeu prin intermediul desenelor copiilor din clasele elementare si
relevanta ei in educatia religioasa.

In primul rand, am rezumat rezultatul cercetarilor din acest domeniu, pentru a
avea o un punct de vedere in compararea rezultatelor cercetarilor germane, engleze si
maghiare mentionate in capitolul Il., cu cea realizata in clasele elementare ale scolilor
maghiare din Cluj- Napoca. Pentru aceasta am folosit imaginea lui Bernhard Grom,
care a elaborat relatia chipului lui Dumnezeu cu alti factori din viata unui individ. Mi
s-a parut foarte utild, deoarece ia in considerare complexitatea factorilor care intervin
si interactioneaza in modelarea felului in care il percepem pe Dumnezeu. Grosimea
liniilor din diagrama reflecta influenta pe care o exercitd fiecare factor. Dupd cum
observam, doi dintre factori sunt evidentiati in schema: relatia parinteasca si stima de
sine, dar si influenta puternica a relatiilor pdrintesti asupra stimei de sine a unei

persoane.



Relatie

parentali grupuri semnificative

{ Relatie cu alte persoane sau

Sentimentul

Imaginea s1 relatia cu
stimel de sine -----------mm-mmm oo Dumnezeu

Reguli cu privire la Dumnezue si

Practica
religioasa

relatia cu Dumnezeu cu fintele umane

Schema lui Grom asupra factorilor care influenteaza formarea chipului lui Dumnezeu:
PR — relatie parentala
OR - relatie cu alte persoane sau grupuri semnificative
SE - sentimentul stimei de sine (conceptul de sine)
G - imaginea si relatia cu Dumnezeu

| — reguli cu privire la Dumnezeu si relatia cu Dumnezeu pentru fiintele umane

RP — practica religioasd, rugiciunea, inchinarea, citirea scripturilor, discutiile
religioase, reflectiile proprii ale copilului

Unele afirmatii ale psihologilor despre desene au avut un mare impact asupra mea
n alegerea metodei de desen proiectiv:

Primul impact asupra mea in alegerea metodei de desen a avut afirmatia lui
Robert Coles - autor american, psihiatru de copii si profesor emerit in cadrul
Universitatii Harvard - desenele pentru copii sunt mult mai informative decét

comunicarea lor verbala.



Cercetitori din Noua Zeelandi'au demonstrat, de asemenea, afirmatia lui Robert
Coles, ca de doud ori mai multe informatii sunt obtinute in cazul in care copiii au
ocazia sa deseneze, nu doar sa vorbeasca despre viata lor spirituala.

Afirmatia lui Marvin Klepsch si Laura Logie din Copiii deseneazi si povestesc?
a avut cel de-al doilea impact asupra mea: ,,Desenul vorbeste mai tare decat cuvintele
din stadiile incipiente ale dezvoltarii unui copil, ideal adecvat ca o tehnica pentru
descoperirea informatiilor despre sinele interior”- spun autorii cartii.

Schweitzer constatd, de asemenea, ca prin desenele copiilor despre Dumnezeu
putem avea o perspectiva asupra dezvoltarii religioase a copilului. Deci, desenul este,
de asemenea, o tehnica potrivitd pentru (descoperirea) dezvoltarii religioase a copiilor,
iar dezvoltarea copilului este cel mai bine ilustratd de imaginea sa despre Dumnezeu.

Toate aceste afirmatii ma conduc la concluzia ca desenul este un instrument de
comunicare si tinde sa relateze mai multe lucruri interpretului (cercetdtorului) decat
limbajul verbal sau scris, deoarece copiii nu dispun incd de capacitdti suficiente
pentru expresia lingvistica abstractd, dar au metode de comunicare simbolice, cum ar
fi desenul. Desi multi copii nu doresc sa rdspunda la intrebari, desenul se dovedeste a
fi 0 modalitate rapida, usoara si placuta.

Putem spune cad desenul reprezinta acelasi camp de exprimare ca si jocul si stim
cat de important este jocul pentru dezvoltarea lor. Prin desen, copiii 1si exprima, de
asemenea, temerile, bucuriile, visele si durerea si ne pot oferi indicii cu privire la

relatia lor cu lumea si cu Dumnezeu.

1GROSS, Julien; Hayne, Harlene, Desenul faciliteazd rapoartele verbale ale copiilor cu privire la
evenimente cu incdrcatura emotionald, in Jurnalul de Psihologie Experimentala: Aplicata, Vol 4(2), lun
1998, 163-179.

ZKlepsch, M., Logie, L. Copiii deseneazi si povestesc. O introducere in utilizirile proiective ale
desenelor figurilor umane realizate de copii, Routledge Brunner, New York, 1982, 43-44.



Ipoteze

1. Odata cu inaintarea in varsta, reprezentdrile antropomorfe ale lui Dumnezeu sunt
mai putin frecvente. Cu cat copiii au o varstd mai inaintatd, cu atadt mai putin aleg o
reprezentare antropomorfa a lui Dumnezeu.

2. Chipul lui Dumnezeu, pe care, conform lui Rizzuto, fiecare copil il are, cel
subconstient, subiectiv, este schimbat de povestile Bibliei, metaforele folosite pentru
expresia lui Dumnezeu si fiecare persoand si imaginea sa despre Dumnezeu in
interactiunea cu copilul are un impact mare asupra reprezentdrii copilului despre
Dumnezeu. Ascultarea povestilor despre Dumnezeu si vizualizarea experientei lui
Dumnezeu are o influentd pozitivd asupra imaginii copilului despre Dumnezeu.
Mecanismul de elaborare a experientei, cum ar fi primele elaborari, schematizarea
experientei si reducerea tensiunii, sunt cele mai bune exemple pentru acest lucru,
urmand a fi prezentate in ultimul capitol.

3. Din invatdmantul religios rezulta intelegerea si utilizarea mai subiectivd a
simbolurilor religioase, deoarece experientele si gandirea personala au o mare
importanta, astfel incat copiii nu doar copiazd simbolurile fara a le intelege, ci
desenele lor dezvialuie o relatie mai personald intre Dumnezeu si copil. Capitolul
V.5.4. prezinta acest lucru.

Proiectarea reprezinta o externalizare a unei structuri cognitiv-emotionale care include
mai multe componente si este prezenta in fiecare copil in alte proportii. Termenul de
externalizare nu poate fi inlocuit cu termenul de proiectie deoarece contine atat
componente constiente, cat si inconstiente. Un desen sau o picturd proiectiva, ca
structurd cognitivd externalizatad, constd din mai multe componente prezente in
anumite limite in fiecare caz. Unele dintre cele mai importante componente sunt:

a. Proiectia ca o constructie a lumii indivizilor

b. Proiectia continutului inconstient

c. Procesul de comunicare - imaginile sunt forme de comunicare (SSCA interpreteaza
imaginea si, de asemenea, procesul de comunicare ca mesaj de comunicare)

d. Schemele invatate, semnele (de exemplu inima, simbolul iubirii)



In SSCA am descoperit modelul potrivit pentru desenele proiective deoarece,
avand un bogat repertoriu de metode si tehnici, este modelul cel mai potrivit pentru a
recunoaste imaginile personale sau distorsionate ale sinelui si ale lui Dumnezeu.

Motivul pentru care cercetdtorii stiintifici au avut indoieli cu privire la metoda de
proiectie este faptul ca factorii subiectivi ai interpretului au o mare influenta asupra
analizei imaginii.

Chiar daca metoda de proiectie nu poate respecta standardele de fiabilitate si
valabilitate ca o analiza psihologica, constituie un instrument important. Analiza
desenelor pentru copii a reprezentat dintotdeauna o masura sistematicd pentru a
evalua perceptiile si atitudinile copiilor fatd de mediul lor.

Analiza de configurare constd in sapte etape care constituie pasi individuali de
intelegere a desenului proiectiv. Metoda poate fi utilizatd pentru interpretarea
psihologicd a oricdrui test proiectiv realizat de pacienti cu probleme psihologice,
precum si de adulti si copii sanatosi.

Prima etapa este o analizd preliminara, in locul unui diagnostic estimativ, imbogatirea
cunostintelor existente!

A doua etapad este o analizd a proceselor: 1. observarea proceselor desenelor si a
variabilelor procesului de interpretare (desencle anterioare si ulterioare ar trebui
comparate), pentru a observa comportamentul.

A treia etapa este o descriere fenomenologica. Analiza fenomenologica inseamna o
descriere obiectiva a imaginii in care trebuie evitatd interpretarea. Cu alte cuvinte, o
descriere concisa a desenului in care sunt evitate adjectivele evaluative.

A patra etapa este modul de analizd intuitiva a acestui model - 1. observarea cu 0
atitudine deschisd; 2. concentrarea atentiei spontane asupra spectatorului; 3. empatia
motrica; 4. empatia kinestezica; 5. vizualizarea desenului; 6. chestionarea empatica; 7.
descrierea cu o singura propozitie.

Cea de-a cincea etapa este analiza globald, zonele acestei etape sunt: tonul emotional
afectiv; stilul personal de reprezentare; integrare, spontaneitate, armonie; nivelurile de
personalitate (in figura umanad); aspectul de miscare, aspectul formei, plasarea si
utilizarea culorilor;

Tonul emotional sau afectiv generat de desen, datoritd cantitatii mari de informatii,

este unul dintre cele mai importante criterii interpretative ale SSCA deoarece, in



majoritatea cazurilor, este o reflectare directd a conditiei afective emotionale a
subiectului.

Tonul emotional-afectiv poate fi: tonul emotional cald; fericit, vesel, jucdus sau tonul
afectiv idealizat; tonul emotional-afectiv infricosat, tensionat sau nerabdator; tonul
emotional-afectiv gol sau rece; tonul emotional-afectiv sdlbatic, infricosator, ostil;
tonul emotional-afectiv temator, inspaimantator; tonul emotional-afectiv confuz,
bizar.

A sasea etapa este analiza elementelor, cu 6 domenii: 1. Interpretarea exclusiva a
fenomenelor neobisnuite identificate clar; 2. modele in loc de analiza in stilul
dictionarului; 3. analiza contextului (anamneza si comportament de testare) in locul
elementelor izolate; 4. analiza nivelului activ, iconic si simbolic; 5. analiza formala,
structurala si de continut; 6. analiza continutului in 11 pasi.

In metoda SSCA, imaginile sunt analizate ca forme de comunicare nonverbala, care
pot dezvalui un nou sens psihologic. SSCA Tmparte analiza simbolurilor in
interpretarea simbolicd generala si psihanaliticd, prima oferd o sferd mult mai ampla
de interpretare decat analiza psihanaliticd mai specifica. Exista trei principii de baza
ale analizei simbolurilor in SSCA:

1. Se concentreaza asupra intdietdtii propriilor asocieri ale subiectului; asocierile
individului, iar nu interpretarile universale Inregistrate in lexicoane.

2. Intaietatea distingerii atributelor in loc de interpretirile mistice si esoterice - ciutim
cele mai importante proprietdti ale simbolului, care il deosebesc de alte obiecte
similare.

3. Intdietatea proximititii spatiale si temporale (interpretirile simbolice corespund
culturii si perioadei proprii subiectului).

Cea mai importanta etapa constd in gasirea esentei desenului. Esenta imaginii este cel
mai important continut psihologic, formulat intr-o maniera succinta si concisd. Esenta
poate fi rezumatd intr-o singurd propozitie scurtd si nu trebuie confundata cu titlul
imaginii. Esenta exprima un continut mai profund si mai semnificativ.

Configurarile Incep sd functioneze daca cel putin trei elemente din modelul de
variabile alocate interpretarii apar impreuna. Termenul ,,item” inseamnd semn sau
caracteristicd in metoda SSCA utilizatd pentru orice caracteristicd semnificativd a
imaginii, cum ar fi: procesul de creare a imaginii, comportamentul de testare,

proiectia verbald si comentariile verbale. Elementul de configurare este o combinatie
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de elemente carora le poate fi atribuitd o interpretare psihologica. Conform regulii de
baza a analizei configurdrii, aceleasi elemente au interpretdri psihologice diferite in
configurarea diferitd a elementelor.

Cu cat numarul elementelor care apartin unei configurari este mai mare, cu atat este
mai mare factorul de certitudine al interpretarii modelului.

Cu aceasta esenta (continutul psihologic) am asociat sensus plenior care, In cercetarea
noastrd, exprima dimensiunea afectiva a copiilor fatd de Dumnezeu.

Regula desenului proiectiv a fost: "Desenati o imagine despre modul in care credeti ca
Dumnezeu este prezent In viata voastrd" - aceastd reguld a permis copiilor sa se
detaseze de povestile din Biblie si sa faca asocieri personale din viata lor.

Am putut deduce aceastd dimensiune afectiva din: anamneza, procesul desenului,
explicatia sau titlul acordat desenului de cétre copil si evenimentele personale din
viata sa, in care Dumnezeu a aparut ca un Dumnezeu iubitor si atent sau distant, sever,
respingator sau aspru, la care am putut asocia cu usurintd o metafora a lui Dumnezeu.
Harta generali fenomenologicd elaborati de Vass Zoltan® este, de asemenea,
completata de catre mine cu metafora lui Dumnezeu.

La inceputul utilizarii metodei SSCA, este nevoie de mult timp pentru a efectua o
analizd completd, dar dupd ce se acumuleazd experientd in interpretarea desenelor,
intreaga procedura va deveni o strategie de gandire interioard, iar cele sapte etape vor
rezulta ntr-un singur proces.

A doua parte trateaza diferenta dintre concepte: chipul lui Dumnezeu, conceptul
de Dumnezeu si reprezentarea lui Dumnezeu, deoarece acestea sunt adesea
confundate si conduc catre neintelegeri.

Chipul lui Dumnezeu are rddacini in experientele formative timpurii si are un
impact mai puternic asupra emotiilor si comportamentelor noastre decat afirmatiile
noastre doctrinare despre Dumnezeu.

Cu alte cuvinte, imaginile noastre despre Dumnezeu sunt inconstiente,
subiective, conceptul de Dumnezeu este reprezentat de afirmatii doctrinare despre
Dumnezeu, obiective si constiente. Chipul lui Dumnezeu si conceptul de Dumnezeu
pot sa difere.

Conceptul de Dumnezeu a fost adesea considerat crucial In dezvoltarea credintei

personale a unui individ.

3VASS, Z. A hétlépéses képelemzési mddszer, Flaccus kiadd, 2011.
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Borg*, in cartea sa, "Dumnezeul pe care nu l-am cunoscut niciodati", trateazi

modul in care ni-1 imaginam pe Dumnezeu. El crede cu tarie ca imaginile noastre
despre Dumnezeu conteaza in viata noastra. El spune: "Spuneti-mi chipul vostru
despre Dumnezeu si vi voi spune teologia voastri."®
Frielingsdorf, teolog si psiholog, ne arata ca imaginile noastre despre Dumnezeu, atat
congtiente, cdt si inconstiente, sunt adesea inraddcinate in experientele noastre din
copildrie, iar aceste chipuri ale lui Dumnezeu au un mare impact asupra bunastarii
spirituale a copiilor. Daca imaginea lor despre Dumnezeu este distorsionata, intreaga
lor relatie cu Dumnezeu poate fi distorsionata. Dacd au imagini negative despre
Dumnezeu, este foarte probabil ca vor avea parte de o mare suferinta spirituala.
Potrivit autorului, existd patru imagini principale "demonice" ale lui Dumnezeu:
Dumnezeu ca judecator aspru, Dumnezeu ca demon al mortii, care aduce moartea in
loc de viata, Dumnezeu ca un contabil metafizic care impune legea si Dumnezeu ca
cineva care pretinde succes si realizare. Autorul mentionat mai sus ne invitd sa
exploram modul in care aceste experiente au modelat perceptiile omului despre
Dumnezeu si ne Incurajeaza si dezvoltdm imagini vindecatoare ale lui Dumnezeu. De
asemenea, el vede principala sarcind a teologiei practice contracararea unor astfel de
imagini ale lui Dumnezeu: Judecatorul demonic versus Dumnezeul milei si iubirii;
Dumnezeul mortii versus Dumnezeul vietii; Contabilul versus Pastorul cel Bun,
Tiranul versus Dumnezeul rodniciei.
Imaginea antropomorfa traditionalda a lui Dumnezeu ne stabileste doctrinele si
credintele. Borg mai prezintd o posibilitate si o face cu mare succes: in capitolul al
treilea al cartii sale mai sus mentionate exploreaza o varietate de chipuri biblice ale lui
Dumnezeu si efectele lor asupra imaginilor noastre si a vietii religioase. Autorul
recunoaste puterea evocatoare a metaforelor despre Dumnezeu, ce include multe
asocieri si subliniazd faptul ca, multe dintre aceste metafore sunt relationale,
imagindndu-L nu numai pe Dumnezeu, ci si pe noi insine in relatie cu Dumnezeu.
Diversitatea acestor metafore determina autorul in a le sorta in categorii:

A. Imaginile antropomorfe si nonantropomorfe

“Noul Testament din Scolile din America, Profesor de religie si cultura in cadrul Universitatii de Stat din Oregon

5BORG, M. Dumnezeul pe care nu |-am cunoscut niciodata: dincolo de religia dogmatica spre o credinta
contemporana mult mai autenticd, 57
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Imaginile antropomorfe il reprezintd pe Dumnezeu in formd umana: Dumnezeu ca
rege, judecator, legiuitor, pastor, femeie inteleapta, tatd, mama, iubitor, vindecator.
Dumnezeu ca Imparat: "Caci Domnul cel mai inalt este ingrozitor; El este un mare
Imparat peste tot pimantul ". Psalmi 47:2

Dumnezeu ca Judecator: "Pentru ca nu am pacatuit impotriva ta, dar tu te-ai indreptat
impotriva mea; DOMNUL Judecatorul sa fie judecator in aceasta zi intre copiii lui
Israel si copiii lui Amon". Judecétori 11:25

Dumnezeu, ca Legiuitor: "Daca nu vei respecta toate cuvintele acestei legi, care sunt
scrise in aceasta carte, sa te temi de acest nume glorios si inspaimantator, DOMNUL
Dumnezeul tau"; Deut. 28, 58

Imaginile nonantropomorfe vorbesc despre Dumnezeu ca stanca, foc, lumind, vultur,
leu, cetate, scut.

Dumnezeu ca stanca: "Caci stanca lor nu este ca Stanca noastrd, chiar si dusmanii
nostri fiind judecatori." Deut. 31.

Dumnezeu ca foc: "Caci DOMNUL Dumnezeul tau este un foc mistuitor, chiar un
Dumnezeu gelos™ (Deut. 4:24).

Dumnezeu ca scut: "Mi-ai dat scutul mantuirii tale; si blandetea ta m-a facut mare." 2
Samuel 22:36.

Dumnezeu ca fortareatd: "Domnul este stinca mea, cetatea mea si izbdvitorul meu;
Dumnezeul meu, puterea mea, In care ma voi increde; Scutul meu, cornul mantuirii
mele si turnul meu Tnalt "Psalmi 18:2.

b. Distantd si imagini de apropiere

Rege, legiuitor, razboinic - chiar imaginea tatalui, pentru ca tatdl era un mic rege in
familia sa Tn cadrul familiei patriarhale.

Pastorul, mama, iubitul, prietenul, vindecatorul, fortareata - sunt imagini de apropiere.
Dumnezeu ca vindecator: "Si a zis: Dacd vei asculta cu atentie glasul Domnului,
Dumnezeul tau, si vei face ce este bine inaintea lui si vei da ascultare poruncilor lui si
vei respecta toate legile lui, nu voi arunca niciuna dintre aceste nenorociri asupra ta,
pe care le-am adus asupra egiptenilor, caci Eu sunt DOMNUL care te vindeca "(Exod
15:26).

c. Imagini masculine si feminine

Dumnezeu ca mama: "O femeie sd-si uite copilul care suge, ea sa nu aiba compasiune

pentru fiul din pantecele ei? Da, ei pot uita, dar eu nu te voi uita. "Isaia 49:15.
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Dumnezeu ca pastor: "Priviti, pastorul lui Israel, tu, care 1l conduci pe losif ca o turma;
Tu, care locuiesti printre heruvimi, straluceste "(Psalmii 80:2)

Ceea ce Borg gaseste surprinzator, desi Biblia isi are originea intr-o cultura
patriarhala, sunt chipurile feminine ale lui Dumnezeu: Dumnezeu ca mama
ingrijitoare, femeie inteleapta ... etc.

Existda doud modele ale lui Dumnezeu, modelul monarhic care impacheteaza
impreund chipurile lui Dumnezeu ca rege, domn, legiuitor, tatd care conduc la un
model de performanta a vietii crestine si modelul Dumnezeu ca Spirit, acest model
reunind chipurile lui Dumnezeu in acest punct la o relatie intimd, care conduce la un
model relational al vietii crestine.

In modelul de performanta pacatul este central, pacatul inteles ca neascultarea fata de
Dumnezeu este cea mai importantd problema, accentul pus pe pédcat afecteazd nu
numai felul in care este spusd intreaga poveste crestind, dar confera si identitate.

Modelul monarhic sugereaza cd viata crestina este legata de respectarea legilor lui
Dumnezeu, generand astfel un model de performanta.

Modelul lui Dumnezeu in calitate de Duh conduce la o imagine a vietii crestine
care accentueaza relatia, apartenenta si intimitatea.

Spiritul este folosit pentru a se referi la prezenta lui Dumnezeu in creatie, sensul
sau este suficient de larg pentru a reprezenta sinonimul pentru sacru. Cuvantul ebraic
pentru spirit este ruach, care inseamna si respiratie si vant. Asocierile ambelor cuvinte
sunt sugestive, nu putem vedea vantul, respiratia este ca si vantul in interiorul
corpului. Metaforic, Dumnezeu ca spirit este atat vant, cat si suflare, o realitate
nemateriala in afara noastra si 1n interiorul nostru. Vorbind despre Dumnezeu ca Duh
evoca atat transcendenta, cat si apropierea.

Chipul lui Dumnezeu (inconstient) si conceptul lui Dumnezeu (constient)
formeaza impreuni reprezentarea lui Dumnezeu. In cercetarea mea folosesc termenul
de chip al lui Dumnezeu, deoarece in scoala elementard am gasit cel mai bun termen
pentru a indica conjugarea credintelor si a sentimentelor legate de Dumnezeu,
convingeri care sunt in mare parte inconstiente. Programa ofera, de asemenea, o
perspectiva asupra modului in care se poate dezvolta acest concept al lui Dumnezeu
ascultdind povestile Bibliei, efectele limbajului figurativ asupra copilului, care

afecteazd sandtatea mintald si dezvoltarea personalitatii.
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Cel de-al treilea capitol al acestei lucrari se ocupa de intrebarea de mai sus,
despre cum putem realiza o reprezentare a vietii lui Dumnezeu prin povestire.

Deci scopul nostru este sa recunoastem aceste imagini si sa le influentdm intr-0
reprezentare personald, afirmatoare de viata, a lui Dumnezeu. Dumnezeu nu poate fi
nici descris, nici definit. Dumnezeu este incomparabil.

Cum putem realiza acest lucru? Prin poveste.

"Spuneti copiilor vostri despre aceasta si copiii vostri sd le spund copiilor lor si
copiii lor unei alte generatii”.(lov 1,3)

“lar el le-a spus: Ascultati cu inimile toate cuvintele pe care le marturisesc astazi
printre voi si le veti porunci copiilor vostri sa le respecte, pe toate cuvintele acestei
legi "(Deut. 32, 46-47)

Traditia povestirii este una dintre cele mai vechi forme de invatare si de
inspiratie a copiilor.

In plus, pentru ci ascultd o poveste ilustrati, ascultitorii sunt fortati si creeze
imaginile propriilor lor minti. Aceasta sporeste capacitatea lor de a vizualiza, ceea ce
le ajuta imaginatia creativa sd sporeasca.

"Asa vine credinta de a auzi prin cuvantul lui Hristos" (Romani 10, 17)

Desi credinta In Dumnezeu este prin auz, cultura vizuald afecteaza totul deoarece,
prin vedere, obtinem majoritatea informatiilor despre lume. Imaginile si naratiunile
din culturi sunt strans legate. Omenirea crede in imagini mai intai si doar mai tarziu in
cuvinte. Rolul imaginilor este important, aspectul figurativ al limbii este accentuat
datorita functiei sale didactice si mediatorii. In timp ce limbajul este un sistem de
simboluri, iar comunicarea prin simboluri/imagini raspunde cerintelor omenirii, totul
a fost ldsat mostenit prin intermediul limbajului figurativ.

"Adevarul misterios al acelui Dumnezeu, cel care este Cel Atotputernic si care
locuieste in lumina inaccesibild, nu poate fi exprimat printr-un cuvant direct”®
Mesajul lui Dumnezeu este, de asemenea, transmis prin intermediul limbajului
figurativ si este bogat in imagini puternice si utile despre Dumnezeu. Dumnezeu este
prezentat in Scripturd ca Rege, Pastor, Mangaietor, Consilier, Vindecator, Suport,
pentru a numi cateva dintre acestea. Aceste chipuri din Scripturd pot contrasta

dramatic cu imaginile noastre perturbatoare. Contrasteaza, de exemplu, imaginea lui

6BRUMMER, V. Vorbind despre un Dumnezeu personal. Un Eseu in Teologia Filozoficd, Universitatea Cambridge
Press, 1992, 37.
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Dumnezeu ca un ticalos cu aceastd descriere a lui Dumnezeu, atat ca un conducator
puternic, cat si ca un pastor delicat, bland.

Limbajul religios este metaforic. De ce alege Dumnezeu acest limbaj figurativ?
Motivul explorarii teoriilor metaforelor constd in convingerea cd cercetarea in
intelegerea limbajului religios trebuie sa tind cont de natura metaforicd a discursului
religios despre felul in care sunt intelese metaforele.

Conform teoriei semantice, metafora este un dispozitiv euristic pentru intelegerea
lumii si a lui Dumnezeu.

Teoria retorica a privit metafora ca un mod ciudat de a numi, de a surprinde si de
a oferi amuzament.

Cu mult Tnainte de a fi destul de maturi sd gandim in cuvinte, am gandit in
imagini. Aceste imagini sunt incarcate cu emotie.

Teoria emotiva se concentreaza asupra experientei afective evocate de o metafora,
deoarece metafora isi propune sd evoce o experientd afectiva prin crearea unei legaturi
intre semnificatia emotiva a unei metafore si legaturile personale emotionale colorate
permise de metafora. In cuvintele lui Borg, "metaforele au o dimensiune afectiva.
"Ele nu conduc pur si simplu la un set de concluzii intelectuale despre apropierea lui
Dumnezeu, ca iubit sau ca vant si respiratie sau ca mama grijulie" in comparatie cu
imaginea lui Dumnezeu ca un rege distant, legiuitor si judecator?

O metaford - spune Ricoeur, ne determind sa gandim, creeaza tensiune si exprima
sau abordeazi experienta afectivd. Sau in cazul afirmatiilor lui Tillich’: scopul
metaforei este acela de a sugera asemanari intre lucrurile diferite, de a introduce
noutate si de a surprinde si de a incuraja cunostinte noi.

Simbolul poate oferi un mediu prin intermediul caruia copiii pot explora sensul
existentei lor, iar limbajul metaforic, plin de semnificatie, poate deschide noi cai catre
sacru. "Fiecare simbol este in cele din urma o ierofanie, o manifestare a legaturii
dintre om si sacru" (Ricoeur 1967, 356).

Decodificarea intelesului figurat al simbolurilor necesita efort si ne da putere.

Varsta copiilor si dezvoltarea cognitiva sunt factori importanti de luat in
considerare in analizarea imaginilor copiilor. Desenele copiilor pot oferi informatii
valoroase despre dezvoltarea perceptiilor despre mediu ale copiilor. Desenele sunt

influentate de cunostinte, varsta si abilitatea de a desena. Abordarile traditionale si

TILLICH, P. (1964)
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teoretice au sugerat ca desenele copiilor reflecta starea lor de dezvoltare conceptuala
si intelectuala.

Teoria dezvoltarii psihosociale a lui Erikson (1959) include opt etape, presupunand ca
intervine o criza In fiecare etapa a dezvoltarii. Conform teoriei, finalizarea cu succes a
fiecdrei etape are ca rezultat o personalitate sdnatoasa si dobandirea de virtuti de baza.
Fundamentele virtuale sunt puncte forte caracteristice pe care eul le poate folosi
pentru a rezolva crizele ulterioare. (Ne intereseaza primele patru etape privind
dezvoltarea copiilor)

Teologul James Fowler a propus un cadru pentru dezvoltarea spirituald. Facand acest
lucru, el sugereaza ca spiritualitatea este un aspect fundamental al existentei umane,
care se dezvoltd in moduri previzibile, la fel ca si cunoasterea sau comportamentul
social sau abilitdtile motorii.

1. incredere versus neincredere

In prima etapa a increderii versus neincrederii, copilul solicitd ingrijitorului siu
principal stabilitate si sigurantd. Dacd copilul primeste Ingrijirea de care are nevoie,
el/ea va dezvolta un sentiment de incredere, pe care il va duce in alte relatii. Multi
psihologi in domeniul religiei sunt de acord ca succesul din aceasta etapa va influenta
credinta ulterioard in Dumnezeu. Dacd aceastd etapa se termind cu o criza
nesolutionatd, copilul va purta simtul de baza al neincrederii cu el/ea in alte relatii.
Poate conduce la anxietate, la nesiguranta sporitd si la un sentiment de neincredere
fatd de lumea din jur.

Din primele zile ale vietii am inceput sa stocdm amintiri ale experientelor noastre
emotionale. Imaginile chipului mamei noastre cand a fost infricosatd si cand a fost
multumita sau chipul tatalui nostru cand era suparat sau cand radea - toate sunt stocate
in memoria noastrd. Aceste imagini sunt conectate cu linistea pe care o simtim sau cu
cresterea fricii pe care am simtit-o in interactiunea cu aceste fete si voci importante.
Toate experientele noastre, din primele noastre zile, au fost stocate in mintea noastra,
unele dintre ele ca imagini Incarcate emotional.

Aceste imagini cu incdrcatura emotionala ale parintilor sau ale altor ingrijitori
timpurii constituie fundamentul asteptarilor noastre in relatiile cu ceilalti oameni,
inclusiv cu Dumnezeu.

De asemenea, Fowler constata ca prezervarea consistentei este foarte importanta, prin

aceasta copilul dezvoltind un sentiment de incredere si sigurantd, in timp ce
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experientele negative pot determina copiii sa dezvolte neincredere fatd de divin si
univers. Fowler numeste aceastd etapa de la nastere la 2 ani primard sau

nediferentiata.

A
.

2. Autonomie vs. Rusine si Indoiala

Copiii (18 luni - 3 ani) incep sa-si afirme independenta, plecand de la mama lor, de la
jucaria cu care se joacd, descoperind ca au multe abilitdti, cum ar fi a se Imbraca
singuri, jocul etc. Aceste abilitati ilustreazd sentimentul crescut de independenta si
autonomie al copilului. Erikson sugereaza ca pdarintii permit copiilor sa exploreze
limitele abilitatilor lor, ii incurajeaza sd devind mai independenti, in acelasi timp,
protejeaza copiii astfel Incat esecul constant sa fie evitat. Dacd, in aceasta etapa, copiii
sunt sprijiniti si incurajati In independenta lor, ei devin mai increzdtori si mai siguri.
Daca copiii sunt prea controlati sau nu au posibilitatea de a se afirma sau sunt criticati,
vor Incepe sa se simta necorespunzator in capacitatea lor de a supravietui si pot deveni
excesiv dependenti unii fata de ceilalti, fara stima de sine si cu un sentiment de rusine
sau de 1ndoiald fatd de abilitdtile lor. Scopul trebuie sa fie "autocontrolul fara
pierderea stimei de sine" (Gross, 1992). Succesul in aceasta etapa va duce la virtutea
vointei. Aceasta este etapa in care fantezia si realitatea se amesteci adesea. In aceasti
etapa, ideile noastre cele mai de bazd despre Dumnezeu sunt de obicei impuse de
parinti si/sau de societate.

3. Initiativa vs. vina (varsta 3 pana la 5 ani)

Jocul este foarte important in aceasta etapa deoarece ofera copiilor posibilitatea de
a-si explora abilitatile interpersonale prin initierea activitatilor.

Ei incep sa planifice activitati si sa initieze activitdti cu alti copii. Daca li se dd aceasta
oportunitate, copiii vor dezvolta un sentiment de initiativa si se vor simti siguri In
capacitatea lor de a-i conduce pe ceilalti si de a lua decizii. Daca parintii opresc aceste
initiative pentru a-si proteja copilul, copilul va depdsi marcajul in forta si pericolul
este ca parintii le vor restrange prea mult initiativele. Cateva vini sunt considerate de
Erikson drept necesare, altfel copilul nu ar sti cum sa-si exercite controlul, dar prea
multd vinovdtie ii poate face pe copil sa incetineasca sa interactioneze si sd ii inhibe
creativitatea. Este nevoie de un echilibru sinitos intre initiativa si vina. In opinia lui
Fowler, aceasta este inca etapa intuitiva-proiectiva.

4. Industrie (competentd) vs. Inferioritate (5-12 ani)
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Copiii invata sa citeasca si sa scrie, sd faca lucrurile pe cont propriu. Profesorii incep
sd joace un rol important in viata copilului, in timp ce predau abilitatile specifice
copilului. Copiii si prietenii copilului vor avea o semnificatie mai mare si vor deveni o
sursd majord a stimei de sine a copilului. Copilul la aceasta varstd simte nevoia de a
castiga aprobare prin demonstrarea unor competente specifice care sunt evaluate de
societate si Tncep sd dezvolte un sentiment de mandrie in realizarile lor. Dacd sunt
incurajati pentru initiativa lor, copiii incep sa se simta increzatori in capacitatea lor de
a atinge obiectivele. Daca aceasta initiativa este restrictionatd sau nu este incurajata de
catre parinti sau profesori, copilul incepe sd se simtd inferior, sd se Indoiasca de
propriile abilitati si, prin urmare, poate dezvolta un sentiment de inferioritate. Unele
esecuri ar putea fi necesare pentru ca acesta sd poatd dezvolta o anumitd modestie.
Din nou, este necesar un echilibru intre competentd si modestie. Succesul in aceasta
etapa va conduce la virtutea competentei.

Copiii incep sa inteleaga lumea in moduri mai logice. In general, ei acceptd povestile
spuse de comunitatea lor credincioasa, dar tind sa le Inteleagd in moduri foarte literale.
Ei au o credintd puternicd in justitie si reciprocitate a universului. Din aceasta
intelegere literald rezulti ca ei Il imagineaza pe Dumnezeu intr-un mod antropomorf,
Dumnezeu este ca o figura parinteasca.

5. Identitate vs. Confuzia Rolurilor

Cea de-a cincea etapa consta in identitate versus confuzia rolurilor si apare in timpul
adolescentei. In aceasta etapa, adolescentii cautd un sentiment de identitate personala
si de sine, printr-o explorare intensa a valorilor, credintelor si obiectivelor personale.
Potrivit lui Erikson, acest lucru este important pentru procesul de formare a unei
identitati puternice si de dezvoltare a unui sentiment de directie in viata.

Aceste perioade de timp au fost importante pentru cercetarea mea, pentru a sublinia
ceea ce este necesar pentru o personalitate sandtoasa: incredere, initiativa, stima de
sine. Sanatatea mintald are o mare importanta in viata fiecaruia.

Consider cd este importanta o privire de ansamblu asupra teoriilor si cercetarilor
despre desenele copiilor, deoarece rezultatele acestor cercetari au contribuit enorm la
intelegerea comunicarii vizuale a copilului si constituie lucrdri principale in acest
domeniu.

In interpretarea desenelor este esentiali intelegerea etapelor desenului,

concentrandu-ne asupra caracteristicilor acestor etape in desenele copiilor din scoala
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clementara. Aceasta implica in majoritate trei etape: stadiul pre-schematic (4-7 ani),
etapa schematica (7 pana la 9 ani) si stadiul realismului timpuriu (9-11 ani).
Prezentarea cercetarii

Prima ipoteza este aceea ca reprezentdrile antropomorfe sunt mai putin frecvente
odata cu cresterea varstei. Cu cat sunt mai mari copiii, cu atat mai putin aleg o
reprezentare antropomorfa.

Odata cu dezvoltarea gandirii cognitive, imaginea antropomorfd a lui Dumnezeu se
schimba intr-un Dumnezeu invizibil exprimat printr-o metafora.

Chipul lui Dumnezeu, antropomorfic sau nu, nu aratd dimensiunea afectiva a
copilului fatd de Dumnezeu. Cum putem recunoaste imaginile vindecdtoare,
afirmative, de viata, ale lui Dumnezeu sau pe cele distorsionate? Pentru aceasta, in
cercetarea mea, am completat metoda SSCA cu metaforele lui Dumnezeu gésite n
explicatiile copiilor, titlul desenului lor, comportamentul lor prin procesul de desenare,
comunicarea lor nonverbala.

Rezumand aceste aspecte, prin termenul de concept al lui Dumnezeu, fac aluzie la
aspectul afectiv sau evaluator al reprezentdrilor mintale ale Iui Dumnezeu,
considerand valoarea pozitiva sau negativa pe care un copil o atribuie lui Dumnezeu:
ingrijirea si iubirea lui Dumnezeu sau un chip distant, aspru, respingdtor al lui
Dumnezeu.

Reprezentarile lui Dumnezeu efectuate de catre copii, in cercetarea mea, aratd in
mod predominant un Dumnezeu iubitor si grijuliu, care se Intoarce spre fiintele umane
si doreste sd le ajute. Atat desenele antropomorfe, cat si cele simbolice aratd acest
lucru. Imaginile lui Dumnezeu ca prieten, cu care vorbesc, Dumnezeu prezent la ziua
lor de nastere, Dumnezeu care 1i ajutd in diferite situatii - n studiu, n invatatul
fnotului, Tn succesul in mai multe sporturi, Dumnezeu, salvatorul lor Tmpotriva
mongtrilor, Dumnezeu este vindecdtorul si, de asemenea, lumina 1n intuneric.
Sanatatea mintald (fard diagnostic psihiatric) in configurare, dacd este insotita de
urmatoarele elemente: tonul emotional-afectiv conventional sau cald, fericirea
proiectatd In imagini, desenele realizate cu implicare emotionald si atentie sporita,
fiintele umane in desene sunt pline de dragoste, desenul este diferentiat si realist cu
detalii amanuntite, umbrirea controlatd a luminii si curbele neezitante, trase rapid,
compozitia armonioasd si bine proportionatd. Implicarea fanteziei reprezintd

comportamentul unui subiect sandtos, spontan, care vede aceastd sarcind ca o
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provocare, desenele sunt creative, putem recunoaste o evadare a proiectiei unui
continut cu adevarat personal, imaginea devenind unicd. Toate aceste caracteristici
insotite de continutul desenului in care Dumnezeu in asociatia personald a copilului
apare ca Mantuitor, Vindecator, Tatd Binevoitor rezultind din explicatia sau titlul
desenului dat de copil Tnseamna ca el are o personalitate, o imagine sdnatoasa a lui
Dumnezeu.

In clasele pregititoare (6-7 ani), copiii aflati in stadiul basmului, il deseneazi pe
Dumnezeu ca rege sau tatd al tuturor copiilor, cu barba sau in nori, glorificat ca fiind
cea mai Tnaltd fiinta.

In stadiul realist, copiii il deseneazi pe Dumnezeu ca pe o fiintdi umani, dar
Dumnezeu nu mai apare ca o figurd de basm, ci in mod realist ca o persoand care are
influentd in viata umand. Copiii exprima acest lucru desenandu-l pe Dumnezeu
ajutdnd oamenii si pazind asupra lor si asupra evenimentelor de pe pamant.

La o varsta mica, reprezentarile lui Dumnezeu sunt antropomorfe; cu cat sunt sunt mai
mari copiii, cu atdt mai des folosesc imagini abstracte sau simbolice Tn locul
reprezentdrilor antropomorfe si se dovedesc foarte creativi in descrierea lui Dumnezeu
intr-un mod antropomorf prin folosirea unor caracteristici sau atribute speciale, ce
subliniaza diferenta dintre Dumnezeu si fiintele umane. Astfel de atribute speciale
care subliniazd diferenta sunt: Dumnezeu cu o coroani, Dumnezeu cu barbad -
simbolizand intelepciunea lui Dumnezeu, Dumnezeu in nori, Dumnezeu in lumina,
Dumnezeu cu slava, insotit de ingeri; dimensiunea simbolizand maretia lui Dumnezeu
(Dumnezeu fiind mai mare decat fiintele umane).

Uneori desenele si explicatiile copiilor sau titlul desenului dat de copil nu sunt in
concordantd cu semnele care dezvaluie altceva: de exemplu, un copil a vorbit despre
un Tatd bun si milostiv, dar adinc in interiorul sau, el este dominat de un Dumnezeu
fara mila, ceea ce solicita implinire. Din nou, trebuie sa subliniem ca imaginile
subconstiente ale lui Dumnezeu nu corespund complet cu imaginile constiente, iar
imaginile subconstiente ale lui Dumnezeu determina in final si formeaza copilul.
Scopul nostru este de a descoperi imaginile subconstiente (denaturate) ale lui
Dumnezeu si prin povestiri si metafore biblice sd inlocuim aceasta imagine
distorsionata cu imagini pozitive si vindecatoare ale lui Dumnezeu.

Chipurile lui Dumnezeu sunt, de asemenea, legate de imaginile lor despre sine.

Chipurile distorsionate ale lui Dumnezeu corespund, de obicei, imaginii distorsionate
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de sine. Daci 1l vad pe Dumnezeu un Dumnezeu pedepsitor, rizvritit, copiii se vad
rai, meritdnd pedeapsd. Daca il vad pe Dumnezeu cu asteptari imposibile, probabil ca
nu se simt suficient de buni. Cum putem recunoaste aceste imagini distorsionate ale
lui Dumnezeu? Si dacd le recunoastem, cum putem influenta aceste imagini intr-0
reprezentare personald, afirmand viata lui Dumnezeu.

Ca o consecintd a imaginii negative de sine, imaginea lui Dumnezeu este de
asemenea distorsionatd, astfel incat elementele imaginii negative de sine indica si
imaginea distorsionatd a lui Dumnezeu.

Imaginea negativd de sine este insotitd de autocriticd, mutilarea desenului, o
dimensiune neobisnuitd si presiunea slaba a creionului. Este interesant sa ne dam
seama ca tonul agresiv sau fricos emotional-afectiv sau alte elemente pe care ar trebui
sd le consideram agresivi nu arata agresivitatea desenului, aratd anxietatea copilului
sau este doar influenta desenelor animate. Putem interpreta numai daca alte elemente
arata agresivitate.

Tonul fricos emotional-afectiv indicd anxietate. Anxietatea poate avea multe
forme. In ceea ce priveste temerile si anxietatile din copilarie, intdmplarile comune
sunt considerate a fi o componentd a dezvoltarii normale. Temerile copiilor sunt
descrise ca reactii la amenintari reale sau imaginare, cand aceste temeri se intensifica
si persistd. Anxietatea refuzului scolar, din punct de vedere clinic, cazurile de refuz
scolar necesitda o evaluare si un tratament cuprinzator. S-au fdcut progrese in
tratamentul refuzului scolar. Cercetirile® vorbesc despre doud "subgrupe" de copii
care refuza scoala - separare anxioasa si fobica. Copiii cu fobii ce refuza sa mearga la
scoald au avut o varstd mai mare si au prezentat un refuz scolar mai sever decat cei
anxiosi. Prin contrast, este mult mai probabil pentru copiii anxiosi ce refuza sd mearga
la scoald sd fi avut mame cu istoric in probleme de refuz scolar. Implicatiile acestor
constatdri sunt discutate.

Starea de spirit depresiva sau riscul depresiei este insotit de: nemultumirea fatd de
desen, Tn multe cazuri plansul Tnainte sau in timpul desenului, simptome depresive,

izolare sociald, simptome psihosomatice, timpi de desenat neobisnuit de mari, gesturi

8. LAST, C., STRAUSS, C. Refuzul scolar n cazul copiilor si adolescentilor cu probleme de anxietate
n Jurnalul Academiei Americane, Psihiatria Copilului si Adolescentului, ianuarie 1990, vol.29, editia 1,
paginile 31-35.

22



indiferente fard emotie si expresii faciale, tristete sau speranta. In desen, figura umana
are calitatile emfatice de a fi pierdut si nesigur (fata trista, ochii inchisi).

Nevoia de suport emotional este, de asemenea, foarte frecventd la pacientii
deprimati. Celelalte componente ale configurarii sunt: izolarea sociald, tonul
afectiv-emotional gol, depresia, tristetea, lipsa de speranta, singuratatea si dezgustul.

Sentimentul de a fi pierdut poate fi, de asemenea, o expresie inconstientd a
dorintei de grija. Desenul prezintd de asemenea foamea de iubire si nevoia de sprijin
emotional.

Comportamentul evaziv este indicat de raspunsuri scurte, indiferente; Alte
elemente asociate includ momente neobisnuit de scurte, reactii imediate,
comportament prudent, foarte putine detalii si linii neglijente.

Expresia lentd poate fi o indicatie a inadecvarii sentimentelor daca este insotitd de
autocritica, adaugarea de noi detalii la imaginea finita si presiunea usoara.

Pentru desenator, desenul este o metodd eficientda de eliberare a mintii.
Simbolurile ajutd starea de spirit sa treaca de la nivelul inconstient la cel constient.
Imaginile sunt simboluri care povestesc ceva extrem de profund si complex. Este
normal ca simbolul (desenul) sd poarte aspecte care sunt necunoscute sau
indescifrabile si existd momente in care desenatorul nu poate intelege desenul pe care
I-a realizat.

,Prin vizualizarea ideilor si exprimarea sau reprezentarea ideilor noastre, putem
aduce ceva mai clar in constiintd”®. Un desen ar putea fi privit ca o externalizare a
unei idei sau a unui concept al lui Dumnezeu. (acesta este un pas important Tn
recunoasterea chipului lui Dumnezeu, deoarece un chip personal sanatos al lui
Dumnezeu este foarte important pentru sanatatea mintald a copilului).

Desenul si vizualizarea pot ajuta copiii in schimbarea lor, de la concepte spontane
de zi cu zi, la idei mai complexe, cum este si conceptul de Dumnezeu. Cand copiii
mici sunt incurajati sa revizuiasca si sa dialogheze prin si cu desenul lor, ei sunt
capabili sa reprezinte si sd exploreze idei din ce in ce mai complexe.

Desenele elibereazd energia mentald - chiar si copiii care se confruntd cu

dificultati pot sa-si depaseasca problemele. Se poate spune ca reprezintd baza pentru

A

SBROOKS, M., Desenul si explorarea copiilor mici a “Marilor idei” in Jurnalul International de Stiintd a Educatiei,
vol. 31, 2009, paginile 319-341.
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care desenul este folosit ca tratament psihologic in cazul unor chipuri distorsionate ale
lui Dumnezeu.

Cu toate acestea, pentru terapeutul sau interpretul care se ocupa de un individ,
imaginile sunt un mijloc de comunicare. Analiza imaginilor este un sistem care
permite copiilor sa devind mai constienti, iar daca constiinta este extinsa, continutul
inconstientului ar fi scutit de abuz si ignorare. Cand un singur simbol sau o tema apare
in mod repetat, meritd atentie si existd situatii in care, In spatele lor, exista
semnificatii ascunse. Acest lucru se datoreaza faptului ca gandurile, sentimentele si
actiunile inconstiente sunt sursa principald a simbolurilor si temelor.

Cel mai important mecanism de elaborare la care am gasit exemple 1n cercetarea
mea constd in: elaborarea primara, schematizarea experientei si reducerea tensiunilor.
Elaborarea primara este recrearea experientei fara reducerea stresului in desenele
copiilor si obiectul dorit (sau actiunea doritd) de catre o imagine. Copilul deseneaza
pur si simplu ceea ce doreste. Imaginea pastreaza o tensiune dramatica.

Schematizarea experientei Inseamna ca tensiunea pierde teren si desenul seamana
cu o schema. Este un proces In care tensiunea initial observabild inceteaza, iar el
reuseste sd o converteasca in energie motivationala.

Educatia religioasa are ca rezultat o relatie personala cu Dumnezeu, in care copiii
nu copiazd simbolurile religioase fard intelegere, deoarece experientele personale in
care Dumnezeu este prezentat ca un mantuitor sau vindecator, doar pentru a mentiona
cateva, confera o nota personald intima relatiei Dumnezeu-copil care se manifestd in
desenele lor.

Jakob Streit!® recunoaste, de asemenea, functia povestirii, ficind o distinctie
intre joc si ascultarea povestilor. Jocul este extrinsec, povestea este o0 activitate
intrinseca. In timp ce ascultim povestirile Bibliei, fantezia afecteazi emotiile
copilului: se creeaza o rezonanta intre mesajul povestirii si gandirea copilului in care
incepe sa lucreze atdt constientul cét si inconstientul, simbolurile si arhetipurile incep
sa functioneze in mintea copiilor.

Desenul este cea mai bund metodd a unui copil de a-si exprima dorintele,
bucuriile, indoielile, nelinistea, sentimentele sale fatd de Dumnezeu, care aratd acea

dimensiune afectiva necesara pentru a completa imaginea despre Dumnezeu.

10STREIT, J. Nevelés, iskola, sz(il6i haz és a Steiner pedagdgia, Godi Print, Budapest, 1995,18.
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Prin desene am reusit sd fiu mai aproape de copii. Pentru mine, desenele pot fi

instrumente utile de comunicare, daca sunt utilizate in mod eficient.
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