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Mitologii postmoderne - reprezinta nu doar un exercitiu cel putin ambitios de a evidentia
principalele metamorfoze ale mitului in societatea postmoderna, ci si un proiect care doreste sa
demonstreze felul in care functioneaza mitul ca si construct cultural, avand ca centru de interes
mitologiile contraculturii si pe acelea ale societdtii de consum. Ca metodologie a cercetarii am
utilizat, cu precadere deconstructia, analiza comparativa, fragmentarismul, iar scopul acestui
demers a fost concentrat nu doar asupra evidentierii fenomenului de desacralizare mitica in
postmodernism, ci si de a circumscrie principalele mituri ale societatii de consum.

Din punct de vedere structural, lucrarea este organizata pe cinci capitole. Primul capitol —
Receptarea mitului - reconstruieste, diacronic, receptarea mitului, insistand asupra hermeneuticii
eliadesti, pe care o socotim compatibild cu imaginarul mitic premodern si modern. Daca viziunea
eliadesca asupra mitului era aceea de istorisire exemplara, ,,istorie adevarati“,' o naratio cu
functie de model universal, aceasta nu mai poate fi actuald in ceea ce priveste mitopoetica
textului postmodern, deoarece diegesis-ul postmodern nu este altceva decét un joc al electronilor
mitici liberi de sens, care se pulverizeazi prin marea aventura a semiozis-ului. In termenii lui
Roland Barthes, in raport cu limba, mitul este ,,un sistem semiologic secund”, acesta fiind un
,metalimbaj”, adica o ,poveste adevarata si In acelasi timp ireald care transforma istoria in
natura”.

Capitolul al doilea — Desacralizare mitica in postmodernism - urmareste, pe langa
definirea conceptelor de postmodernism, postmodernitate, sau desacralizare mitica,
circumscrierea imaginarului mitic al contraculturii anilor "60, analizadnd morfologiile mitice noi
ale generatiei New Age. Totodatd, capitolul are in vedere interpretarea in cheie miticad a catorva

dintre creatiile lui L.P.Culianu, sugerdnd faptul ca opera acestuia marcheaza trecerea de la

! Mircea Eliade: Miturile lumii moderne. Mituri, vise si mistere. Editura Univers Enciclopedic, Bucuresti, 1998,
p.17



logocentrismul eliadesc la pluridiscursivitatea lumilor textului postmodern, anticipand
cyberutopiile mediului virtual.

Desacralizarea lumii presupune sfardmitarea centrului, care se divizeaza in particule a-
centrate, decaderea sacrului atragand caderea in profan: ,,De fapt, nu mai existd niciun fel de
Lume, ci doar niste fragmente ale unui univers sfaramat, o masa amorfa alcatuita dintr-un numar
infinit de locuri mai mult sau mai putin neutre, in care omul se miscd, manat de obligatiile unei
existente integrate intr-o societate industriala”.? Desacralizarea presupune ,,golirea” mythos-ului
de valentele sale religioase, pierderea caracterului sacru, in timp ce aceastd degradare a mitului
atrage dupa sine remitizarea, un proces care isi gaseste explicatia in insesi configuratia mental-
ideologica a omului.

Iesirea din contingent este receptatd ca putand fi atinsd prin arta transformarii, cum ar
spune Culianu, respectiv magia textului, ca forma de manifestare a unui anumit tip de sacralitate
a spiritualitatii postmoderne. Trasdnd o linie de demarcatie intre homo symbolicus - homo
religiosus si relevand, totodata, apartenenta simbolului la o categorie culturala decat una
structurald, Culianu atrage atentia asupra complexitatii problemei simbolurilor accentuand mai
mult asupra ideii ca acestea reprezinta rezultatul unei combinatorii mentale, socotind miturile,
religiile si chiar notiunea de realitate, drept un imens mind-games — jocuri ale mintii. Astfel,
religia, inteleasd ca fenomen cognitiv, in termenii postmoderni, de substan{d rizomatica, este
generatd de jocuri ale mintii, printr-Un mecanism asemanator programelor computerizate.
Mitologiile contraculturii, respectiv miscarea New Age aduc in scena noi morfologii mitice ca
efect al tendintei evadarii din lume, respectiv experiente extracorporale, transe samanice
provocate de consumul unor halucinogene, credinta in extramundan, sau forme de viata
extraterestrd. In acest sens, calatoriile in timp, iluzia existentei/existentiald - fantomatica proiec-
tie In plan tematic a teoriei simulacrelor a lui Baudrillard - dar si decorporalizarea, reprezinta
teme literare care oglindesc “depdsirea relativismului contemporan prin transgresiunea spiritua-
1a”.3 Obsesia iesirii din timp si spatiu este circumscrisa de o zond a scriiturii magice in care,
papirusul magic, piatra de smarald, sau tabloul magic, constituie tot atitea posibile “portaluri”
dacd nu inspre o lume de dincolo, atunci inspre o altd dimensiune. Decorporalizarea persupune,

insd, o experientd de tip samanic, prin care sufletul paraseste trupul fizic si se contopeste cu

% Mircea Eliade: Nostalgia originilor. Trad. De Cezar Baltag. Edit. Humanitas, Bucuresti, 1994,p121
® Paul Cernat: Mistagogii epistemologice. In Romdnia culturald.Bucurestiul cultural, Nr. 100 / 12 octombrie 2010
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marile energii universale. Asa cum am putut constata, un astfel de saman postmodern poate fi
considerat pseudo-antropologul Carlos Castaneda. Invdtdturile Iui Don Juan este textul care
impune senzatia placuta de alunecare inalte realitati si deconspird, fictionalizand credibil,
secretul transelor samanice induse prin consumul unor plante halucinogene.

Ca forma de exprimare a unor refulari colective, miturile pot fi considerate constructe
sociale ce oglindesc forme ale religiozitatii inconstientului colectiv. In ceea ce priveste postmo-
dernitatea, formele parodice religioase ale contraculturii, fenomenele psi, ori mitologia spio-
najului se dovedesc a fi constructe sociale ce isi gasesc radicalul in noile cuceriri ale tehnicii si
lumea virtuala, dar si ca forme innoitoare de ramplasare a vechilor comportamente de raportare a
omului la sacralitate; mituri golite de sacralitate. Readaptarile/de(re)constructiile miturilor in
contemporaneitate reflectd relatia dintre acel Weltanschauung circumscris de operele unora
precum Marx, Nietzsche, Freud, sau Frazer care reflectau mitologia antica traditionald si noua
identitate culturald, cu noile sale mitologii - bestiarul eroic, marele vis al libertatii Europei unite,
puterea noilor stiinte, sau a noului om-masind, mitologia postumanitatii.

Religiozitatea postmoderna poate fi inteleasd ca expresie a unor forme de neopaganism
eclectic, sincretic, nefundamentatd dogmatic si care se datoreaza, In mare masurd, contamindrii
sociale cu mijloacele revolutionare ale tehnicii. Avantul stiintific al acestori timpuri
turboacceleratoare (Deleuze&Guattari) ciberindustriale, a determinat, in mare masura, construc-
tia mitologiilor noi. Este cazul, de pilda, al unor miscari spirituale precum Biserica Google,
Discordianismul, Last Thursdayism, Biserica Maradoniana, Church of the Flying Spaghetti
Monster, sau de orientdri religioase care au fondat false episteme ce au la baza credinta in OZN-
uri, precum biserica raeliand, teoria universului holograma etc. Mitologiile sacro-terapiilor,
reflecta si ele acest aspect al felului in care ampla revolutie stiintifica a ultimelor decenii, prin
experimentele/descoperirile sale inedite, a schimbat felul nostru de a ne raporta la viata, realitate,
sau religiozitate, intrucat omul secolului nostru a dezvoltat o dependentd majora fata de ritmul
alert al stiintei, incredintandu-si asteptarile unor aparate magice In care vede o sansa de
vindecare, sau chiar atingere a nemuririi: aparaturi medicale noi, care depisteaza afectiuni cu
ajutorul biorezonantei, irisologia, purificarea corporald prin tehnicile bioenergetice ale masajului
reiki. Biotehnologiile alimenteaza fascinatia anuldrii mortii biologice, sau tentatia omului de a
patrunde dincolo de neinteles, reinviind mitul panaceului universal, iar reprezentdrile feminine

postmoderne redau imaginea unei noi Eve, atrasa de gésirea elixirului frumusetii vesnice.



Globalizarea proclamata a postmodernitatii prin anularea frontierelor dintre culturi aseaza
alaturi de acest global village si o mitologie a unui global body. Bancile de organe, implanturile
cu embrioni genetici, protezele, sau siliconizarile reprezintd fragmente ale unei hibridizéri
transumane/postumane care definesc anatomia postmoderna. In Hesperus mitologia creierului
holograma functioneaza ca si iluzie a unui trecut al umanitatii defragmentat/dezmembrat careia i
se suprapun alte proiectii iluzorii ale unui viitor cibernetic utopic. Hesperus este si un roman al
cuceritorilor, al eroilor slabi, ai mutantilor, sau clonelor, care i-au inlocuit pe titanii naratiunilor
de odinioard. Aceastd problema permanentd a ludrii in stdpanire a teritoriului aduce in discutie
morfologii ale lumii supercontrolate, dar si urzeala unei civilizatii perfecte, imbatabile, irascibile,
insd, prin cinismul acestei perfectiuni.

In esentd, in postmodernitate putem identifica doud alternative de raportare la fenomenul
sacru. Pe de o parte, putem vorbi despre dezvrdjirea lumii, fenomen proclamat (Max Weber,
Durkeim, Wittgenstein) in numele secularizarii si pe de alta parte, putem identifica atitudinea
negatoare conform cdreia nu discutam despre o reintoarcere a sacrului/religiosului, ci mai
degraba de extirparea/anularea sacralitatii datoratd fundamentalismului (teza lui Marcel
Gauchet). Or, in societatea actuala putem sa discutam de evenimente care converg nu doar inspre
dezvrdjire si anulare a religiozitatii, ci si inspre ceea Jean-Pierre Sironneau observa in
Milenarisme si religii moderne: supravietuirea limbajului simbolic si preeminenta sa fata de
constructiile conceptuale, drept permutare a sacrului/experientei religioase in alte contexte
culturale. Prin urmare, fenomenul religios din societatea actuald tine si de specificul
constructelor sociale.

Postmodernismul produce o schimbare evidentd: deplasarea de pe conceptul de opera -
structura ordonata in jurul unui centru - pe conceptul de text, inteles ca si scriiturd, inzestrata cu
puterea transcendentei. Constiinta postmoderna se face remarcata printr-0 viziune fragmentarista
asupra lumii, respectiv, 0 combinatorie a semnului ce da iluzia de salturi din realitate in realitati
posibile/credibile, printr-un joc asumat al deconstructiei ce declanseaza un travaliu asumat al
pulverizarii de sens. Asa cum am putut remarca, pentru metaficfiunile magice ale contraculturii,
trecutul este reconstruit in baza unei repetate sau multiple “codificari” realizate prin intermediul
unor mijloace artistice precum parodia, aluzia, pastisa, citatul. Textul postmodern este, Tn acest
sens, o lume a particulelor libere de sens, o lume alcatuitd din fragmente de lumi care se

suprapun, astfel incat sd creeze marea iluzie a simulacrelor. Este textul urmelor mitologice care



se descoperd sub ceata densa a scriiturii (Eco). Textul este vazut, astfel, ca produs arborescent al
mintii creative, asa cum se Intampla in proza epistemologica a lui 1. P. Culianu, J.L.Borges, sau
U. Eco.

Capitolul al treilea — De la labirintul cretan la textul labirintic- reprezinta o incercare de
poetica literara, asimiland imaginarului mitic postmodern, modelul arhitectural al labirintului
rizomatic. Astfel, am avut in vedere explicarea functionalitatii intertextualitatii mitice, ca proces
arborescent al jocului mintii, care sustine marea aventura a semiozis-ului postmodern. Din
perspectiva unei mitopoetici a spatiului, trecerea de la logocentrism la pluricentrism poate fi
marcatd de un anume tip de intertextualitate miticd, construita in forma unui labirint rizomatic,
termen pe care am dorit sd il impunem ca metafora arhitecturalda a textului postmodern.
Mitopoetica rizomatica a textului postmodern evidentiaza relativismul datorat mai multor nivele
de realitate. Acest efect se realizeaza in baza unei logici a dezmembrarii-remembrarii mitice,
specifice viziunii artistului postmodern, care devine nu doar un colectionar, cat si un nascocitor
de mituri, sau un parodiator mitic.

Intertextualitatea mitica este esenta unui proces de producere a textului postmodern, prin
care opera deschisa devine un accelerator de particule mitice (miteme). Odatd pornit acest
accelerator de miteme, teoriile noi ale textului ne propulseaza inspre o mecanicad fluida a
dubandirii sensurilor, in baza unui joc al semnificatiilor. Miturile functioneazd ca particule
rizomatice, niste elecrozi liberi de sens, care se aglomereaza intr-un platou, cum ar spune
Deleuze. Relativismul postmodern propune un joc semiotic, in care forme pre-moderne ale
miturilor (sau rescrieri ale acestora) sunt interconectate intr-o retea care anuleaza principiile
logocentrice si lineare, chiar binare, ale operei literare. Intr-o astfel de societate proteica,
demitologizatoare, in care vizibild pare a fi tendinta de anulare a concurentei dintre religie si
stiintd, mitul are un rol crucial in producerea sensului, intrucét acestuia 1 se datoreaza umplerea
de sens a operei, faptul cd el hraneste productia de semnificatie. Astfel, din perspectiva
postmodernismului, semnificativd este nu doar procesualitatea devenirii, sau repetabilitatea
mitului, ci si complexitatea relatiilor care se stabilesc intre aceste mituri, care permit, deopotriva,
si 0 scurtcircuitare a miturilor diverselor culturi. Din acest unghi, demitologizarea inseamna
anularea istorismului. Identitatea nu se mai contureaza in baza unei procesualititi ordonate.

Sacralitatea nu se mai manifesta intr-o logica a ordinii ritualice premoderne, ci este manifestata



de /prin haos. Un haos care naste aglomerari de sens, miteme dislocate, care se re-membreaza
creand nivele de realitate.

Din punctul de vedere al culturii virtuale, hypertextul ar reprezenta nu doar o materialzare
virtuald a unor corpusuri de texte, ci si o emanatie a limbajului si reprezentarilor noastre mitice
ca programe ale mintii. Implicarea activa a cititorului in hypertext, precum si asumarea rolului de
constructor al acestuia presupune o reactualizare a lumii exterioare spatiului digital, care ia forma
psihicului uman, hipertextul fiind acela care re-modeleazi procesele noastre cognitive®.
Storyspace-ul ca domeniu artificial, este o forma de utopie a lumii in varianta unui text virtual,
prin care cititorul se autodefineste, in sensul in care hypertextul pate fi interpretat si ca o
alternativa de patrundere in inconstientul colectiv auctorial — exemplificatoare sunt, Th acest
sens, proiectul Skin al S. Jackson, sau hypertextele Patchwork Girl (1995), My Body (1997) si
The Doll Games. Scriitorii de hypertexte au fructificat marele vis al poststructuralistilor si
deconstructivistilor, intrucat, dialectica derrideana sta la baza crarii acestora, alaturi de concepte
precum multilinearitatea, moartea autorului, Marele Text, textul rizomatic (Deleuze si Guattari).
Compatibilitatea dintre poeticile postmoderne asupra scriiturii §i natura hypertextului se
datoreaza, in mare masura, dezvoltarii fara precedent a noilor tehnologii. Ele permit realizarea
unei arborescente vii a formei textului, vazutd ca o retea de texte prin care se construieste
aventura unui semiozis virtual, un labirint rizomatic, la care aspiraserd, In bund masura,
poststructuralistii.

Incepand cu anii *50-’60, preocuparile pentru mit si mitologie aduc in spatiul european
figuri noi precum Jean-Jacques Wunenburger, Michel Maffesoli, Philippe Walter, Joél Thomas,
Pierre Brunel, Paul Carmignani, Claude-Gilbert Dubois. Centrului de Cercetare a Imaginarului
de la Grenoble fondat de catre Gilbert Durand fructificd o atitudine tot mai aplecata inspre
mitocritica — Ti amintim aici pe Georges Dumezil, Gaston Bachelard, Charles Maurron,
Campbell, Mircea Eliade.

Intr-un secol al vitezei, unde dezvoltarea stiintifici si-a pus cu precidere amprenta,
asistam la o regandire a valentei miturilor §i o incercare tot mai extinsa de implementare a unei
hermeneutici a imaginarului cultural. Continua regenerare mitica a imaginarului se datoreaza

faptului ca mitul reprezinta o matrice inepuizabila de combinatii si reprezentari simbolice, care Ti

* David Jay Bolter: Writing Space: Computers, Hypertext, and the Remediation of Print. Lawrence Erlbaum
Associates, 2000



confera individului uman posibilitatea combinatiilor dintre cele mai ingenioase. Arta
contemporand se remarca printr-un sincretism influentat de formele parodierii mitologiei
traditionale, prin care se incercd evadarea din contingent in lumi/realitdti posibile, cu deosebirea
ca nu lumea zeilor e coboritda pe pamant, caci lumea devine un concept relativ, dominata de
zeitati vechi, neputincioase, golite de sacralitate. Capitolul al patrulea — Mitul ca si construct
cultural, urmareste sa defineasca noile morfologii mitice, din perspectiva societatii de consum.
Astfel, super-eroi, fiinte cyborgice, ori hypertehnologizate, inlocuiesc galeria eroilor civilizatori,
articuland fantasmele unui imaginar postmodern ancorat in virtualitatea unei societdti absente,
cum ar spune Jean-Luc Nancy. Insa, Distantarea omului postmodern de mitologia traditionald nu
¢ definita in termenii unei mitologii albe (Derrida), ea nu anuleaza spatiul geografic al
mitologiilor, ci se datoreaza desacralizarii si de-teritorializarii ca atitudini specifice ale lumii
contemporane.

Morfologiile mitice consumeriste reflecta Tn materie de imaginar cultural, o gandire de tip
capitalist specifica perioadei postmoderne, intrucat de foarte multe ori, ceea ce se vinde mai bine
este reclama, “eroul”, “star-ul”, eticheta. Eroii civilizatori de odinioara au fost inlocuiti cu star-
uri, vip-uri, iar discursurile asupra miturilor postmoderne se coaguleaza in jurul unor concepte
precum desacralizare, re-combinari mitice, parodiere mitica, mituri politice, sau morfologii
mitice virtuale. Societatea de consum il transformd pe individul social in consumator de
simulacre, de reprezentari superficiale ale lumii reale. Ca atare, mitologiile societdtii de consum
sunt forme emergente culturii imaginii, a “semnelor abundentei”. Locul eroilor civilizatori a fost
luat de fel de fel de figuri mai mult sau mai putin robotizate, de fapturi cibernetice, menite sa
poata astampara exigentele de putere ale cetateanului. ,,Eroul” timpului nostru este un produs al
societdfii de consum, un supra-om de masa destinat noii formule comerciale. Acest super-erou
nu este decat un construct cultural, o marca a unei culturi virtuale, dar si globalizatoare.
Literatura fantasy, benzile desenate, dar si jocurile digitale fac abstractie de ,,discursul slab” si
consacra fel de fel de super-eroi, precum Harry Potter sau Frodo. Este evident faptul ca acestia se
distanteaza de tipologia eroului clasic intrucat, eroul actual rescrie mitul eroului salvator,
identificat in constructe precum Batman, Superman, Spider-Man, X-Man. Basmele contempo-
rane lasd impresia unei O mie §i una de nopgi, In sensul rescrierii unor scenarii mitice din
basmele traditionale prin utilizarea formelor de intertext, pastisei, parodiei sau tehnicii

fragmentariste, specifice imaginarului postmodern. Exemple de astfel de naratiuni postmoderne
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care oglindesc legende urbane actuale sunt textele Angelei Carter, Robert Coover, James Finn
Garner.

Cultura postmoderna realizeaza, in materie de mit, ceea ce am putea numi ciocnirea
titanilor, un termen cu tentd ironicd, ce anunta preferinta postmodernilor inspre dialogism,
cohabitare si parodiere. Era tehnologiilor, a gadget-urilor, a dat nastere culturii virtuale.
Mitologizarea virtuald presupune increderea in lumea virtualda, increderea in noi mitologii si
nasterea unora noi, cdderea in tehnologie, mai intii ca fan, iar mai apoi ca adept convins al noii
societati. Societatea virtuala devine o concurenta a celei reale, oferind de foarte multe ori
subiectului puterea de a fi ceea ce in realitate nu poate fi, de a-si simula propria existenta.
Realitatea virtuald poate fi inteleasa, in acest sens, ca spatiu al socializarii si al afirmarii unei
subiectivitati mitologizante. Avatarizarea in sine reprezintd o mascd, un icon in spatele caruia se
ascund identitati imprumutate, imaginate, jucate. Este o conditie sine qua non a aderarii la
societatea de tipul acestui trib electric, forma de negociere a impefectiunilor umane, sau aceea de
preluare a puterii. Comunitétile virtuale construiesc, insd, iluzia existentei de a fi Impreuna,
mitologizeaza o existentd edenicad a statului universal fratern, in care suntem cu totii aproape,
cand de fapt, distantele afective dintre noi sunt prapastioase.

Ultimul capitol - Spatiul virtual, un altfel de labirint al imaginarului contemporan — este
axat asupra tehnomisticismului futurist si inseosebi asupra cybermitologiilor postumaniste.
Cyberspace-ul devine o agora virtuald,” in care se afirmd o noud subiectivitate avatarica, iar
raportul dintre cultura de masa si tehnologia informatiei, explorarea spatiului virtual,
cybercultura in esentd, determind o alta problematica si anume acea a relatiei uman / postuman.
Totodata, industrializarea viului, cum o numeste Paul Virilio demasca frustrarile handicapatului
motorizat, al unei fiinte frustrate postmoderne aflate fatd in fata cu inteligenta artificiald si
biotehnologiile viitorului, socotite drept amenintari la adresa umanismului prin care identitatea
umana se fragmenteaza, chiar anuleaza. Diferitele morfologii mitice postumaniste pot fi socotite
cyborg-ul, avatarul, mutantul, sau androginul etc. Fiintarea rizomatica in discursul postmodern
poate fi explicatd prin relativismul s§i natura simulativd a acestei subiectivitdfi virtuale,
teatralizarea existentei, sau tentatia depasirii limitelor biologicului. Subiectivitatea virtuala a

post-existentei este reprezentatd de catre un anumit tip de inteligenta artificiala care se dezice de

® Steven G. Jones: Virtual Culture. Identity and comunication.in Cybersociety. London, Sage Publications, 2002,
p.89
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corpul biologic, sau chiar tehnologizat si marcheaza ceea ce Scott Bukatman denumea prin
“terminal identity”, adica wultima urma a umanitatii; o transformare ultima, irevocabild. Din
perspectiva postumansitd, sau chiar transumanista, un puternic discurs referitor la impactul
tehnologiilor digitale asupra existentei umane apartin artistilor precum Lee Bul, Klaus
Obermeier, Stelarc, Eduardo Kac sau Orlan. Misticismul artei tehnologice este probat prin
formele expresive de artd masinica ce surprinde metamorfozarea trupului uman in corp
tehnologic, experimentand inteligenta artificiald obtinuta cu ajutorul nanotehnologiilor de ultima
generatie. Multiplele identitati simulate de catre aceasta demonstreaza nu doar o lectie
revolutionara de evolutionism darwinism, ci reprezintd si formule de defragmen-
tare/refragmentare ale corpului biologic si anticipa biomorfismul virtual al corpului cibernetic,
sau avatarizarea.

O concluzie pertientd a acestei cercetdri ar putea fi aceea ca, mitologiile cu care trdim
reflectd o distantare clara fata de mitologiile traditionale. Pe de o0 parte, mitologiile postmoderne
rescriu, in termeni parodici, fragmente ale mitologiilor vechi, pe care le reincapsuleazad in forme
diegetice noi, ce exprima tendinte si forme ale culturii actuale, dominate de parametrii societatii
de consum. Pe de alta parte, tehnoimaginarul postmodern reflecta dizolvarea subiectivitatii care
se produce prin “masina viziunii”’, o extensie perceptivd a ‘“corpului fira organe”, a
universalizarii vizualului.

Nu in ultimul rand, este necesar sa evidentiem si faptul ca mitologia nemuririi corpului
tehnologic poate fi reperatd in formele de cyber-body art care proiecteaza nu doar tentatia
eliberdrii din contingent, ci si accentele grave ale unei tarzii filosofii postnietzschenine, care
dupa moartea lui D-zeu, glorifica cyber-tehnologia ca cyberzeitate a controlului deplin asupra
corpului uman. Cyborgii, robotii, mutantii, sau entitatile transgenice care populeaza story-ul
genului cyberpunk circumscriu sfera cybermitologiilor si reconstruiesc reprezentarile asupra
incongtientului masinic al omului post-postmodern (postuman, sau transuman), constituind un
discurs generos asupra viitorului imaginar al locuitorilor batranei planete. Morfologiile mitice ale
cyberculturii transumaniste {in de un anume tip de tehnosensibilitate futurista si descriu un
tehnoimaginar al supra-omului produs in laborator. Desigur, ele raman niste himere ale cyber-

vizionarismului religios si implica o sfasiere traumatizanta a corpului biologic.
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