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INTRODUCERE

Obiective ale cercetarii si focalizare

In prezent, predarea tradifionald se confruntd cu noi provocdri. Profesorii cu
experienta indelungata intAmpina dificultdti in reducerea decalajelor tehnologice si in

adoptarea inovatiei pedagogice (Papo, 2001; Reeves, 2003).

Importanta prezentei cercetari rezidd 1n intelegerea esentei pedagogiei web si a
procesului integrarii Internetului in instruirea academica. Cercetérile din domeniu nu
au condus pand acum la elaborarea vreunui program software de prezentare a
continuturilor prin date. Totusi, s-au realizat unele studii bazate pe integrarea unor
programe diverse si/sau pe opiniile elevilor si profesorilor in urma folosirii

respectivelor programe existente in universitate.

Cercetitorul a activat ca instructor aproximativ saptesprezece ani. in cadrul acestei
activitdti, am implementat o varietate largd de programe software. Timp de mai bine
de un deceniu, cercetiatorul a dezvoltat diferite modele (software) de Browser
Temporizat pe care le-a implementat de-a lungul timpului in activitatea cu sute de

studenti.

Cercetatorul considerd ca prezentul studiu poate reprezenta o descoperire, In primul
rand datoritd instrumentului personal de programare dezvoltata de cercetator pe baza
experientei personale ca instructor si coordonator de curs. In al doilea rind,
cercetdtorul considera ca Browser-ul Temporizat poate creste motivatia pentru
invatare, prin imbunatatirea autoeficacitdtii, conducénd spre optimizarea realizarilor
academice. Visul de o viatd al cercetatorului este acela de a construi o programa in

care Browser-ul Temporizat va detine un rol major in instruirea informatica.
Obiectivele cercetirii
Obiectiv principal:

e Sa dezvolte modelul unui Browser Temporizat (TB — prezentand continuturi
scolare dupa data) care sa fie integrat 1n instruirea Limbajelor de programare

din domeniul Stiintelor informatice.



Obiective secundare

1.

Sa analizeze efectul integrarii TB in instruirea Limbajelor de programare din
domeniul Informaticii asupra motivatiei pentru Invatare, autoeficacitafii si

rezultatelor scolare.

Sa analizeze modul in care integrarea TB este perceputd de studentii de la
informatica, corelatd cu motivatia lor pentru invatarea limbajelor de

programare si cu rezultatele lor scolare.

Intrebarile cercetarii

1.

Care este efectul integrdrii Browser-ului Temporizat (TB — prezentand
continuturi academic dupa datd) asupra motivatiei elevilor de a invata limbaje

de programare si asupra autoeficientei?

Care este efectul integrdrii Browser-ului Temporizat (TB — prezentind
continuturi academic dupa datd) asupra rezultatelor scolare in timpul studierii

limbajelor de programare?

In ce fel percep elevii de la Informatici Browser-ului Temporizat ca factor

motivational 1n studierea limbajelor de programare?

Lacune in cunoastere

Cele mai multe cercetari referitoare la predare nu sunt corelate cu informatica. Nu

existd conexiunea cu o anume necesitate, comportament, rationament.

Semnificatia cercetarii

Scopul prezentei cercetari este acela de a examina in ce fel tehnologia informatica -

ICT (TB) imbunatateste procesul de 1nvatare. Importanfa cercetarii este aceea ca

rezultatele obtinute pot ajuta profesorii care utilizeaza tehnologia informatica (ICT)

sd-si imbunatateasca activitatea de predare in scoli, colegii si universitati.



CAP. I: PERSPECTIVE TEORETICE

1.1 Alfabetizarea in secolul 21

Pentru gestionarea tehnologiei disponibile in prezent este necesar un nou tip de
alfabetizare. Comisia Europeana si alte tari au declarant recent capacitatea de utilizare
a tehnologiilor informatice si comunicationale (ICT) drept una dintre cele opt

competente de bazd in secolul 21.

L.3.1 Abordari privind integrarea calculatoarelor in predare

Din perspectiva istorica, integrarea calculatoarelor in educatie nu este un proces de
durata. Levien (1972) mentioneazad integrarea primelor calculatoare intr-un sistem
educational, MARKI1, in 1944 la Universitatea Harvard si ENIAC in 1946 la

Universitatea Pennsylvania.

L4 Teorii apartinand stiintelor informatice

Stiintele informatice detin un loc tot mai important in vietile noastre, asa incat autorii
de programe scolare au convenit ca intelegerea aspectelor fundamentale din domeniul
informaticii reprezintd o parte integrantd a educatiei, care trebuie pusd la dispozitia
elevilor si studentilor.

Aditional si simultan, informatica s-a dezvoltat si din perspectiva stiintifica, iar piatra
de temelie a acestei dezvoltari a fost asezatd chiar Tnainte de constructia primului
computer, asa Incdt in prezent, cele doud domenii sunt interdependente si se

potenteaza reciproc.
Informatica inglobeaza (in principal) trei tipuri de teorii:

A. Teorii ale calculatiei: cdutarea de solutii la problem algoritmice, sau
complexitdtii problemelor algoritmice $i cautarea celor mai eficiente solutii.

B. Complexitatea sistemicd si teoretica: analiza si design-ul unor sisteme
software complexe, de obicei simultane si activate de raspuns.

C. Teorii cognitive: planificarea sistemelor ,,inteligente”, o combinatie a mai
multor domenii in studiul comportamentului uman si mecanic.
Scopul orelor de informaticd este acela de a preda concepte fundamentale din
domeniul stiintelor informatiei i principiile structurarii = sistemelor

computerizate. Programa accentueazd principiile care au contrazis proba
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timpului, in opozitie cu conceptele tehnologic dependente care se schimba

rapid.

L.4.1 Teorii referitoare la predarea si inviatarea informaticii

1. Termene-limita

Dezvoltarea software este un proces complex, insotit de numeroase dezbateri, precum
nerespectarea termenelor-limita, intarzieri in furnizare, modificari ale cererii clientilor
sau lipsa comunicdrii interpersonale (Brooks, 1987; Hamlet si Maybee, 2001;
Tomayko si Hazzan, 2004). Sistemul cauta sa accentueze tranzitia de la predare spre
structurarea informatiei (Table 2.I) prin schimbarea centrilor de putere profesor / elev,
activitatea curriculard si rolul tehnologiei (Derivat din prezentarea managementului
trainingului, programul de compatibilizare 1n sistemul educatiei secolului 21, mai

2012).

Table 1.1: De la predare la structurarea informatiei

Activitate in clasa Profesorul este Tn centru Elevul este 1n centru
Predare, didactica Invatare interactiva
Pozitia si rolul Transfera informatie Colaborator
profesorului Mereu in rol de expert Uneori 1n rol de expert
Rolul elevului Ascultator pasiv Colaborator
Mereu in rol de ascultator Uneori in rol de expert
Accente in procesul de Date, memorizare Relationare si conexiune,
predare investigare si inovare
Conceptul de cunoastere = Acumulare de date Transformarea datelor
Expresia succesului Cantitatea de cunostinte Calitatea comprehensiunii
Evaluare Prin standarde fixe Prin criterii stabilite uneori de
elev

2. Inexistenta unui standard unitar pentru procesul de dezvoltare

software

In ciuda experientei acumulate in domeniu si a experientei de predare a profesorilor
(Seungyeon and Kakali, 2007), nu exista un acord privitor la o metodologie potrivita

tuturor proiectelor software. Unii profesori cred cd munca de echipd pentru



structurarea materialului educational, un mod de lucru 1n care, in ciuda aspectului de

Sisif, ,,toatd lumea Invata de la toatd lumea”.

1.4.2 Limbaje de programare - Provocari

Experienta arata ca elevii incepatori intimpina dificultati in intelegerea conceptelor si
principiilor de bazd ale programarii informatice, Intrucat trebuie sd opereze simultan
cu cunostinte din domeniul limbajelor de programare si cu un mediu in care aplica
principiile Tnvatate prin scrierea si derularea programelor informatice. Uneori, este de
asemenea dificil de operat distinctia Tntre principiile care sunt independente de un

singur limbaj de programare si alte aspecte teoretice corelate acestui mediu de lucru.

Armoni and Gal-Ezer (2006) indica cinci niveluri de dificultate Tntdmpinate de
programatorii Tncepatori:

1. Orientarea: Elevii incepatori intdmpind greutati in intelegerea a ceea ce este
programarea si ,,La ce foloseste?” Ei intdmpind dificultati si in controlul
diferitelor abordari ale programarii, si a diferitelor limbaje de programare. In
aceastd situatie, distinctia se pierde intre diferitele niveluri de utilizare a
programelor software ,,de-a gata” si programare;

2. intelegerea mecanismelor notionale: Elevii Incepatori Inteleg greu modul de
functionare a unui computer, cum se desfagoara comunicarea cu acesta, cum
poate fi directionat spre realizarea finalitatii dorite etc.;

3. intelegerea sensului sintaxei intr-un limbaj de programare (notatia): Elevii
incepdtori inteleg greu rostul structurilor in limbaj si utilizarea lor corectd in
scrierea unui program;

4. Specializarea (tranzitia de la novice la expert): Elevii incepatori realizeaza cu
dificultate tranzitia catre nivelul de expert, prin dobandirea instrumentelor si a
schemelor de lucru destinate rezolvdrii de probleme, specifice expertului;

5. Performanta in lucru (pragmatism): Operdnd cu aspectele tehnice ale
mediului de lucru, precum sisteme de operare, fisiere de editare, compilare,

monitorizarea unui program n derulare, adauga alt nivel de dificultate.

L.5.1 Adaptarea sistemului educatiei la secolul 21

Sistemele educationale din toatd lumea se concentreaza pe efortul de a pregati elevii

pentru secolul 21, 1n special in ceea ce priveste Tncorporarea instrumentelor

5



tehnologice si a Internetului in Invatare. Pentru aceasta, au fost definite cateva

obiective:

1. O pedagogie inovativa si formarea abilitatilor necesare secolului 21;

2. Reducerea distantei dintre digitalizare si educatie;

3. Imputernicirea profesorilor;

4. intirirea legaturilor dintre scoli $i comunitati.
Christensen (2013) sustine tranzitia de la educatia bazata pe curriculum spre invatarea
centratd pe elev. Din perspectiva profesorilor, s-a redus dependenta de conducerea
scolii sau de Ministerul Educatiei, ca urmare a cautarii de idei noi i inspiratie din alte

scoli sau din alte tari. Figura 3.1 prezintd elementele perceptiei legate de rolul

profesorilor.

Perceptia rolului

Cum 1si percep profesorii rolul 1n clasele cu tehnologie computerizata

) Definitii
Cllmat-ul formale ale
clasei | rolului
) Pr()'fesorului
Asteptarile Perceptia
medivlui ™™ rolului | ‘Experienta
profesorului
Autoeficacitatea
in tehnologie Factori de
personalitate

Figura 1.1: Elemente ale perceptiei profesorilor asupra rolului

L.5.3 Rolul profesorilor in integrarea sistemelor ICT in predarea
limbajelor de programare

Conform Gilad and Malat (2004), profesorii ,traditionali" trebuie sa-si dezvolte
gandirea laterald, opusad gandirii Tntiparite, dupa cum o aratd mediul universitar (de

exemplu prin studii foarte specifice care sunt percepute ca cercetdri valoroase) si



aceasta Tn cadrul unei culturi a Tnvatarii independente, atat a profesorilor cét si a

studentilor (Chis, 2011).

Gilad & Malat (2004) au descoperit ca in schema de lucru a cursurilor virtuale, in
randul elevilor se dezvoltd o culturd a invatarii independente. Ei explica faptul ca
elevii au fost constrangi sa gestioneze ,,alienarea tehnologica”, care desemneaza faptul
ca acestia nu erau obisnuifi sa nu aiba contact vizual cu profesorii sau cu alfi elevi.
Este recunoscut faptul cd o mare parte a acestor elevi au indicat sentimente de
singurdtate. $i se pare ca ,,alienarea tehnologica” a condus cétre o revolutie a gindirii
elevilor, care au invatat sa fie ,,profesori” si chiar sa gindeasca astfel. in realitate,
diferentierea poate fi operatd in Intrebdrile adresate, in intelegerea cunostintelor, a

ideilor, a conceptiilor si a autoproducerii informatiei (Puzziferro & Shelton, 2014).

L.5.5 Contributii E-Learning in invatare

Existd diferite exemple de metode bazate pe Increderea in performantele elevilor prin
disciplina, corelate cu lumea ca mediu schimbator, actiuni investigative si
experientele elevilor, activitatile lor si curiozitatea derivatd din dorinta lor inerentd de
a invata, si un dialog mai deschis intre elevii insisi, ca si intre profesori si elevi

(Lantolf & Poehner, 2014).

Ca rezultat al interactiunii directe dintre elevi §i suporturile de invatare, informatia
este procesata §i aranjatd de studenti insisi, prin transformarea informatiei in

cunostinte. (Conner, 2014).

In consecinta, studiile au aratat ca exista o corelatie pozitiva intre invatarea prin

cooperare si o imagine de sine Tmbunatatita a elevilor (Damini & Surian, 2014).



I.6. Motivatia pentru invatare

Conceptul motivatiei a fost investigat timp indelungat, in special de psihologie,
educatie si disciplinele sportive. Conform Assor (2005), motivatia se refera la
,,dorinta de a dedica timp si efort unei anumite activitati, chiar si atunci cand aceasta
implicd provocdri, costuri ridicate sau lipsa succesului.” Natural, existd diferite teorii

si aborddri ale motivatiei, concentrate pe anumite aspecte ale fenomenului.

L.6.3 Autoeficacitatea si autoeficienta scolara

Autoeficacitatea este judecata individului despre capabilitatile sale In organizarea si
realizarea unei actiuni necesare in obfinerea unei anumite performante (Schunk, 1991,
p- 207). "De la articolul originar despre autoeficacitate realizat de Bandura (1977)
numeroase cercetari au clasificat si extins rolul autoeficacitatii ca mecanism de baza

al schimbarilor comportamentale, mentinerii si generalizarii” (Schunk, 1991, p. 207).

Conform Teoriei autoeficientei, procesul generarii si dezvoltarii autoeficacitatii se
bazeazd pe un set de experiente anterioare legate de succes si esec, corelate cu
sarcinile de Tnvatare. Teoria autoeficientei subliniaza aspectele sociale ale procesului
de invatare si ale motivatiei. Rezultatele unor cercetari anterioare au pus in lumina
afinitatile dintre sentimentul elevului de autoeficientd si experientele sale legate de

feed-back, incurajari, sprijin.

1.6.4 Influenta profesorului asupra motivatiei elevilor

Deci, Larand, et al. (1991) au investigat stilurile elevilor, observand ca unii profesori
sunt orientati spre incurajarea autonomiei elevilor, in timp ce altii prefera controlul
asupra comportamentului elevilor lor. Determinarea profesorului influenteaza climatul

general al clasei.

Ashton & Web (1986) arata ca autoeficienta si motivatia se pot aplica si profesorilor,
nu doar elevilor. Ei au analizat eficacitatea in predare drept incredere in sine din
perspectiva abilitdtii de a sustine procesul de invatare a elevilor. Eficacitatea poate
afecta actiunile, eforturile si perseverenta profesorilor. Acei profesori cu autoeficienta
scazutd pot evita planificarea activitatilor despre care simt ca sunt peste abilitatile lor,
de asemenea pot sd nu manifeste consistentd in suportul acordat elevilor care
intdmpina dificultati, si nici nu manifesta interes fatd de cautarea unor solutii creative

1n momente de criza.



L.6.6 Dezvoltare curriculara (Browser-ul Temporizat Integrat):
Teorii conexe

Pentru construirea unui model pentru dezvoltarea si configurarea unui curs menit sa
integreze Internetul in activitatile de instruire este necesar sd avem ca reper modele
clasice de dezvoltare curriculard. Componentele dominante in procesul de dezvoltare
curriculara sunt foarte similare celor ale procesului de dezvoltare a unui curs bazat pe

resurse web.

1.6.7 Modele de dezvoltare a cursurilor cu predare prin integrarea

Internetului

Componentele design-ul instruirii web plaseaza profesorul asemenea unui ghid iar pe
elev in centrul activitatii, alaturi de metode variate de prezentare a materialelor,
activitatilor, solutionarii de probleme, teste, feed-back, navigare facila, ecrane de

suport si o structura clara (Janick & Liegle, 2001).

1.8 Invitarea mediati

Conform teoriei Tnvatarii mediate, structurile cognitive umane se dezvolta ca rezultat

al activitatilor reciproce intre elevi su mediu:

Experientele de Tnvétare mediatd au loc atunci cAnd un adult (de obicei un parinte sau
un profesor) se afld Intre stimulii a caror origini se regasesc in mediu, si mediaza intre
o suma de stimuli si elevi. Mediatorii selecteaza acei stimuli care doresc sd ajunga la

elevi, 1i plaseaza in context, i organizeaza si le regleaza aparitia in spatiu si timp.

Abilitatea de invdtare este o caracteristicd extrem de importantd a sistemului
educational, intrucit cantitatea de cunostinte care pot fi transmise elevilor este
determinata 1n esenta de abilitatea acestora de a absorbi si asimila aceste cunostinte;
dar capacitatea de nvdtare, schimbare si adaptare este importantd In multe alte

domenii.

1.9 Cadru conceptual
Cercetarea are in vedere efectul integrarii Browser-ului Temporizat In invatarea
elevilor la informatica. Cercetdtorul a utilizat un sistem computerizat de Internet,

dezvoltat personal, al carui obiectiv este sd gestioneze cursurile §i lectiile. Sistemul



permite unui lector sa administreze mai multe cursuri si lectii simultan, inclusiv prin

prezentarea de rapoarte, deschiderea si incheierea cursurilor si a lectiilor.

Autoeficienta
scolara

invﬁtare

mediata Autoeficienta
Integrarea
TB in

predare

Motivatie
pentru

Informatica

invatare

Figure 2.I: Cadrul conceptual

Termenul de "Informatica" este o componenta a acestui cadru conceptual, asigurand
contextul scolar al cercetdrii. In plus, au fost examinate si alese drept componente ale
cadrului conceptual autoeficienta si autoeficienta scolard. Conform teoriilor despre
motivatia Tn invatare, cu cat autoeficienta este mai mare, cu cat motivatia este mai

ridicata, cu atit cresc si rezultatele.
Astfel, cadrul conceptual include urmatoarele concepte:

Curriculum — relativ la teoriile din domeniul educatiei
Profesor/lector — domeniul informaticii

Invitare mediati — o platforma pe care se bazeazi TB

K E R X

Invatare constructivista — explicarea modului in care se achizitioneaza

cunostintele pas cu pas, fiecare pas spre experientd/invatare practica larging
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repertoriul. Acest concept se referd de asemenea la invatarea din erorile care

reprezintd o parte semnificativa a informaticii.

CAP. II: METODOLOGIE

Cercetitorul a activat ca instructor aproximativ saptesprezece ani. in cadrul acestei
activitdti, a implementat o largd varietate de programe software. Pentru mai mult de
zece ani, cercetdtorul a dezvoltat diferite modele (software) de Browser-e

Temporizate, implementandu-le cu sute de elevi de-a lungul timpului.

I1.1 Obiectivele cercetarii
Obiectiv principal: Sa dezvolte un model de Browser Temporizat (TB — prezentand

continuturile dupa datd) spre a fi integrat in instruirea Limbajelor de programare si in

domeniul informaticii.
Obiective secundare:

1. Sa analizeze efectul integrarii TB 1n instruirea Limbajelor de programare in
domeniul informaticii, prin motivatia pentru invatare, autoeficacitate si

rezultatele scolare.

2. Sa analizeze modul in care integrarea TB este perceputa de elevi la
informatica, Tn corelatie cu motivatia lor pentru invatarea limbajelor de

programare si cu rezultatele lor gcolare.

I1.1.1 Intrebarile cercetarii
1. Care este efectul integrarii Browser-ului Temporizat (TB - prezentand
continuturi academic dupad datd) asupra motivatiei elevilor de a invata

limbajele de programare si asupra autoeficacitatii?

2. Care este efectul integrarii Browser-ului Temporizat (TB - prezentand
continuturi academic dupa datd) asupra rezultatelor scolare in timpul studierii

limbajelor de programare?

3. In ce fel percep elevii de la Informatici Browser-ul Temporizat ca factor

motivational 1n studierea limbajelor de programare?
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I1.1.2 Ipotezele cercetarii

1. Integrarea TB 1n instruirea Limbajelor de programare va creste

autoeficacitatea elevilor.

2. Integrarea TB in instruirea Limbajelor de programare va creste motivatia de a

invata Limbaje de programare.

3. Integrarea TB in instruirea Limbajelor de programare va imbunatati rezultatele

scolare.

I1.1.3 Variabilele cercetarii

Variabila dependenta: efectul TB asupra: motivatiei; autoeficacitatii (scolare si

aplicabile) si rezultatelor scolare.

Variabila independenta: perceptiile elevilor, integrarea TB, mediul de invatare.

I1.3 Paradigma cercetarii: metode mixte de cercetare
Recunoasterea faptului ca cei interesafi 1n cresterea calitdtii predarii trebuie sa
manifeste o intelegere profunda a proceselor de predare si invatare. Aceasta infelegere

poate fi atinsa prin analiza si cercetare (Livingston, McCall, & Morgado, 2009).

Scopul principal al metodelor mixte in cercetare este triangulatia, adica validarea
incrucigatd a datelor pentru validarea rezultatelor si dovezilor prin meticulozitate
stiintifica. Prezentarea datelor culese prin metode variate consolideaza interpretare lor
si completeaza informatia (Alpert, 2010). De exemplu, triangulatia poate fi folosita
printr-o combinatie de interviuri si o cercetare cantitativa, In care o metoda le sustine
si completeaza pe celelalte pentru a consolida concluziile derivate din fiecare (Rocco,
Bliss, Gallagher & Pérez-Prado, 2003). Folosirea combinatiei de metode si a

triangulatiei neutralizeazd dezavantajele fiecarei metode luate separat.

Alpert (2010) descrie doud tipuri de combinare a metodelor: ordine simultana,
conform cdreia cercetarea este astfel planificata Incat sa combine cele doua metode in
fiecare etapa, de la conceptualizarea teoretici pana la design-ul metodologic,

colectarea datelor si analiza.
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I1.4 Instrumentul Browser Temporizat Integrat

Pentru a analiza intrebdrile cercetarii prin efectul integrarii unui TB, s-a folosit un

sistem computerizat web configurat pentru gestionarea cursurilor si a lectiilor. Mai jos

se afld caracteristicile acestui sistem care permite lectorului sa gestioneze mai multe

cursuri $i clase simultan, incluzdnd vizualizarea unor rapoarte, deschiderea si

incheierea cursurilor si a lectiilor. Lectiile pot fi incarcate si puse la dispozitia mai

multor cursuri in acelasi timp.

Modele si baze de date

Cursuri

Un curs este definit ca un set de lectii si examene, astfel ca este posibild unui anumit

curs de mai multe ori simultan, fara resetarea cursurilor anterioare.

Adaugarea unui curs

(x
(x

Numele cursului — Numele cursului care este deschis

Descrierea cursului — citeva cuvinte despre curs

Imaginea cursului — fincarcarea unei imagini de dimensiunea 600px
over200px, care va fi afisatd ca imagine de fundal (background) pentru
descrierea cursului.

Lectii — Alocarea lectiilor cursului prin alegerea lor dintr-o listd presetatd
(checkboxes).

Examene — Alocarea examenelor cursului alegerea lor dintr-o lista presetata

(checkboxes).

Editarea unui curs

(=
(=

Numele cursului — Numele cursului care este deschis

Descrierea cursului — citeva cuvinte despre curs

Imaginea cursului — fincarcarea unei imagini de dimensiunea 600px
over200px, care va fi afisatd ca imagine de fundal (background) pentru
descrierea cursului (daca nu se selecteazd nici un fisier, figierul ales nu se
schimba).

Lectii — Alocarea lectiilor cursului prin alegerea lor dintr-o lista presetatd

(checkboxes).
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X Examene — Alocarea examenelor cursului alegerea lor dintr-o lista presetata
(checkboxes).
Stergerea unui curs
X Stergerea unui curs se face prin click pe butonul ,,Sterge curs” ("Delete
Course") si prin aprobarea selectiei din fereastra deschisa.
Lectii

O lectie consta intr-un fisier care este distribuit Intr-o anumita ora din curs. Lectia
poate fi asociatd cu mai multe cursuri in acelasi timp, si este posibild inchiderea unuia
la mijloc chiar daca ora s-a Incheiat, prin indicarea numarului paginii unde s-a oprit

vizualizarea figierului si apasarea butonului ,,Finish lesson”.

Examene

Examele constau 1n figiere pe care lectorul le indica elevilor pentru exersarea celor

invatate 1n cursul lectiilor.

Utilizatori

X Utilizatorii sunt persoanele care au permisiunea de vizualizare si actiune in
sistem. La crearea unui utilizator, este posibilda desemnarea acestuia cu

drepturi de administrare - ,,lector” sau cu drepturi de vizualizare - ,,student”.

Adaugarea unui utilizator

5]

Numele studentului — Numele studentului / elevului care devine utilizator.

X Username (Nume utilizator) — Username-ul (doar in engleza) este numele de
logare in sistem.

X Parola user — O parola (cu caractere doar in engleza) care va reprezenta
parola de accesare a sistemului.

Xl Permisiuni - drepturile acordate utilizatorului, de administrare sau

vizualizare.
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IL.5. Design experimental

Figura 1.1I prezinta etapele cercetarii

Etapele cercetarii:

| Stage Administrarea chestionarelor la
Tnceputul primului semestru. Ambele

Quantitative grupuri. In total 81 de studenti.

p Stage Administrarea chestionarelor la

inceputul celui de al doilea semestru.

Quantitative Ambele grupuri. n total 81 de studenti.
3 Stage r— .
Interviuri extinse cu 10 studenti (din
Qualitative grupul care a studiat cu TB)

Figura 1.1I: Etapele cercetarii

Tabel 3.1I: Triangulatia in cercetare

Cantitativ Chestionare cu 81studenti: 40 din clasa Inceputul si sfarsitul
raspunsuri nchise care a utilizat si 41 din semestrului 2014 al
clasa fara TB anului scolar
Calitativ Interviuri semi- 10 studenti care au utilizat | Sfarsitul semestrului,
structurate TB 2014
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CAP. III: CONCLUZIILE CERCETARII

IILI.1 Concluzii cantitative demografice

Tabelul urmator prezinta diferentele dintre grupuri — variabilele demografice.

Tabel 1.11I: Diferente de gen intre grupuri

Barbati 36 31 67
87.8% 77.5% 82.7%

Femei 5 8 13
12.2% 20.0% 16.0%

Total 41 40 81
100.0% 100.0% 100.0%

Tabel 1.1II reflecta diferente nesemnificative Tntre grupuri in distributia participantilor

barbati (X2=2.053, p=.358).

Tabel 2.11I: Diferente intre grupuri — cursul superior de liceu

Sisteme operare 26 24 50
63.4% 60.0% 61.7%

Sisteme grafice 2 0 2
4.9% 0.0% 2.5%

Sisteme 13 16 29
administrative 31.7% 40.0% 35.8%

Total 41 40 81
100.0% 100.0% 100.0%

Tabel 2.1II arata diferente nesemnificative intre grupuri in ceea ce priveste distributia

subiectilor din cursul superior de liceu (X?=2.378, p=.304)




II1.2 Concluzii cantitative

Acest capitol prezintd concluziile cercetdrii 1n trei etape. Mai intdi, sunt prezentate
diferentele dintre grupuri in primul punct de referintd in timp. In etapa a doua, sunt
prezentate diferentele dintre grupuri in al doilea punct de referintd 1n timp. A treia
etapa prezintd diferentele dintre grupuri corelate cu timpul trecut intre cele doud

momente in timp.

I11.2.1 Diferente intre grupuri — inceputul anului

Pentru a analiza diferentele dintre grupuri la Tnceputul anului, au fost realizate teste T

la doud esantioane independente prezentate in tabelul urmétor:

Tabel 4.111: Diferente intre grupuri — inceputul anului

Cu Browser Fiara Browser
(n=41) (n=40)
Mean S.D. Mean S.D t

Motivatia pentru 1.97 0.56 2.07 0.48 0.84
invitare

increderea in 2.23 0.56 244 047 1.82
invitare

increderea practica 1.88 0.71 2.19 0.63 2.07*
Nota de admitere 83.39 11.09 83.10 11.38 0.116

*p<.05. % p< 0l #* p< 001

Tabelul 4.II1 aratd o diferenfd semnificativd iIntre grupuri in ceea ce priveste
increderea practica, studentii din grupul care a utilizat browser-ul avand o Incredere
practici mai ridicatd decat cei din grupul care a lucrat fard TB. In ceea ce priveste
celelalte variabile, motivatia pentru invatare, increderea in Tnvatare si increderea
practica, nu se constatd diferenfe semnificative intre grupuri. Aceasta conduce la
concluzia ca grupurile sunt Tn ansamblu asemanatoare in ceea ace priveste variabilele

cercetaril.
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= Without Browser

i With browser

Practical Learning Motivation to
confidence confidence learn

Figura 1.II1: Diferente in invatare intre studentii care au studiat folosind TB si cei care
au studiat fira TB la inceputul anului

100

80

60 A

With Browser Without Browser

Figura 2.III: Diferente intre notele de admitere la studentii care au studiat folosind TB
si cei care au studiat fira TB la inceputul anului

Tabelele urmatoare prezintd diferentele in ceea ace priveste variabilele cercetarii,

dupa gen, specialitate si tip de limba;.
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I11.2.2 Diferente intre grupuri la sfarsitul anului

Pentru a analiza diferentele dintre grupuri la sfarsitul anului, au fost administrate teste

T la doud esantioane independente prezentate Tn tabelul urmator:

Tabel 8.111: Diferente intre grupuri la sfarsitul anului

Fiara Browser Cu Browser
(n=41) (n=40)
Mean S.D. Mean S.D t

Motivatie pentru 1.91 0.42 3.25 0.79 9.52%*
invatare

increderea in 2.08 0.45 239 0.49 2.900%*
invatare

incredere practici 1.75 0.62 2.84 0.61 7.882%%*
Noti examen extern 78.17 12.74 84.13  10.88 2.258%

*p<.05. % p< 0L #*p < 001

Tabelul 8.III aratd ca studentii din grupul care a folosit browser-ul au o motivatie

pentru invatare, incredere 1n invatare, incredere practica si note la teste externe mai

ridicate decat grupul care a lucrat fara folosirea browser-ului.

[ 35 Withour
3 Browser
- 2.5
| N - 2
| N
- 15
N .
N oos
T T T O
Increderea Increderea Motivatia
practica  1n invatare pentru
invatare

Figura 3.I11: Diferente in masurile de invatare intre studentii care au lucrat folosind TB
si cei care au lucrat fara folosirea TB la sfarsitul anului
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VI,

Withour Browser With Browser

Figura 4.111: Diferente la notele examenelor externe ] invatare intre studentii care au
lucrat folosind TB si cei care au lucrat fira folosirea TB la sfarsitul anului

Tabelul urmator prezinta diferentele intre variabilele cercetarii in functie de gen,

specialitate si tipul limbajului.

II1.3 Concluzii calitative

La cercetarea calitativa au participat 10 studenti din clasa care lucrat folosind TB.

Analiza interviurilor realizate cu studen{i din grupul experimental, care au studiat
folosind Browser-ul Temporizat, au furnizat constatari referitoare la perceptia
studentilor in legatura cu influenta TB asupra studierii limbajelor de programare. Mai

mut, concluziile interviurilor subliniaza motivatie si interes in studiul informaticii.

20



Tema / Categorie

. Perceptia studentilor referitoare
la influenta TB asupra invatarii
limbajelor de programare

. Contributia TB la invatarea
personald

. Avantaje ale TB pentru invatare

. Dezavantaje ale TB pentru
invatare

. Contributia TB asupra cresterii
motivatiei pentru invatare

. Contributia TB la cresterea
increderii in Tnvatarea
limbajelor de programare

. Contributia TB asupra invatarii
colaborative

. Eficienta materialului de
invatare pentru cariera viitoare
a studentilor

. Relevanta achizitiilor din curs
pentru studenti

Tabel 18.1I1: Teme rezultate din cercetare

Perceptia asupra
invitirii cu TB

Pozitiva - Medie
Pozitiva -

Ridicata

Pozitiva -
Ridicate

Negativa -
Scazute

Pozitiva - Medie

Pozitiva - Medie

Pozitiva -
Ridicata

Pozitiva - Medie

Pozitiva - Medie

Perceptia
psihologica a
TB

Pozitiva - Medie
Pozitiva -
Ridicata

Pozitiva -
Ridicate

Negativa -
Scazute

Pozitiva - Medie

Pozitiva - Medie

Pozitiva -
Ridicata

Pozitiva - Medie

Pozitiva - Medie

Contributia TB

Conexiune mai buna a
materialelor de nvatare

Mentinerea continuitatii
in invatare

Cresterea dorintei de
invatare §i Tmpartirea
instrumentelor de
invatare

Cresterea dorintei de
invatare a limbajelor de
programare

Imbunititirea relatiei
profesor - studenti

Studentii indica o
conexiune intre sistem
si achizitii

I1.3.1 Perceptia studentilor referitoare la influenta TB asupra
studierii limbajelor de programare

Perceptia studentilor care studiaza programarea informaticad la nivelul inginerie
practica referitoare la influenta TB asupra studiilor de programare sunt predominant

pozitive in urma folosirii unui browser temporizat in timpul studiilor.
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II1.4 Contributia TB la invatarea personala

Studentii sunt asistati prin cursul web, care inglobeazd material de suport, pagini

practice si prezentari, fisiere si diferite programe, ca si exemple de teste. Prin folosirea

website-urilor studentii pot urmdri materialul de invatat si pot extrage date la nevoie.

Studentii au indicat folosirea pe scara largd a website-urilor si chiar au descris

materialele existente.

II1.6 Sumar al concluziilor calitative

1.

TB a fost perceput unanim ca facilitator al invatirii limbajelor de
programare; aceastd concluzie sustine concluziile rezultate din cercetarea
cantitativa.

Studentii utilizeaza TB si in afara cadrului de invatare al colegiului;

TB a fost considerat ca promoveaza pedagogia fatad in fata (F2F).

TB a fost perceput ca instrument de suport pentru Invatare in sfera rezolvarii
de probleme; de exemplu, revizuirea si consolidarea materialelor studiate in
lectia anterioara, sursele de informatii, distribuirea informatiei etc.

TB a fost perceput ca instrument care asigurd o experientd de nvatare
accesibild, convenabila, ajustabil la tehnologia celulara si care permite
distribuirea informatiei .

Influenta TB asupra invatarii limbajelor de programare a fost consideratd
unanim pozitiva, mai ales datoritd prezentdrii surselor de informatii si a
materialelor intr-o maniera clara si accesibila.

Dificultati au fost identificate cu privire la programarea TB in structurile
tehnologice, in sensul nevoii de conexiune la Internet, expirare a termenelor,
limitari ale dimensiunilor figierelor etc.

S-a constatat cresterea gradului de utilizare a website-urilor din curs care

integrau utilizarea TB.
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CAP. V: CONCLUZII SI RECOMANDARI

V.1 Concluzii factuale

Prezenta cercetare a urmadrit sd determine modul in care integrarea unui Browser
Temporizat ca instrument de gestionare a predarii si a Tnvatarii in domeniul
informaticii poate creste motivatia elevilor / studentilor pentru TInvatare,

autoeficacitatea scolara si tehnologica.

Concluzia care deriva din aceasta cercetare este aceea cd integrarea TB ca instrument
pedagogic web imbundtifeste activitatea de invatare, determinind studentii sa
experimenteze medii variate de invatare (dintre care unele afiliate institufiilor
educative), ceea ce Tmbogateste invatarea prin intermediul testarii si rezolvarii unor
teste variate. Toatd aceastd activitate, ca si alte activitdfi, contribuie la invatare,
crestere si Tmbundtatire in utilizarea website-urilor cursului care integreaza TB 1n

predare — Tnvétare.

V.2 Concluzii conceptuale

Concluziile cercetdrii permit prezentarea TM ca strategie majord 1n gestionarea
predarii — nvatarii in domeniul informaticii. Figura de mai jos surprinde modelul

dezvoltat in cadrul cercetarii:

Browser-ul Temporizat ca strategie de gestionare a predarii - invatarii

Limbaje de 2 invatare Constructivis
Teorii j Dasign mediata m
plodianiars curricular !
informatica Feuerstein Vygostsky
BROWSER TEMPORIZAT
Profesor Promoveaza
e i e Auto- Motivatia ' po itate
Tehnologie inovativa eficacitate | pentru e s
| S |l imares
Pedagogie inovativa . —— programare informaticii
promoveaza
Elev _—— 5

Contributii la cunoastere
Design curricular

Predarea lumbajului informatic
MLE Feuerstein
Constructivism + Vygotsky
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Figura 1.V.: TB ca strategie de gestionare a predarii si invatarii informaticii

Modelul reflectd integrarea TB ca strategie in procesul de predare — invatare a
informaticii. El aratd ca TB ca instrument tehnologic este perceput ca o tehnologie
inovativa integratd in predarea informaticii. Aceasta tehnologie inovativa contribuie la
gestionarea predarii §i Tnvatarii si astfel, creste eficienta ambelor procese. Aceastd
eficienta creste nivelul autoeficacitatii scolare a elevilor, care la randul sau, determina
cresterea motivatiei pentru invatare, astfel Tncat autoeficacitatea tehnologicd a
profesorului, dificultatile de adaptare ale elevilor sau diferitele dificultati scolare se
pot Tmbunatdti In timp. Mai mult, influenta se extinde pe doua directii:
autoeficacitatea tehnologica a profesorilor si elevilor este Tmbunatatita deopotriva.
Elevul devine dintr-un elev ,,static" sau pasiv un elev implicat in activitate, rezumand
continuturi, faicand comentarii §i Tn ultima instanta, la finalul procesului, transformand
informatia in cunostinte semnificante si pline de sens. Mai mult, natura ciclicd a
modelului si influentele reciproce permit o etapizare a invatarii, reducand lacunele in

clasa.

V.3 Implicatii practice
Concluziile cercetarii permit prezentarea integrarii TB ca aspect practic al predarii si

invatarii informaticii.

Modelul integrarii Browser-ului Temporizat

Cresterea accesului la Cresterea motivatiei
instrumente tehnologice pentru invatare
Instrumente tehnologice Satisfactia elevului
i & C f l nlle
Noua viziune = Politici si strategii Proces Satisfactie Cresterea
n rezultatelor
dezvoltarea scolare
design-ului o
Dezvoltarea Cresterea
unitatilor de autoeficacitatji
predare scolare si
practice
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Modelul arata ca domeniul educatiei este avid dupa informatii si initiative care 1n final

imbogatesc continuturile.

Recomanddrile urmatoare sunt formulate pentru a ghida profesorii de informatica

asupra modului de integrare a TB 1n procesul de predare-invatare:

Conceperea unui cadru special de instruire profesionald in care profesorii sa
primeasca explicatii despre procesul de predare - invatare;

TB permite distribuirea continuturilor si a testelor intre profesorii din diverse
institutii scolare. Astfel, profesorii se pot informa reciproc si se pot bucura de
accesul la materialele altor colegi sin alte scoli;

Intrucat TB constituie un instrument pedagogic inovativ, care ar putea ridica
obiectii Tn randul profesorilor, strategia trebuie sa aibd in vedere reducerea
acestora si sprijinirea profesorilor cu abilitati tehnologice reduse sa se
adapteze. Mulfi profesori considerd tehnologia un ,,dusman” si nu un

instrument care le poate veni in sprijin pentru imbunédtatirea Tnvatarii.

V.4 Limitarile cercetarii

1.

Esantionul de subiecti nu a fost foarte mare, incluzand 81 de elevi. Acest
esantion nu este suficient de mare pentru a asigura consistenta statistica
necesard unui esantion reprezentativ din populatia de elevi care studiaza
informatica. De aceea, recomandam ca studiile viitoare sa ajusteze design-ul
cercetdrii prin largirea esantionului.

Design-ul cercetdrii prezente a fost un studiu de caz cvasi-experimental, in
care elevii nu au fost alocati grupului lor la TntAmplare. Un astfel de design
poate compromite validitatea internd a cercetdrii, Intrucat este posibil sa fi
existat deja diferente mari intre grupuri inaintea cercetdrii. O analiza
preliminard desfasurata in cadrul cercetarii a sugerat aceasta posibilitate, si a
ardtat ca Tn general, componenta grupurilor a fost asemanatoare Tn majoritatea
variabilelor dependente, asa incat validitatea a fost afectatd minimal.

Prezenta cercetare se bazeaza pe datele culese de la studenti prin autoevaluare
(exceptand notele lor din provenite dintr-o sursa externd. Nu s-a consemnat
perspectiva profesorilor. Studiile viitore vor trebui sa analizeze si alte surse de

informatii care sa se valideze reciproc, consolidand triangulatia.
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V.4 Contributii la cunoastere

Contributiile prezentei cercetari constau Tnainte de toate in perspectiva teoreticd,
datorata faptului ca cercetdtorul a analizat Browse-ul Temporizat ca instrument
dezvoltat personal, precum si datoritd faptului cd prin concluziile obfinute In urma
unui model teoretic de integrare a TB in predarea informaticii, cercetarea acopera

lacunele existente in cunoasterea acestui domeniu.

Cercetarea este originald, bazata pe un instrument dezvoltata de cercetator, ceea ce
conferd nota inovativa a cercetarii. Modelul dezvoltat de cercetare are la baza teoriile
existente asupra invatdrii. Prin aceasta, cercetarea contribuie la largirea cunoasterii
domeniului teoriei Tnvatarii constructiviste (Vygotsky), a teoriei nvatarii mediate
(Feuerstein) din perspectiva gestiondrii procesului de predare — invatare in sfera
informaticii (Ginat, 2001). De aceea, principala contributie a cercetarii este aceea ca

sporeste cunoasterea teoretica din perspectiva informaticii.

V.5 Cercetari viitoare

1. Cercetare s-a desfasurat intr-un singur colegiu, cu orientare strict tehnologica.
Se recomanda ca cercetarea sa fie reluatd In mai multe colegii in acelasi timp
pentru determinarea validitatii rezultatelor.

2. Se recomanda ca cercetare integrarii Browser-ului Temporizat Tn predare sa se
desfagoare si n predarea altor domenii, ciat mai variate, si/sau sa includ alte
colegii sau universitati.

3. Recomandam realizarea unei cercetari comparative intre integrarea TB in
predarea inovativad si integrarea TB in predarea online. Observatiile obtinute
astfel ar putea Tmbunatati integrarea TB in procesul de predare — Tnvétare.

4. Este posibild analizarea perceptiei profesorilor care lucreaza cu instrumente
ale predarii si ale pedagogiei care apartin unui anume institutii scolare, fata de
instrumentele dezvoltate individual, indiferent de afilierea autorilor lor la o

anume institutie.
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Anexa 1: Formular de consimtaméant privind participarea la
programul de cercetare

I (Nume si precume)

CNP

Adresa

Subsemnatul sunt de acord sa completez chestionarele din cadrul de lucru al cercetarii
referitoare la Stiinte informatice si Browser Temporizat, dupa primirea explicatiilor

necesare despre cercetare i scopurile acesteia.

Chestionarele sunt anonime §i garanteaza confidentialitatea informatiilor mele

personale.

Am fost asigurat(d) ca voi primi raspunsuri la Tntrebdrile aparute in cursul completarii

chestionarelor.

In aceste conditii, declar ca sunt de acord benevol si particip si ca inteleg cele

mentionate mai sus.

Nume participant Semnatura Data

Am primit acest consimtaméant de participare dupa explicarea cadrului cercetarii si a
scopurilor acesteia si dupa asigurarea faptului ca participantul a Inteles aceste

explicatii.

Udi Lavi

Cecrcetator Semnatura Data
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Anexa 2: Intrebarile chestionarului
Motivatia pentru interesul fata de studiile din domeniul informaticii

1. In timpul studierii informaticii, preferati ca materialele si fie interesante / si
va provoace n Tnvatarea unor lucruri noi? Va rugdm specificati:

2. Veti fi capabil sd extindeti concluziile logice dobandite intr-un limbaj de
programare si la alte limbaje de programare, in ceea ce priveste cunostintele si
abilitatile dobandite?

3. Considerati ca intelegerea defectuoasd a materialului este responsabilitatea
dvs. sau a instructorului?

4. Considerati ca materialul invatat la Informatica este important si va va folosi
in viitor?

5. Considerati importante rezultatele la Informatica?

6. Va simtiti increzator in abilitatea dvs. de a Intelege materialul dificil / teoretic
de la Informatica?

7. In ce fel v pregititi in aceastd problema?

8. Un material dificil la Informatica va descurajeaza sau va sporeste motivatia?

9. Dorinta de a reusi in domeniul informaticii va Tmpiedica sa va aratati abilitatile
celor apropiati?

10. In ce fel considerati a fi important succesul la informatica?
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Anexa 3:Chestionar

Draga student!

Aceastd cercetare este parte a unui studiu doctoral care cerceteaza perceptiile si

comportamentele studentilor.

Acest chestionar va fi Tnmanat in doud momente in timp, asa incat va rugadm sa

indicati ultimele patru cifre ale telefonului mobil, in scopul asigurdarii continuitatii.

Subliniem faptul ca rdspunsurile dvs. vor rdiméne anonime, $i cd vor servi doar la

realizarea cercetdrii si la extragerea concluziilor acesteia Tn scop de Invétare.
Chestionarul este redactat la masculin dar se adreseaza 1n egald masurd ambelor sexe.
Va mulfumim pentru cooperare,

Echipa de cercetare

Prima parte: Motivatie si invatare

Aprecierile urmatoare descriu sentimentele pe care studentii le experimenteaza in
relatia cu scoala. Va rugadm indicati In ce masurd fiecare dintre sentimentele
urmatoare desemneaza cel mai bine experientele dvs. frecvente in momentul de fata al

experientei dvs. academice.
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Incercuiti cifra cea mai relevanta

Referitor la programele de studii Acord/Dezacord

Total de | De Partial Dezacor | Total

acord acord acord si|d dezacor

partial d
dezacord

Prefer materiale de studiu 1 2 3 4 5
provocatoare, care ma vor stimula sa
invat lucruri noi.
Consider ca este important sd reiau 1 2 3 4 5
materialul de studiu de la cursuri.
Prefer = materiale de  invatare 1 2 3 4 5
stimulative pentru curiozitatea mea,
chiar daca sunt mai dificile.
Fac efortul de a intelege continuturile 1 2 3 4 5
pe cat de atent si extins posibil.
Ma intereseaza mult continutul ariilor 1 2 3 4 5
invatate.
Consider materialul de invatare un 1 2 3 4 5
punct de plecare, in incercarea de
dezvoltare a propriilor mele idei
legate de acesta.
Oricand am posibilitatea, aleg cursuri 1 2 3 4 5
din care sd am ce invata, chiar daca
nu imi garanteaza o notd buna.
Incerc si leg propriile mele idei de 1 2 3 4 5
ceea ce am invatat.
Consider atractive cele mai multe 1 2 3 4 5
dintre subiectele Tnvatate la cursuri.
Consider foarte importanta 1 2 3 4 5
intelegerea materialului nvatat la
cursuri.
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Parte a doua: Increderea scolara

Aprecierile urmatoare descriu nivelul dvs. de incredere referitor la succesul scolar.
Indicati in ce masura sunteti sau nu de acord cu fiecare dintre aceste aprecieri
referitoare la dvs. si la experienta dvs. academica, tindnd cont de anul scolar aflat Tn

fata.

Incercuiti cifra cea mai relevanta

Referitor la anul scolar urmator Acord/Dezacord

Total de | Total Total de | Total de | Total de

acord de acord acord acord

acord

Ma descurc excelent cu sarcinile academice 1 2 3 4 5
desemnate mie.
Stiu ca voi fi capabil sd nvat si sa inteleg 1 2 3 4 5
materialul de studiu.
Ma astept sa am rezultate scolare bune. 1 2 3 4 5
Cred cd nu voi primi note bune 1n acest an 1 2 3 4 5
scolar.
Abilitatile mele de invatare sunt excelente 1 2 3 4 5
fata de ale altora.
Cred ca fata de ceilalti studenti, voi fi unul 1 2 3 4 5
dintre studentii cei mai buni din anul meu.
Sunt sigur ca pot indeplini cu succes sarcinile 1 2 3 4 5
din clasa.
Cred ca fata de ceilalti studenti, aptitudinile 1 2 3 4 5
mele de Tnvatare sunt excelente.
Cred ca fata de ceilalti studenti, am destul de 1 2 3 4 5
multe cunostinte despre materialul de Tnvatat.
Sunt sigur ca voi fi capabil sd asimilez cu 1 2 3 4 5
succes materialul de Tnvatat.
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Partea a treia: Increderea practica

Aprecierile urmatoare se refera la nivelul increderii dvs. 1n abilitatea de a implementa

materialul de invatare in relatie cu cariera pe care intentionati sd o urmati. Luand in

considerare acest material si cariera pe care doriti sd o urmati, va rugam sa indicati in

ce masura sunteti sau nu de acord cu fiecare dintre aprecierile de mai jos referitor la

dvs. si a experienta dvs. academica.

Incercuiti cifra cea mai relevanta

Referitor la viitoarea carierd Acord/Dezacord

Total de | Total Total de | Total de | Total de

acord de acord acord acord

acord

Cred ca ma voi descurca bine in diferite 1 2 3 4 5
pozitii in cariera pe care o voi urma.
Sunt sigur cd pot Indeplini cu succes 1 2 3 4 5
orice sarcind in cariera pe care O Voi
urma, chiar daca e complicata.
Voi depasi cu succes numeroasele 1 2 3 4 5
provocdri asociate carierei pe care o voi
urma.
Sunt sigur ca pot indeplini cu succes cele 1 2 3 4 5
mai multe dintre sarcinile care imi vor fi
atribuite n cariera pe care o voi urma.
Fata de altii, pot indeplini bine cele mai 1 2 3 4 5
multe dintre sarcinile corelate carierei pe
care 0 Voi urma.
Am incredere ca voi indeplini noi sarcini 1 2 3 4 5
corelate carierei pe care o voi urma.
Chiar daca sarcinile corelate carierei pe 1 2 3 4 5
care o voi urma sunt dificile, le pot
indeplini destul de bine.
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Partea a patra: Informatii personale

1. Sex: A. Masculin B. Feminin
2. Care este specializarea urmata in liceu?

A. Sisteme administrative
B. Sisteme Operationale
C. Sisteme grafice
3. Care este tipul limbajului pe care v-ati bazat in realizarea proiectului final in clasa a
12-a?
A. Object-Oriented Programming (JAVA or C#)
B. Procedural Programming (precum C language)
C.

Ultimele patru cifre ale numarului dvs. de telefon mobil:

Va multumim pentru timpul acordat!!
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