NIVERSITATEA BABES-BOLYAI
ABES-BOLYAI TUDDMANYEGYETEM
ABES-BOLYAT UNIVERSITAT
ABES-BOLYAL UNIVERSITY

RADITIOET EXCELLEMTIA

UNIVERSITATEA ,,BABES-BOLYAI”
FACULTATEA DE PSIHOLOGIE SI STIINTE ALE EDUCATIEI
SCOALA DOCTORALA , DIDACTICA. TRADITIE, DEZVOLTARE, INOVATIE”

REZUMATUL TEZEI DE DOCTORAT

UTILIZAREA FILMELOR iN INVATAMANTUL PRIMAR, LA STIINTE

Autor: Student-doctorand Dorosin Ana-Simona (numele actual, Ilie)

Conducator de doctorat: Prof. univ. dr. Dulama Maria-Eliza

Cluj-Napoca
2025




UTILIZAREA FILMELOR TN INVATAMANTUL PRIMAR, LA STIINTE i

DECLARATIE DE ASUMARE A INTEGRITATII ACADEMICE

Subsemnata, Ilie Ana-Simona, in calitate de student-doctorand al Universitatii
,Babes-Bolyai”, declar urmatoarele:

e Teza de doctorat intitulata ,, Utilizarea filmelor in invatamantul primar, la stiinte” a fost
elaborata cu respectarea riguroasa a celor patru principii fundamentale ale integritatii
academice: onestitate, responsabilitate, replicabilitate si validitate a cunoasterii.

e Verificarea gradului de similitudine a fost realizata in cadrul Scolii Doctorale ,,Didactica.
Traditie, Dezvoltare, Inovatie”, utilizand platforma Turnitin si raportul generat de
aceasta.

e Tezarespecta cerintele de redactare prevazute in Manualul de Publicare APA (editia
a 7-a), cu exceptia spatierii intre randuri, de 1,5.

o Toate studiile publicate au legatura cu tematica cercetdrii si sunt citate in cuprinsul tezei.

10 octombrie 2025



UTILIZAREA FILMELOR TN INVATAMANTUL PRIMAR, LA STIINTE

CUPRINS

DICCLATALIC ..ottt et et ettt b e b b et ettt s eae et eaes
CUPDTITLS .ottt et et ettt e e tte e te et e e e sbeeeae e e s aeesteeeebe e e ebbeessaeaas s esbeensseantseesseeeesbeensaeenneens
Lista Tabelelor ST a FIGUITIOT ............c.coooviiiiiiieeiee et ettt ettt ettt eaae ettt
Lista Abrevierilor ST a ACYONIMEION ................cc.ccoviciiciiciiiciiesiieie ettt et esa e s e
CAPITOLUL I. INTRODUCERE
1.1 PremiSEle COICEATIL ..e.eeuteieieeeieeeieieeteetee e e ettt et eeteste st e et enteseesees e enteneeeseeneeneanseeseeeeneenees
1.2 Concepte si Clasificari Referitoare la FIlme ..........ccoocooiiiiiiiiiiii e
1.3 Teorii Referitoare la Invitarea prin Vizionarea Filmelor ............cco.cooueveveereerreeeieeceesseeereeenann.
1.4 Analiza Critica a Literaturii de Specialitate pe Tematica TeZei ........ccevveevreerreeieseeeeeereennen,
1.5 RelEVANEA COITELATIE ..eeuveeieieiieieeeestieeeieeie sttt esteate sttt esten e st et eneenee st eeneeneensesseseseesseneeseneas
CAPITOLUL II. OBIECTIVELE SI METODOLOGIA GENERALA A CERCETARII
2.1 ODIECLIVEIE COICELATTI ...vvuvviureuiieetieetieie ettt ettt ettt ettt st eb e st eb ettt es e e e enes
2.1.1 ODIECtIVE GENETALL ......oueveniiiiiieientciiet ettt sttt e st eb e st se et b saenees
2.1.2 ODIECHIVE SPECIFICE .uviiviiiieiiectiectie ettt sttt etve e tve e e e e e e s aesbaesbaesbeetbesseeesseesseessenseas
2.2 Metodologia GENETALA .........ccvecviiuiiiiiiieitie et etie ettt er st e e steestaeeteeebeseteesseesseesaesaestaesssesseenns
CAPITOLUL III. CONTRIBUTII ORIGINALE DE CERCETARE
3.1 Studiul 1: Opiniile Profesorilor din Invatamantul Primar despre Utilizarea Filmelor si a
Filmelor de Animatie in Lectiile de Stiinte. Studiu COMPAratiVv ........cccceveveeeeeeieieseieeeeeie e
B LT INEEOUCETE .ttt ettt ettt bbb b se e et et eabesbe e
BUL.2 MEEOMA ..ottt sttt st et et et b ettt ebe bt ne et ebae e s
BUL3 REZUIALE ..ottt ettt ettt et sh bbb
3.1.4 Discutii $1 CONCIUZIT ...ecuviiiiiiiiieiie ettt st s s e
3.2 Studiul 2: Practicile si Opiniile Elevilor cu Privire la Vizionarea Filmelor si Realizarea unor
FAIME PTOPTIL ..ttt ettt ettt sttt s teea e eabeeab et et e st et eeseeesteembeenbeeaee aeens
32,1 TIEFOAUCEIE vttt sttt sttt et ettt sttt bbb e sae st st es e saenaens
322 MIEEOMA ..ottt ettt ettt e b b et bt b et she et she et sees
3. 2.3 REZUILALE ...ttt ettt ettt e sttt b
3.2.4 DiSCutii $1 CONCIUZIT ..euveiviriiiiiiiie ettt sttt ettt e
3.3 Studiul 3: Efectele Viziondrii Videoclipurilor, a Observarii Fotografiilor si Audierii Textelor
asupra Cunostintelor si Inferentelor EIeViIlor ..........cccooiiiiiinininiiiiinncceecccec e

B3 T INETOAUCETE ..ottt e e et e eeeeeeeeeeseeeeeresesesesesss e s e e eaeseaeaeeennenes

ii
v

v

p—

N B~ W

10

11
11
11
12
19

21
21
21
22
23

24
24



UTILIZAREA FILMELOR TN INVATAMANTUL PRIMAR, LA STIINTE

BB 2 MELOUA .ottt ettt e s e ettt ee e et —e e et ataeteeseeaaraeeeann
B3B3 REZUIALE oveeeeeeeeeeie ettt e ettt e ee e s s et eeeeeseea e eeeeeeea it aeeeseeetaraeren s

3.3.4 DISCULL $1 CONCIUZIT ..vvvvviiiiiiiiie sttt ettt st ste e e e e et a et e e st seaesebesseesseessaennes

3.4 Studiul 4: Realizarea Filmelor de catre Elevi cu sau fara Ajutorul Ghidurilor. Efecte asupra

CunoStINEEIOT EIEVILOT .....eouiiiiie ettt sttt ettt ee b et e e eee e

B4 T INETOAUCETE oottt et e e e e e et ee e e eeseae et eeeseesesataeeeesesaaeaeeesssesaeaesensas
B2 MELOAA .ottt et e e e e e e et e e e e e et eeeee et ae e es e e e ataeseesaeaaee o
B B3 REZUILALE .veeeeeeeeeeeeee ettt et e et e e s ee s ettt eeeeeeseaaeaeeeessenaaeae seeraeeeeseananne

3.4.4 Discutii $1 CONCIUZIT ...uvervieiieiee et eeeeees

CAPITOLUL IV. CONCLUZII

4.1 Concluzii Referitoare la Relatia dintre Premisele Teoretice si Partea Aplicativa ....................

4.2 Concluzii privind Realizarea Obiectivelor Cercetarii si Confirmarea Ipotezelor ....................

4.3 TMPHCALIIIE TEZET +.veeneeueeeeeeeieieeie et ettt ettt ettt e e et ee e et es e ssee e e e ensesseeseeneaneeseeneenne

4.4 Limite si Directii Viitoare de CeIrCetare ..........cocceviririierierieseieieie ettt eeieeesteeeeneenee e eees e enees

4.5 CONCIUZIT GENETALE ..ottt e e e e e e et ee e s eeseee e eeeeseseaaeeeeseesennaees

Referinte

25
28
29

30
30
30
34
36

39
39
40
43
46
47



UTILIZAREA FILMELOR TN INVATAMANTUL PRIMAR, LA STIINTE

LISTA TABELELOR SI A FIGURILOR

Tabele
Tabelul 1.1

Tabelul 1.2

Statistici Descriptive cu Privire la Selectarea si Prelucrarea Filmelor si a
Filmelor de Animatie pentru Activitdtile Didactice .............cccocoovveeviiiinnininnnnnnn,
Statistici Descriptive cu Privire la Utilizarea Filmelor si a Filmelor de Animatie

I ACHIVItALILE DIAACIICE ...c.vveevveeeeiieiieeieeietie ettt e e st seveseressne s essresseens

LISTA ABREVIERILOR SI ACRONIMELOR

A
APA
GE
GL
GDPR

pp-
PIP

TIC

VS.

Cuvinte-cheie:

— Activitate

—  American Psychological Association

—  Grup Experimental

— Grup de Lucru

— Regulamentul General privind Protectia Datelor
— medie

— medie filme de animatie

— medie filme

— pagina

— pagini

— Profesori din Invatimantul Primar

— Tehnologia Informatiilor si a Comunicatiilor

— Versus

film, modele de instruire, stiinte, invatamant primar



UTILIZAREA FILMELOR TN INVATAMANTUL PRIMAR, LA STIINTE 1

CAPITOLUL I. INTRODUCERE

1.1. Premisele Cercetarii

Cercetarea noastra are ca scop, pe de o parte, sa valorifice competentele digitale si
adaptarea PIP si a elevilor la progresul tehnologiei, la volumul si diversitatea resurselor
multimedia disponibile 1n spatiul digital, si, pe de alta parte, sa raspunda unor asteptari sau nevoi
ale PIP, ale altor profesori si ale elevilor:

(1) nevoia de a cunoaste cele mai eficiente modalitati de integrare a filmelor in procesul
de invatare la stiinte, ca instrument facilitator al intelegerii si dobandirii cunostintelor de catre
elevi;

(2) nevoia de a cunoaste modele de instruire in care se utilizeaza tehnologia si filmele,
adecvate nativilor digitali, care faciliteazd cunoastere stiintifica, dezvoltarea competentelor
specifice stiintei, a competentelor de cercetare stiintifica si a celor digitale, precum si utilizarea

lor in alte contexte educationale.

1.2. Concepte si Clasificiari Referitoare la Filme

Conceptul de Film

Conceptul de film are multiple acceptiuni: gen de arta, creatie cinematografica, pelicula,
mijloc de invitimant sau bandi de celuloid. in sens artistic, desemneazi o creatie
cinematografica destinata proiectiei pe ecran, iar ca material se refera la pelicula fotosensibila
utilizatd pentru inregistrarea si redarea imaginilor si sunetelor (Academia Romana, 2016). In
prezent, termenul acoperd nu doar lucrarile pe pelicula, ci si productiile transferate pe suporturi
electronice, lucrarile video, emisiunile TV si jocurile video (Turkovic, 2021b). Desi termenul
corect este ,,lucrare audiovizuala”, utilizarea colocviald a cuvantului ,,film” continua sa fie
dominanta. In spatiul anglofon, notiunea este redata prin termeni diversi precum film, movie,
moving picture, picture show, iar literatura de specialitate distinge intre sensul de ,,a filma”,
,opera cinematografica” si ,,peliculd fotografica” (Pricop, 2006). In Romania, dar si la nivel
international, se folosesc termeni derivati, precum videoclip, clip video, videocast sau podcast
video.Videoclipul este un fisier audio-video scurt, obtinut prin captarea realitatii, caracterizat
prin redarea fidela a informatiilor vizuale (Lowe & Schnotz, 2014; Ploetzner & Lowe, 2012).
Videoclipurile de pe internet sunt artefacte multimodale, combindnd imagini, vorbire, gesturi si
text (Salmerén et al., 2020).
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Videocastul, respectiv podcastul video, reprezintd forme de difuzare digitala, destinate
accesului online si descarcarii pe diverse dispozitive (Baciu et al., 2022b). Acesti termeni nu sunt
incd integrati in dictionarele explicative romanesti, insa sunt tot mai frecvent utilizati in mediul
educational si mediatic.

Perspective asupra conceptului de film

Filmul are multiple functii si semnificatii in stiintele educatiei si in domeniul socio-
cultural. Ca mijloc de invatamant, el este inclus in categoria mijloacelor audiovizuale dinamice,
avand rol de substitutie si ilustrand informatii prin imagini in miscare. In timp, a fost clasificat in
diverse categorii in functie de sonoritate, functie pedagogica sau caracterul dinamic al imaginilor
(Cretu & Ionescu, 1982; Bontas, 1995; Ionescu, 2000).

Genurile cinematografice sunt clasificate Tn mai multe tipuri: lungmetraj, documentar,
film stiintific-educativ, film de propaganda, film de animatie, film experimental si jocuri video
(Turkovi¢, 2006). Lungmetrajul, artefact imaginar si comunicabil, se bazeaza pe o idee narativa
convingdtoare si urmdareste credibilitatea mai mult decat veridicitatea, incluzand numeroase
subgenuri precum comedia, westernul, melodrama, filmul de aventura sau science fiction.
Documentarul, dimpotriva, are ca principiu fundamental veridicitatea, ilustrand fidel realitatea si
oferind valoare cognitiva si educativa. Acesta se prezinta sub multiple forme — documentar
animat, docudrama, etnografic, observational, de calatorie, despre natura sau povestiri digitale —
avand rol de informare, educare, sensibilizare si chiar de influentare a comportamentelor.
Filmele stiintifice si educationale completeaza aceasta paleta. Ele sunt concepute cu sprijinul
unor consultanti de specialitate, pentru a sprijini procesul instructiv-educativ, a transmite
informatii riguroase intr-o manierd atractiva si a stimula motivatia, creativitatea si gindirea
criticd a elevilor.

Pe langa aceste categorii, filmul de propagandad urméareste influentarea atitudinilor si
opiniilor publice, avand o structura educationald sau narativa, in functie de scop. Filmele de
animatie, ca reprezentdri vizuale sau multimodale, nu redau fidel realitatea, ci o selecteaza si o
abstractizeaza, fiind utilizate atat in divertisment, cat si in educatie. Filmele experimentale
exploreaza forme non-narative si reevalueaza conventiile cinematografice, constituind alternative
la cinematografia traditionala. Jocurile video, inclusiv cele 3D, integreaza naratiuni fictive si
interactiuni discursiv-educationale, avand potential informativ si formativ. Comparativ,

documentarul se concentreaza pe informarea publicului, lungmetrajul pe emotionare si
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divertisment, iar filmul educational pe instruire. Acestea difera prin buget, continut, raportare la
realitate, tipul de actanti si modul de redactare a scenariului.

Clasificarea filmelor dupa caracteristicile discursive si observationale evidentiaza o mare
diversitate de forme cinematografice. Turkovi¢ (2006) propune distinctii intre filmul artistic si
cel non-artistic, intre filmul de autor si cel comercial, intre filmul angajat si cel neangajat, ori
intre filmul de arta, adresat unui public educat, si filmul distractiv, destinat divertismentului de
masd. De asemenea, filmele pot fi diferentiate in functie de tehnologie (mut/sonor, alb-
negru/color, 2D/3D, analogic/digital), de modul de reprezentare a miscarii (filmare live sau
animatie), de suportul de stocare (pelicula, CD, DVD, internet) sau de modalitatile de distributie
(cinematograf, televiziune, platforme online). Aceste criterii tehnice si media se combina cu cele
tematice (filme pentru copii, istorice, de razboi, religioase, politice), stilistice (umoristice,
tragice, sentimentale, realiste sau irealiste) si cinematografice (comerciale/necomerciale,
populiste/elitiste, de televiziune/cinematografice, de stat/independente), ceea ce confirma
caracterul plurivalent si flexibil al fenomenului cinematografic.

n concluzie, multitudinea de criterii de clasificare permite includerea unui film in mai
multe categorii simultan, In functie de trasaturile sale. Din perspectiva educatiei stiintifice, cele
mai potrivite rdiman filmele educationale si documentarele, datoritd rolului lor informativ si
cognitiv, dar si unele videoclipuri realizate de profesionisti sau amatori pot sprijini invatarea prin
ilustrarea experimentelor, a proceselor si a activitatilor practice. Atat profesorii, cat si elevii
trebuie sa cunoasca esentialul caracteristicilor filmelor utilizate pentru a evita transmiterea si

insusirea unor concepte sau proceduri eronate din punct de vedere stiintific.

1.3. Teorii Referitoare la invitarea prin Vizionarea Filmelor

In cercetarea noastra ne intereseaza cum anume se produce invitarea prin vizionarea sau
realizarea filmelor. Tnvitarea este considerata in psihologie ca fiind un proces cognitiv intern,
propriu unei persoane (CO6té, 1987), care se realizeaza in sistemul cognitiv (Castro-Alonso,
2013), in contextul unui exercitiu sau al unei experiente, prin care persoana dobandeste o
cunostinta sau o abilitate, isi formeaza o atitudine sau isi schimba un comportament (COté,
1987).

Cand vizioneaza un film, elevul recepteaza imagini si sunete, pe care apoi le proceseaza

si le stocheaza In memoria de lunga durata [MLD]. Modul de procesare mentala a informatiilor
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vizuale dinamice este explicat in numeroase teorii, din perspectiva: motivatiei-teoria motivatiei
(Bandhu et al., 2024); teoriei autodeterminarii motivatiei (Sheldon et al., 2003; Gagné, & Deci,
2005); teoriei social cognitive a motivatiei (Bandura, 2005); a atentici-teoria coerentei atentiei
(Pylyshyn & Storm, 1988); teoriei reactive (Singer, 1980; Seels et al., 2013); teoriei active
(Anderson & Lorch, 1983; Watt & Welch, 1983; Rice et al., 1983); a procesarii cognitive-teoria
sarcinii cognitive (Sweller et al., 1998); a teoriei cognitive a invatarii multimedia (Mayer, 1997,
Schnotz, 2005); a teoriei schemelor (Miller, 1956; Thorndyke & Hayes Roth, 1979); a memoriei-
teoria codificarii duale (Paivio, 1986); a teoriei memoriei de lucru (Baddeley, 1986); teoriilor
referitoare la vizionare si geovizualizare (MacEachren & Ganter, 1990); teoriilor referitoare la
efectele vizionarii (Seels et al., 2013); teoriei dezvoltarii cognitive (Vygotsky, 2012); teoriilor
referitoare la abordarea invatarii si a predarii prin esafodaj cognitiv (Wood et al., 1976; Devolder
et al., 2012).

1.4. Analiza Critica a Literaturii de Specialitate pe Tematica Tezei

Pentru a cunoaste starea cercetdrilor realizate la nivel mondial, referitoare la utilizarea
filmelor in Invatarea la stiinte, in invatdmantul primar, am analizat studiile care au vizat: opiniile
profesorilor si a viitorilor profesori privind utilizarea filmelor, opiniile elevilor cu privire la
vizionarea filmelor, efectele vizionarii videoclipurilor asupra cunostintelor si inferentelor elevilor
din invatamantul primar, la stiinte si efectele realizarii unor filme de catre elevi.

Cercetari asupra Opiniilor Profesorilor si a Viitorilor Profesori Privind Utilizarea
Filmelor

Studiul literaturii la nivel mondial arata interes pentru cunoasterea opiniilor profesorilor

din diverse domenii stiintifice (stiinte, studii sociale), a viitorilor profesori de stiinte si a viitorilor
PIP privind utilizarea filmelor in procesul de invatimant. intre cele 24 de studii care abordeaza
acest subiect, nu au fost surprinse opinii ale PIP din alte tiri, ci doar opinii ale viitorilor PP,
comparativ cu opiniile viitorilor profesori de stiinte (1zgi, 2017) sau cu cele ale profesorilor de
stiinte (Cinar & Kurt, 2019). Interesul cel mai mare pentru cunoasterea opiniilor profesorilor si a
viitorilor profesori despre utilizarea filmelor si efectele lor in educatie il manifesta cercetéatorii
din Turcia in cele 15 studii realizate dupa anul 2011.

In Romania se constati interes pentru cunoasterea opiniilor PIP, in special, despre

manualele digitale si utilizarea lor (Magdas & Dringu, 2016; Magdas et al., 2017), iar informatii
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despre utilizarea filmelor sunt colectate in subsidiar, in studiile referitoare la activitatile
multimedia din manualele digitale (Buzila et al. 2017; llovan et al., 2018).

Cercetari asupra Opiniilor Elevilor cu Privire la Vizionarea Filmelor

La nivel mondial, au fost identificate trei studii despre utilizarea filmelor in care au fost
chestionati elevi din clasa a V-a din Turcia (Topal et al., 2020), elevi din clasa a VIlI-a din
S.U.A. (Barnett et al., 2006) si din Turcia (Seckin Kapucu et al., 2016). Rezultatele din aceste
studii arata efectele filmului stiintifico-fantastic asupra ideilor elevilor si intelegerea conceptelor
stiintifice (Barnett et al., 2006), contributia filmelor documentare la imbunéatatirea opiniilor
elevilor despre natura stiintei (Seckin Kapucu et al., 2016), intelegerea mai buna, explicarea mai
detaliatd a subiectului, invatarea mai eficienta si relevanta, memorarea filmului educational
pentru cétiva ani (Topal et al., 2020).

Tn Romania, studiul realizat in anul 2024 de Rus & Negru (2025), la care au participat

552 de elevi a din clasele a I11-a si a [V-a, care a vizat consumul media al acestora, arata
interesul mare pentru spatiul virtual. 60% dintre elevii chestionati declara ca folosesc zilnic
internetul o ora (22%) si doua ore (30%). Cei mai multi elevi utilizeaza doua retele de socializare
care distribuie filme (YouTube - 80% dintre elevi; TikTok - 38% dintre elevi). Aproape jumatate
dintre elevi vizioneaza postarile altor persoane (videouri, imagini) si doar o zecime (13,2%)
posteaza continut (video, meme-uri, fotografii, text) (Rus & Negru, 2025). Studiile arata
interesul elevilor din Romania, din Generatia Alpha, pentru TIC, pentru un consum mare de
media, dar oferd date putine despre vizionarea si realizarea filmelor cu scop educational.

Analiza acestor studii arata cd, la nivel mondial existd un interes extrem de mic asupra
studierii opiniilor elevilor din invatamantul primar despre vizionarea filmelor si realizarea unor
filme proprii. Scopul studiului nostru 1l constituie investigarea practicilor si a opiniilor elevilor din
invatdamantul primar despre vizionarea filmelor si realizarea unor filme proprii.

Cercetari despre efectele vizionarii videoclipurilor asupra cunostintelor si inferentelor
elevilor din invatamantul primar, la stiinte

La nivel mondial, nu exista foarte multe studii despre utilizarea filmelor in educatie. Am
identificat doar sase studii in care au fost implicati elevi cu varsta de 7-12 ani, din diverse tari:
Germania (Beuscher et al., 2005; Michel et al., 2007), Nigeria (Isiaka, 2007), Malaezia (Aziz et
al., 2011), Spania (Salmerdn et al., 2020), Indonezia (Koto, 2020). La nivel national, se

evidentiaza cele trei studii pe care le-am realizat cu privire la folosirea filmelor in invatamantul
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primar, la stiinte (llie & Cristea, 2020a; llie et al., 2023a, llie et al., 2020b).

Cercetari despre efectele Realizarii unor Filme

Tn studiile identificate la nivel mondial, elevii cu varsta de 7-13 ani au realizat diverse
produse audiovizuale. Printre acestea se numara: editarea unui scurtmetraj de 3 minute, pe baza
unui film de 40 de minute care prezenta o lectie despre experimente cu lumina si umbre, in care
ei fusesera implicati (Valkanova & Watts, 2007); crearea de materiale pentru a-i invata pe parinti
despre sistemul digestiv, filmand activitatile cu un smartphone (Toh et al., 2012); filmarea unor
aspecte din viata celor din jur (Meager, 2017); realizarea unor videoclipuri explicative pentru
activitdti la matematica (Kuzu & Ratzke, 2024); productia de filme despre ei insisi (Posner et al.,
1997).

Elevii au realizat aceste filme cu scopuri diverse: conceperea scenariului si realizarea
filmului cu ajutorul unui software (Posner et al., 1997); selectarea, explicarea unor experimente
si editarea unui film folosind o anumita aplicatie (QuickTime 5) (Valkanova & Watts, 2007);
filmarea parintilor, cu ajutorul unui smartphone (Toh et al., 2012); filmarea cu o camera video a
unor aspecte din realitate (Meager, 2017); realizarea unor videoclipuri explicative, folosind un
sablon (storyboard) (Kuzu & Ratzke, 2024). Un singur studiu a investigat efectul editarii
filmelor asupra cunostintelor elevilor din domeniul stiinte (miscarea unor surse de lumina,
umbrele corpurilor si efectele lor) (Valkanova & Watts, 2007).

In Roménia nu au fost realizate cercetiri despre elaborarea unor filme de citre elevii din
invatamantul primar, ci doar despre realizarea unor filme de catre profesori si studenti (Dulama
et al., 2019; Dulama et al., 2020a; Dulama et al., 2020b).

Studiul literaturii la nivel national si la nivel mondial arata interes mic asupra cercetarii
procesului de elaborare a filmelor de catre elevii din invatamantul primar, intr-un context in care
TIC se dezvolta rapid si cei din generatia Alpha folosesc mult tehnologia si au competente
digitale. Studiul nostru este conceput pornind de la premisa ca elevii din invatdmantului primar
din Romania dispun de tehnologia necesara (smartphone, laptop) pentru a viziona si realiza
anumite filme, au competenta necesara pentru a utiliza tehnologia cu diverse scopuri si au interes

pentru vizionarea si elaborarea filmelor.
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1.5. Relevanta Cercetarii

Relevanta cercetdrii rezida in faptul ca studiile realizate completeaza si extind literatura
internationald si nationala privind utilizarea filmului in predarea stiintelor la invatdmantul
primar.

Studiul 1 aduce o contributie majora prin investigarea opiniilor profesorilor pentru
invatamant primar (PiP) despre selectia, pregitirea si utilizarea filmelor, comparativ cu opiniile
PIP despre selectia, pregitirea si utilizarea filmelor de animatie. La nivel mondial, cercetarile
s-au concentrat mai ales pe profesorii de la gimnaziu, liceu si din invatdmantul superior, precum
si pe viitorii profesori de stiinte. Prin urmare, acest studiu completeaza un gol identificat in
literatura. El extinde analiza catre alte categorii de filme si faciliteaza o comparatie intre modul
in care sunt percepute animatiile si filmele in general, avand in vedere sursele utilizate,
procedeele didactice, scopurile pedagogice si efectele percepute asupra elevilor.

Studiul 2 1si justifica relevanta prin focalizarea pe opiniile elevilor din invatdmantul
primar, categorie aproape absenta in literatura internationala si nationald. Daca in Turcia sau
SUA exista cateva cercetari punctuale, in Romania lipsesc investigatii dedicate perceptiilor
elevilor despre filme. Studiul nostru, bazat pe interviuri semi-structurate, raspunsuri scrise $i
completari prin WhatsApp/telefon, oferd o radiografie a preferintelor elevilor privind categoriile
de filme vizionate si realizate, motivatiile, beneficiile percepute si modul de raportare la
continuturile media. Aceste date sunt esentiale pentru proiectarea unor activitati didactice
relevante, care sa raspunda nevoilor si intereselor generatiei Alpha.

Contributia Studiului 3 la literatura de specialitate consta in analiza efectelor comparative
ale vizionarii de videoclipuri, observarii fotografiilor si ascultérii textelor asupra cunostintelor si
a capacitatii de inferentd a elevilor. La nivel mondial exista doar citeva studii experimentale, iar
replicarea acestora in Romania era dificild din cauza lipsei accesului la materialele utilizate. Prin
urmare, cercetarea noastrd, desfasurata cu elevi romani, testeaza direct impactul videoclipurilor
in contexte didactice concrete (invatare prin descoperire, ,,clasa inversata”), evidentiind atat
beneficiile (cresterea volumului cunostintelor, motivarea elevilor), cat si limitele (neintelegeri
conceptuale n lipsa explicatiilor sau a textului oral).

Studiul 4 este relevant prin explorarea efectelor realizarii de filme de catre elevi, domeniu
aproape inexistent in literatura de specialitate la nivel primar. Analiza comparativa intre activitati

realizate cu ghidaj si fara ghidaj aduce date noi despre rolul profesorului in facilitarea proceselor
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de planificare, observare si invatare. Studiul demonstreaza ca elevii dispun de competente
digitale si pot transforma timpul petrecut online in resurse educationale, dezvoltandu-si
competente multiple (digitale, cognitive, de organizare si comunicare). In plus, cercetarea ofera
modele de buna practica (ghiduri, fise, grile de evaluare) ce pot fi replicate si adaptate 1n alte
contexte educationale.

In ansamblu, cele patru studii sunt relevante pentru ci: utilizeazi instrumente originale
(chestionare, ghiduri de interviu, pre- si post-teste, figse de lucru), exploreaza complementar
opiniile profesorilor si elevilor si testeaza ipoteze prin cercetari cvasi-experimentale. Prin
caracterul lor inovator si aplicabilitatea practicd, aceste investigatii contribuie la fundamentarea
teoreticd si metodologica a utilizarii filmului in predarea stiintelor la invatamantul primar si ofera
repere valoroase pentru profesori, cercetatori si factori educationali interesati de optimizarea

procesului de invatare.



UTILIZAREA FILMELOR TN INVATAMANTUL PRIMAR, LA STIINTE 9

CAPITOLUL II. OBIECTIVELE SI METODOLOGIA GENERALA A CERCETARII

2.1. Obiectivele Cercetarii

2.1.1. Obiective Generale

Scopul acestei teze este de a investiga pregatirea si utilizarea filmelor in invatarea
stiintelor, in invatamantul primar din Romania, din trei perspective: teoretica, metodologica si
practica. Pentru a atinge acest scop, cercetarea isi propune patru obiective principale: (1) sa
investigheze opiniile PIP cu privire la alegerea filmelor, prelucrarea si utilizarea lor in lectiile de
stiinte, in Invatamantul primar, comparativ cu alegerea filmelor de animatie, prelucrarea si
utilizarea lor in invatarea la stiinte; (2) s investigheze practicile si opiniile elevilor din
invatamantul primar despre vizionarea filmelor si realizarea unor filme proprii; (3) sa
investigheze efectele viziondrii unor filme asupra dobandirii cunostintelor la stiintele naturii, de
catre elevii din Invatamantul primar; (4) sa investigheze efectele realizarii unor filme asupra

dobandirii cunostintelor la stiintele naturii, de catre elevii din invatdmantul primar.

2.1.2. Obiective Specifice

Obiectivul general nr. 1 se realizeaza prin intermediul primului nostru studiu, in care sunt
colectate si analizate opiniile PIP cu privire la alegerea filmelor, prelucrarea si utilizarea lor in
lectiile de stiinte, in invatimantul primar si se compara cu opiniile PIP cu privire la alegerea
filmelor de animatie, prelucrarea si modul de utilizare a lor in invétarea stiintelor, in
invatimantul primar. Se urmareste compararea opiniilor PIP despre factorii care influenteaza
deciziile lor privind: alegerea, prelucrarea si utilizarea filmelor in invatarea la stiinte.

Obiectivul general nr. 2 este realizat in cel de-al doilea studiu, care colecteaza date
privind practicile si opiniile elevilor din Invatdmantul primar despre vizionarea si realizarea
filmelor. Studiul vizeaza cinci aspecte practice principale: tipurile de filme vizionate, sursele
acestora, momentul si durata vizionarii, partenerii de discutii despre filme si modul in care 1si
realizeaza propriile productii. De asemenea, urmareste sa identifice perceptiile elevilor cu privire
la motivatiile si beneficiile vizionarii.

Obiectivul general nr. 3 se realizeaza prin intermediul celui de-al treilea studiu in care se
urmareste investigarea efectelor vizionarii unor filme asupra cunostintelor si inferentelor

realizate de elevii din invatamantul primar prin comparatie, pe de o parte, cu efectele observarii
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unor fotografii (capturi din film) si audierii textului aceluiasi film si, pe de alta parte, cu efectele
audierii textului aceluiasi film.

Obiectivul general nr. 4 se realizeaza prin intermediul celui de-al patrulea studiu in care
se urmareste investigarea efectelor realizarii unor filme de cétre elevii din invatamantul primar,
cu sau fara ajutorul unui ghid pus la dispozitie de citre PIP, asupra volumului si gradului de
stabilitate a cunostintelor elevilor la disciplina ,,Stiinte ale naturii”. Se urmareste, de asemenea,
compararea efectelor realizarii unor filme de catre elevii din invatamantul primar cu efectele
citirii unui text despre acelasi subiect si compararea efectelor utilizarii unui ghid si a lipsei unui

astfel de ghid asupra continutului filmelor.

2.2. Metodologia Generala
Teza reuneste patru studii complementare: un studiu cantitativ realizat prin ancheta pe baza
de chestionar (opiniile PIP despre selectia, prelucrarea si utilizarea filmelor la stiinte), un studiu
calitativ prin interviu semi-structurat (practici si opinii ale elevilor de clasa a 1V-a privind
vizionarea/realizarea filmelor) si doud studii cvasi-experimentale (efectele viziondrii/revizionarii

video vs. fotografii si text; efectele realizarii filmelor de cétre elevi cu/fara ghid).
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CAPITOLUL III. CONTRIBUTII ORIGINALE DE CERCETARE

3.1 Studiul 1: Opiniile Profesorilor din inviitimantul Primar despre Utilizarea Filmelor si
a Filmelor de Animatie in Lectiile de Stiinte. Studiu Comparativ

3.1.1 Introducere

Studiul literaturii la nivel mondial arata interes pentru cunoasterea opiniilor profesorilor
din diverse domenii stiintifice (stiinte, studii sociale), a viitorilor profesori de stiinte si a viitorilor
PIP privind utilizarea filmelor in procesul de invatimant.

In cercetarea noastra, urmarim sa raspundem la urmitoarele intrebari de cercetare:

1. Care sunt factorii care influenteazi prelucrarea filmelor de citre PIP pentru a le utiliza in
lectiile de stiinte?

2. Care sunt factorii care influenteaza alegerea filmelor de citre PIP pentru a le utiliza in
lectiile de stiinte?

3. Care sunt factorii care influenteazi modul de utilizare a filmelor de citre PIP in lectiile

de stiinte?

3.1.2 Metoda

Participanti

Selectia PIP pentru participarea la ancheta s-a efectuat pe baza a doui criterii: (a) a fi PIP;
(b) incadrare ca profesor in sistemul de invitimant. In aceasti cercetare au participat 102 de PIP
cu caracteristici diferite (gen, varsta, nivel educational, experientd in Invatdmant, grad didactic,
mediu).

Colectarea datelor

Datele au fost colectate prin ancheta, printr-un chestionar adaptat dupa cel realizat si utilizat
de Veres (2024) cu privire la alegerea, prelucrarea si utilizarea filmelor de animatie in
invatamantul primar. Chestionarul creat in Google Forms a fost aplicat online n lunile
septembrie i octombrie, in anul 2022.

Instrument

Chestionarul cuprinde trei sectiuni, corelate cu scopul si intrebarile cercetarii. Prima
sectiune, , Informatii referitoare la alegerea si prelucrarea filmelor pentru activitatea didactica”,

are 53 de itemi, asociati la 8§ factori: ,,sursa filmelor; internet si tehnologie; caracteristicile
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filmului; scopurile si motivele profesorului; competenta profesorului; disciplina de invatamant;
continutul invatarii; caracteristicile elevilor” (Veres, 2024, p. 135). A doua sectiune, ,,Informatii
referitoare la utilizarea filmelor de animatie in activitatea didactica” are 63 de itemi, care sunt
asociati la 8 factori: ,,acces la tehnologie si internet; scopul utilizarii; momentul vizionarii;
procedee; atentia, interesul si motivatia elevilor; intelegerea; Invatarea/memorarea; competenta
profesorului si a elevului” (Veres, 2024, p. 135). La cei 113 itemi, rdspunsurile sunt asociate cu o
scald Likert de la 1 la 5.

Analiza datelor

Analize preliminare — la nivelul instrumentului utilizat

S-au calculat urmatorii coeficienti: coeficientul Cronbach's Alpha, coeficientul Spearman-
Brown si coeficientul Guttman Split-Half.

Analize principale — la nivelul intrebarilor cercetarii

Pentru a raspunde la cele trei intrebari ale cercetarii s-a realizat analiza statistica
descriptiva. Statisticile descriptive au fost calculate pentru date unidimensionale (media, abaterea
standard). Analiza include sumarizarea datelor in tabele, compararea si descrierea lor in text.

Rezultatele au fost comparate cu cele obtinute de Veres (2024) referitoare la filmele de animatie.

3.1.3 Rezultate
Rezultate preliminare — la nivelul instrumentului utilizat
Tn cazul chestionarului nostru (113 itemi; 102 respondenti), coeficientul de fiabilitate
Alpha Cronbach are valoare de 0.974, ceea ce aratd o consistentd interna excelenta a intregului
chestionar si coerenta intre intrebari. Coeficientul Spearman-Brown are valoare de 0.974, ceea ce
arata o fidelitate foarte buna. Coeficientul Guttman Split-Half are valoare de 0.949, ceea ce
indica o consistentd interna mare.
Rezultate Principale — la Nivelul Intrebarilor Cercetdrii
Tn Tabelul 1.1 sunt prezentate mediile si abaterile standard la totii itemi din chestionar,
referitori la alegerea si prelucrarea filmelor si animatiilor de catre PIP, cu scopul de a le folosi in
activitatile cu elevii.
Rezultate cu Privire la Alegerea Filmelor si a Filmelor de Animatie pentru Activitatile
Didactice. PIP isi aleg preponderent filmele pentru stiinte de pe YouTube si prin Google, rareori

de la parinti sau elevi. Principalele dificultati tin de contextul tehnologic: costuri (vizionare/
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descarcare/folosire), lipsa unor filme didactice adecvate si, paradoxal, supraabundenta
materialelor, la care se adauga probleme legate de calitatea produselor (erori stiintifice si tehnice,
lipsa subtitrarii in romana, acoperire lacunara, absenta naratiunii). La selectie, PIP prioritizeaza
corectitudinea stiintifica, claritatea si structura textului, precum si volumul de informatii, iar
scopurile dominante sunt alinierea la obiective, cresterea calitatii rezultatelor si atractivitatea
lectiei, In pofida timpului mare necesar pregatirii. Competenta digitald a profesorului este
considerata critica (alaturi de cea didacticd si de continut), disciplina influenteaza puternic
alegerea (in top: stiinte, biologie, cunoasterea mediului/geografie, cu deschidere relativ mai mare
decat la animatii spre dezvoltare personald, istorie si arte vizuale), iar continutul este selectat in
primul rand dupa subiectul lectiei; caracteristicile elevilor (varsta, nivel de intelegere si
cunostinte) raman foarte importante, desi usor sub nivelurile raportate pentru filmele de animatie.

Rezultate cu Privire la Prelucrarea Filmelor si a Filmelor de Animatie pentru Activitatile
Didactice. Accesul la anumite aplicatii care permit prelucrarea filmelor de animatie si a filmelor
este considerat de PIP ca fiind o problema mare, alituri de aparatura care permite realizarea
filmelor didactice. Competenta profesorului este un factor important care influenteaza
prelucrarea filmelor cu scop didactic. Secventierea filmelor de animatie si a filmelor a fost
consideratda de ambele grupuri o problema, iar introducerea unui text intr-un film de animatie
este consideratd problema mai mare decét a fost apreciata aceastd actiune de catre grupul

chestionat referitor la filme.

Tabelul 1.1
Statistici Descriptive cu Privire la Selectarea si Prelucrarea Filmelor si a Filmelor de Animatie

pentru Activitatile Didactice

Factori Itemi/Indicatori Filme de Animatie Filme
Media | Abatere Media Abatere
standard standard
1. Inspectorul de specialitate 4,03 1,19 2,83 1,47
2. Metodistul 1SJ 3,88 1,18 2,81 1,46
5 3. Colegi 3,73 1,14 3,21 1,27
2 4. Parinti 2,46 1,35 2,04 1,15
= 5. Elevi 2,64 1,32 2,31 1,15
8 6. Manuale scolare 4,12 1,13 3,81 1,16
» 7. Google.com 4,15 1,06 4,05 0,99
8. YouTube.com 4,26 1,02 413 0,99
9. Create de mine profesor 3,81 1,37 2,96 1,48
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Tabelul 1.1
Statistici Descriptive cu Privire la Selectarea si Prelucrarea Filmelor si a Filmelor de Animatie

pentru Activitatile Didactice (continuare)

Factori Itemi/Indicatori Filme de Animatie Filme
Media | Abatere Media | Abatere
standard standard
10. Lipsa unor filme in internet este o 3,99 1,20 3,40 1,41
2 problem.
% 11. Multimea filmelor disponibile in 3,90 1,24 2,89 1,19
£ internet este o problem.
= 12. Costului filmelor este o problema. 4,00 1,17 3,76 1,38
*g 26. Accesul la aplicatii pentru prelucrarea 4,14 1,06 4,01 1,09
£ filmelor este o problem.
g 27. Aparatura pentru realizarea filmelor 4,06 1,15 3,93 1,29
este 0 problema.
13. Lungimea/durata lui 4,08 1,16 3,56 1,22
14. Prezenta coloanei sonore (text oral) 4,29 1,03 3,35 1,19
15. Viteza vorbirii in film 4,16 1,10 3,11 1,30
16. Volumul informatiilor din film 3,91 1,26 4,01 1,01
17. Vorbitorul in film si rolul lui 4,16 1,17 3,31 1,31
18. Absenta coloanei sonore (text oral) in 4,29 1,02 3,28 1,18
film este o problem.
2 19. Reprezentarea lacunara a subiectului in 4,52 0,82 3,63 1,11
S5 film este o problema.
% E 20. Textul din film (limbaj, lungimea 3,78 1,30 4,03 1,08
g = frazelor, notiuni, claritate etc.)
S 21. Corectitudinea informatiilor 3,94 1,27 4,59 0,82
22. Coloana sonori intr-o limba striini este 4,55 0,93 3,06 1,22
0 problema.
23. Lipsa subtitrarii in limba romana este o 4,49 0,92 3,58 1,22
problema.
24. Greselile stiintifice din film sunt o 3,93 1,26 4,32 1,18
problema.
25. Greselile tehnice de realizare a filmului 3,85 1,37 3,88 1,17
sunt o problema.
= 28. Consumul mare de timp pentru 3,95 1,20 3,41 1,20
E vizionare este o0 problema.
§ 29. Realizarea lectiilor atractive pentru 4,32 0,95 4,53 0,89
S elevi
o> 30. Cresterea calitatii invatarii 4,36 0,99 4,54 0,83
§ 31. Impresionarea elevilor 4,19 1,01 3,87 1,16
§ 37. Realizarea obiectivele propuse Tn 4,52 0,86 4,56 0,78
n activitate
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Tabelul 1.1
Statistici Descriptive cu Privire la Selectarea si Prelucrarea Filmelor si a Filmelor de Animatie

pentru Activitatile Didactice (continuare)

32. In didactica stiintelor 4,49 0,89 4,44 0,92
£3 33. In stiinte 4,44 0,86 4,42 0,94
2 % 34. Nivelul de competenta digitala 3,70 1,40 4,56 0,81
3 é 35. Secventierea filmului este o problema. 3,66 1,43 3,43 1,23
S & 36. Introducerea textului in film este o 4,53 0,88 3,32 1,15

problema.

38. Disciplina de invatamant 4,51 0,88 4,50 0,92
= 39. Pentru stiinte 4,50 0,82 4,27 1,04
,g 40. Pentru limba romana/comunicare in 4,10 1,22 3,83 1,37
=3 limba romana
= 41. Pentru cunoasterea mediului/geografie 4,40 0,91 4,25 1,12
'q'c: 42. Pentru biologie 4,45 0,84 4,26 1,06
8 43. Pentru istorie 4,03 1,17 4,12 1,26
= 44, Pentru arte vizuale 3,61 1,49 3,74 1,39
'é) 45. Pentru dezvoltare personala 3,90 1,30 4,18 1,02

46. Pentru matematica 4,03 1,22 3,48 1,40
ig 47. In functie de subiectul/tema lectiei 447 0,97 4,53 0,80
S 48. Fe_nomene/pr_ocese nesurprinse n 4,47 0,96 4,29 1,01
i intregime n realitate
Ei 49. Fenomene/procese nesurprinse in alte 4,54 0,89 4,30 1,00
2 materiale ilustrative
g” 50. In functie de gradul de dificultate al 4,52 0,90 4,06 1,02
O continutului filmului
— 51. Varsta 4,62 0,79 4,50 0,81
uij 52. Nivelul de intelegere 4,75 0,72 4,49 0,82

53. Nivelul de cunostinte 4,73 0,72 4,34 0,92

Rezultate cu Privire la Utilizarea Filmelor si a Filmelor de Animatie in Activitdtile
Didactice. In ansamblu, PIP raporteaza utilizari consistente si perceptii pozitive pentru filme
decat pentru animatii, insa cu unele obstacole tehnice: conexiunea la internet la domiciliul
elevilor si aparatura din clasa. Filmele sunt folosite cu precadere pentru a spori interesul si
motivatia, a forma reprezentari corecte si a ilustra/fixa continuturi; momentul optim este mai ales
la inceputul predarii si pe parcurs, in secvente scurte, intrerupte pentru discutii, dar si la final ori
prin vizionare integrala. Procedeele preferate sunt intrebarile adresate de profesor si intrebarile
formulate de elevi dupa vizionare, alaturi de discutii si rezolvari de probleme; sunt evitate
intrebarile ,,in timpul” filmului si comentariile suprapuse peste audio-ul original.

Atentia si interesul cresc cand continutul are forma narativa, cu personaje (ideal,
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voce/naratiune orald mai eficientd decat subtitrarea), dar scad pe masura ce creste varsta elevilor

si durata vizionarii. Intelegerea este facilitatd de activitati practice, povestire si imagini dinamice

insotite de text oral (eventual si scris), iar memorarea beneficiaza de clipuri scurte si ecrane

»aerate”, cu putine elemente simultan; materialele lungi nu sporesc retinerea. Factor decisiv

ramane competenta digitala a profesorului, perceputa ca mai influenta decat competenta de

didactica/disciplind si decat competenta digitald a elevilor, in decizia de a utiliza filmele si in

calitatea implementarii lor (Tabelul 1.2).

Tabelul 1.2
Statistici Descriptive cu Privire la Utilizarea Filmelor si a Filmelor de Animatie in Activitatile
Didactice
Factor Indicatori Filme de Animatie Filme
Media | Abatere | Media | Abatere
standard standard
Acces la | 1. Aparatura pentru proiectarea filmelor in | 2,76 1,53 3,56 1,40
tehnologie si | clasd este o problema
internet 2. Aparatura pentru vizionarea filmelor | 2,74 1,49 3,50 1,38
acasa este o problema
3. Conexiunea la internet la scoald este o 2,63 1,47 3,21 1,58
problema
4, Conexiunea la internet la domiciul 2,85 1,38 3,63 1,35
elevilor este o problema
Scopul 5. Captarea atentiei elevilor 3,85 1,21 4,34 0,90
utilizarii 6. Cresterea gradului de interes al elevilor 3,98 1,17 4,50 0,84
7. Cresterea nivelului motivatiei elevilor 3,93 1,20 4,49 0,87
8. Observarea si cunoasterea unor | 4,09 1,15 4,48 0,87
fenomene gi procese
9. Formarea unor reprezentari corecte ale 4,02 1,19 4,49 0,81
realitatii
10. lustrarea unor aspecte teoretice 3,83 1,27 417 0,98
11. Fixarea noilor cunostinte 3,78 1,22 4,27 0,93
Momentul 12. La inceputul predarii noilor cunostinte 3,50 1,28 3,93 0,99
vizionarii 13. Pe parcursul predirii noilor cunostinte 3,21 1,27 3,62 1,13
14. Pe parcursul predarii, in mai multe 3,39 1,29 3,81 1,07
secvente, prin Intreruperea animatiei
15. Pe parcursul predarii, in mai multe 3,46 1,26 3,89 1,14
activititi de invatare
16. La finalul predarii noilor cunostinte 3,22 1,32 3,69 1,14
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Tabelul 1.2
Statistici Descriptive cu Privire la Utilizarea Filmelor si a Filmelor de Animatie in Activitdtile
Didactice (continuare)
Factor Indicatori Filme de Animatie Filme
Media | Abatere | Media | Abatere
standard standard
Proceduri 17. Vizionam filmele doar sub indrumarea 3,67 1,30 4,00 1,11
profesorului.
18. Implic elevii in activitati de invatare pe 3,89 1,21 4,21 1,03
baza filmului, sub Tndrumarea
profesorului.
19. Ofer informatii despre continutul 3,31 1,39 4,00 1,08
filmului Tnainte de vizionare.
20. Ofer informatii in timpul vizionarii 3,18 1,43 3,67 1,22
filmului.
21. Fac comentarii peste textul filmului. 2,62 1,47 3,00 1,42
22. Ofer informatii dupa vizionarea 3,80 1,23 4,20 1,03
filmului.
23. Explic ce se vad elevii 1n film in timpul 2,91 1,39 3,38 1,40
vizZionarii.
24. Adresez Intrebari Tnainte de vizionarea 3,20 1,41 3,61 1,26
filmului.
25. Adresez intrebari in timpul vizionarii 2,63 1,44 2,83 1,32
filmului.
26. Elevii formuleaza intrebari in timpul 2,69 1,40 3,04 1,35
viziondrii filmului.
27. Adresez intrebari dupa vizionarea 4,06 1,15 4,50 0,84
filmului.
28. Elevii formuleaza intrebari dupa 4,09 1,12 4,46 0,84
vizionarea filmului.
29. Organizez discutii in grupuri de elevi 4,02 1,16 4,31 1,02
pe baza filmului.
30. Elevii rezolva probleme pe baza 3,87 1,19 4,08 1,20
filmului.
31. Elevii analizeazd cazuri pe baza 3,82 1,23 3,94 1,22
filmului.
Atentia 32. Interesul elevilor pentru animatii scade 2,90 1,35 2,91 1,25
interesul, CU varsta.
motivatia 33. Elevii sunt atrasi de continutul filmului 3,82 1,18 4,14 0,95
elevilor daca este prezentat de un personaj cu care
acestia se identifica si empatizeaza.
34. Atentia este captata prin naratiunea din 3,71 1,20 4,00 1,02
film.
35. Atentia este captatd daca personajul 3,32 1,19 3,67 1,01
introdus 1n film 1indeplineste rolurile
profesorului.
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Tabelul 1.2
Statistici Descriptive cu Privire la Utilizarea Filmelor si a Filmelor de Animatie in Activitdtile
Didactice (continuare)
Factor Indicatori Filme de Animatie Filme
Media | Abatere | Media | Abatere
standard standard
Atentia 36. Atentia este atrasd mai mult de coloana | 3,32 1,26 3,60 1,11
interesul, sonord din film decat de subtitrare.
motivatia 37. Atentia este mentinutd cand informatiile | 3,82 1,18 4,22 0,87
elevilor sunt prezentate in forma de aventura.
38. Interesul si atentia sunt | 3,88 1,16 4,13 1,01
stimulate/mentinute cand informatiile sunt
transmise de un personaj animat.
39. Durata mare de vizionare a filmului | 3,47 1,28 3,82 1,07
reprezintd o problema.
Intelegerea | 40. Este facilitata printr-un ghid de studiu pe | 3,17 1,26 3,45 1,05
baza filmului.
41. Este facilitatda prin strategii didactice | 2,88 1,44 3,29 1,30
centrate pe profesor.
42. Este facilitata prin activitate practica. 3,91 1,17 4,14 0,93
43. Este facilitatd prin reprezentarea in | 3,93 1,12 4,11 0,97
povestiri/povesti.
44. Este dificild cand animatia reprezinta | 3,02 1,22 3,14 1,08
sisteme reale si procese.
45. Este dificild cand se misca simultan mai | 2,85 1,25 2,96 1,23
multor corpuri pe ecran, in directii diferite.
46. Este dificila cand animatia ilustreaza | 2,92 1,20 3,09 1,06
procese naturale.
47. Este facilitata prin marcatori vizuali (de | 3,66 1,26 3,88 1,00
exemplu, sageti).
48. Este facilitatd cand filmul reprezinta un | 3,69 1,16 3,93 0,87
concept (mesaj uninotional).
49. Este facilitata intelegerea unui volum | 3,44 1,17 3,61 0,92
mai mare de informatii cand filmul prezinta
mai multe concepte (mesaje notionale
multiple).
50. Este facilitatd cand se ofera imagini | 3,25 1,20 3,64 0,98
dinamice (fara text oral).
51. Este facilitatd cand se ofera imagini | 3,85 1,16 4,06 0,91
dinamice si texte orale.
52. Este facilitatd cand se ofera imagini | 3,84 1,19 4,09 0,91
dinamice, texte scrise si orale.
invé‘;area/ 53. Durata mare a filmului faciliteazda | 2,78 1,29 2,81 1,19
memorarea | insusirea unui volum mai mare de
informatii.
54. Lungimea/durata micad a animatiei | 3,68 1,21 3,82 1,03
faciliteazd memorarea continutului lui.
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Tabelul 1.2

Statistici Descriptive cu Privire la Utilizarea Filmelor si a Filmelor de Animatie in Activitatile

Didactice (continuare)

Factor Indicatori Filme de Animatie Filme
Media | Abatere | Media | Abatere
standard standard
Invatarea/ | 55. Strategiile centrate pe elev faciliteaza | 3,90 1,20 4,24 0,90
memorarea | memorarea continutului filmului
56. Numadrul mic de elemente pe ecran | 3,67 1,22 3,93 0,95

faciliteazd decodificarea informatiilor si
formarea reprezentéarilor vizuale.

Competenta | 57. Competenta profesorului in didactica | 4,07 1,18 4,46 0,87

profesorului | stiintelor

siaelevului | 58. Competenta profesorului in stiinte 4,07 1,17 4,43 0,89
59. Competenta digitald a profesorului 4,11 1,14 4,47 0,91
60. Competenta digitala a elevilor 3,71 1,23 4,06 1,04

3.1.4 Discutii si Concluzii

PIP isi procuri filmele in principal din YouTube/Google si mai rar din manualele digitale,
colegi sau propriile productii. Tn alegere, conteazi in primul rind corectitudinea stiintifica,
calitatea textului si volumul informatiei, iar ca probleme apar costurile/licentele, timpul mare de
selectie, oferta prea sdraca sau prea abundentd, erorile stiintifice ori tehnice si lipsa subtitrarii.
Decizia este puternic modelata de disciplind, de tema lectiei si de profilul elevilor (varsta, nivel de
cunostinte/intelegere). Competenta digitald a profesorului cantareste cel putin la fel de mult
(adesea mai mult) decat competenta de specialitate/didactica.

In prelucrare, cele mai mari obstacole sunt accesul la aplicatii si la echipamente, desi
smartphone-ul ar putea reduce barierele. Secventierea si inserarea textului sunt percepute ca
probleme mai mici.

In utilizare, filmele sunt folosite pentru a spori interesul si motivatia, a forma reprezentari
corecte, a observa procese/fenomene si a fixa cunostinte. Momentul preferat este inceputul predarii
si/sau secvente scurte, cu intreruperi pentru discutii. Dupa vizionare, se privilegiaza intrebarile (ale
profesorului si ale elevilor), lucrul in grup, rezolvari de probleme si studii de caz, evitandu-se
intrebarile ,,in timpul” filmului si comentariile peste coloand sonora. Atentia creste in contexte
narative, cu personaje si mesaj oral (subtitrarea ajuta mai putin la primar). Durata mare scade

atentia, iar Intelegerea/memorarea sunt favorizate de activitati practice, mesaje uninotionale,
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ecrane ,,aerate” si clipuri scurte. Studiul semnaleaza limite legate de posibile interpretari subiective
ale itemilor, distributia inegala a esantionului si lipsa corelarii profilului PIP cu raspunsurile, dar
ofera directii concrete pentru rafinarea instrumentului si extinderea cercetarilor (alte tipuri de

filme, alte niveluri/discipline).
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3.2 Studiul 2: Practicile si Opiniile Elevilor cu Privire la Vizionarea Filmelor si Realizarea
unor Filme Proprii

3.2.1 Introducere

Pentru a alege, a pregati si a utiliza cele mai potrivite filme in invatarea stiintelor si
pentru a proiecta si a organiza activitati de invatare pe baza filmelor care sa faciliteze Intelegerea
si invatarea, profesorii au nevoie sa cunoasca practicile si opiniile elevilor cu privire la
vizionarea filmelor si la realizarea unor filme proprii.

Scopul studiului nostru 1l constituie investigarea practicilor si a opiniilor elevilor din
invatamantul primar despre vizionarea filmelor si realizarea unor filme proprii. Pentru realizarea
scopului cercetdrii au fost formulate sapte intrebari de cercetare:

1. Ce filme vizioneaza elevii din Invatamantul primar?

2. Care sunt sursele filmelor vizionate de elevii din invatamantul primar?

3. Care sunt motivele pentru care vizioneaza filme elevii din invatamantul primar?

4. Care este momentul si durata vizionarii filmelor de catre elevii din invatamantul
primar?

5. Care sunt beneficiile vizionarii filmelor de catre elevii din invatdmantul primar?

6. Cu cine discutd despre filme elevii din Invatamantul primar?

7. Cum realizeaza filme elevii din invatdmantul primar?

3.2.2 Metoda

Participanti

La studiu au participat participat 14 elevi de clasa a IV-a (varsta medie 11 ani; 5 fete, 9
baieti) din cadrul Liceului ,,Gh. Ruset Roznovanu”, din judetul Neamt, selectati pe baza a opt
criterii (frecventarea cursurilor, clasa a 1V-a, apartenenta la 0 clasa clasa selectata, acces acasa la
dispozitive si internet, utilizarea tehnologiei cu scopuri diverse, interes pentru vizionarea
filmelor, voluntariat fara recompense, consimtdmant informat). Dupa aprobarea Consiliului de
Administratie al liceului, 29 de elevi au fost recrutati prin invitatie pe WhatsApp. Procesul a
respectat principiile GDPR si ale confidentialitatii, incluzand informarea completd a elevilor si
parintilor si obtinerea acordului scris.

Instrument

Pentru colectarea datelor s-a utilizat un ,,Ghid de interviu”, conceput de citre cercetatoare
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pe baza literaturii de specialitate (Popa et al., 2009), a observatiilor asupra activitatii elevilor si a
discutiilor cu elevii. Intrebdrile incluse in ,,Ghidul de interviu” au fost analizate si validate de doi
experti 1n stiintele educatiei. Ghidul de interviu a cuprins 14 intrebari deschise, grupate in sapte
categorii de continut: categoriile de filme vizionate de elevi (11, 12); sursele filmelor vizionate de
elevi (T3, T4); motivele vizionarii filmelor (T5, T11b, T12b); momentul si durata vizionarii (T6, 17,
111, 112); beneficiile vizionarii filmelor (18); discutii despre filmele vizionate (19, 110);
realizarea filmelor de citre elevi (113, 114a, 114b).

Procedura de colectare a datelor

Datele au fost colectate in luna august, in anul 2024. 10 elevi, Insotiti de parinti, au fost
invitati la scoald, pentru a participa la interviul organizat in sala de clasa. Elevii au primit
,Ghidul de interviu” in format tiparit, iar raspunsurile lor despre filme au fost colectate in scris.

Analiza datelor

Acest proces de analiza a datelor rezultate din interviu a fost structurat si conform celor
patru etape descrise de Marton (2004): identificarea datelor despre fenomenul studiat; sortarea
datelor in functie de asemanari si includerea lor in categorii cu aceiasi semnificatie (,,grupuri de
semnificatii”’); clasificarea datelor in functie de contraste, generarea si descrierea categoriilor;
verificarea fiabilitatii de catre experti in psihologie si in stiintele educatiei, prin codificarea sau

verificarea codificarii datelor.

3.2.3 Rezultate

Cei mai multi elevi sustin cd au vizionat filme postate pe YouTube si la televizor. Se
constata ca elevii nu vizioneaza filme preluate de pe: ,,CD-uri/DVD-uri”, ,,Manuale scolare”,

., TikTok”. La nivel de colectiv, elevii se incadreaza in doua categorii (vizionare Vs. revizionare).
La nivel individual, se constata ca patru elevi vizioneaza o data filmul, iar 10 elevi vizioneaza un
film de mai multe ori sau au revizionat cel putin un film.

Cei mai multi elevi sustin cd vizioneaza filme de actiune, filme documentare si comedii,
unii dintre acestia vizionand un palier mai extins de filme (filme incadrate in 3-4 categorii).
Interviurile cu elevii arata preferinta lor de a viziona filme artistice (77%), incadrate in mai multe
subcategorii. Cei mai multi elevi sustin ca vizioneaza filme de actiune (42%), filme de comedie
(28%), filme de groaza (horror) (21%).

Cei mai multi dintre elevii intervievati vizioneaza filme pe ,,YouTube” si ,,Netflix”. Dupa
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analizarea filmelor si a subiectelor filmelor pe care elevii afirma ca le vizioneaza dintr-0 anumita
sursd, se constata ca ei mentioneaza putine titluri de filme sau subiecte ale filmelor pe care le
urmaresc utilizand o anumita sursa (televiziune, website, CD/DVD, manual digital), dar, cu
siguranta ca, in realitate, numarul filmelor vizionate este mult mai mare.

Rezultatele studiului nostru aratd doua categorii de motive pentru care elevii vizioneaza
filme: motive cognitive si motive afective. Aceste motive fac parte dintre factorii care determina
motivatia intrinseca, alaturi de factori biologici, social-cognitivi, spirituali (Bandhu, 2024).

Cei mai multi elevi vizioneazi filme in weekend si in vacante. In privinta resurselor de
timp alocate zilnic pentru vizionarea filmelor, rezultatele arata ca acestea variaza intre minim o
ora si maxim 5 ore. Rezultatele referitoare la duratele vizionarii cu atentie a unui film arata ca
elevii vizioneaza cu atentie maxim 3 ore (5 elevi) sau intregul film (9 elevi; 63%). Referitor la
., actorii” care le recomanda elevilor ce filme sa vizioneze, rezultatele arata cd multi elevi (42%)
vizioneaza filme recomandate de prieteni, care pot fi sau nu colegi de clasa.

In privinta filmelor realizate de citre elevi, rezultatele arata ci ei sunt atrasi de
dezvoltarea vizibila a plantelor (inflorirea trandafirului) si de miscarea unor animale (broscuta,

soparle, caprioard, urs brun) pe care le observa in mediul lor de viata.

3.2.4.Discutii si Concluzii

La finalul studiului nostru se sesizeaza unele limite ale cercetarii si se contureaza cateva
directii pentru cercetarile viitoare. O limitd a acestei cercetari ar putea fi numarul mic de elevi
din invatamantul primar intervievati si provenienta lor din aceeasi scoala si clasa (clasa a IV-a),
fapt ce diminueaza generalizarea concluziilor. Totusi, anumite rezultate sunt similare celor
obtinute de Rus & Negru (2025) in studiul realizat pe 551 de levi din clasele a [1I-a sia IV-a.
Pentru generalizarea concluziilor studiului nostru si a creste relevanta lor, cercetarea ar putea fi
extinsd prin intervievarea unui numar mai mare de elevi din invatdmantul primar, din diverse

clase si scoli, situate in mediul urban si in mediul rural, din mai multe judete din Roménia.
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3.3 Studiul 3: Efectele Vizionirii Videoclipurilor, a Observirii Fotografiilor si Audierii
Textelor asupra Cunostintelor si Inferentelor Elevilor

3.3.1 Introducere

Acest studiu investigheaza comparativ efectele a trei modalitdti de prezentare: vizionarea
videoclipurilor, observarea de fotografii insotite de text audio si doar audierea unui text — asupra
cunostintelor si inferentelor elevilor din primar. Literatura internationald indica in mod constant
avantaje ale videoclipurilor fatd de materiale statice, prelegeri sau texte si, adesea, efecte mai
puternice la varste mai mari si dupa revizionare (Beuscher et al., 2005; Michel et al., 2007;
Isiaka, 2007; Aziz et al., 2011; Salmerdn et al., 2020; Koto, 2020). Studiile noastre arata ca
filmele fara naratiune nu imbunatétesc performanta, sincronizarile deficitare imagine—explicatie
pot frina intelegerea continuturilor complexe, dar viziondrile bine directionate (inclusiv prin
descoperire) cresc substantial raspunsurile corecte. Complementar, rezultatele obtinute de Veres
(2024) indica superioritatea animatiilor fata de vizualele statice, inclusiv pentru stabilitatea
invatarii (Ilie & Cristea, 2020a; Ilie et al., 2020b, 2021, 2023; Veres, 2024). Pe fundalul ofertei
masive de resurse video online, al constrangerilor de timp si variabilitatii competentelor digitale
ale PIP, precum si al consumului media ridicat al elevilor din ciclul primar (Rus & Negru, 2025),
prezentul studiu clarificd, in conditii controlate, care dintre cele trei modalitati optimizeaza
formarea cunostintelor si realizarea inferentelor la stiinte.

Scopul acestei cercetari il reprezintd investigarea efectelor vizionarii unor videoclipuri
asupra dobandirii cunostintelor la disciplina ,,Stiinte ale naturii” de cétre elevi si de a le compara
cu efectele observarii unor fotografii (capturi din videoclip) si audierii textelor din videoclipuri si
cu efectele audierii textelor din videoclipuri.

Variabilele studiului nostru sunt urmatoarele: vizionarea videoclipurilor (variabila
independentd), observarea unor fotografii (capturi din videoclip) si audierea textului din
videoclip (variabila independenta), audierea textului din videoclip (variabild independentd),
volumul cunostintelor elevilor (variabila dependentd), inferentele specifice stiintelor realizate de
elevi (variabila dependenta).

Au fost formulate urmatoarele ipoteze de cercetare:

I* - Volumul cunostintelor dobandite de elevi prin vizionarea videoclipului este mai mare
decét al cunostintelor dobandite prin observarea unor fotografii (capturi din videoclip) si

audierea textului din videoclip.
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12- Volumul cunostintelor dobandite de elevi prin vizionarea videoclipului este mai mare
decét a cunostintelor dobandite prin audierea textului din videoclip.

I®- Volumul inferentelor deduse de elevi prin vizionarea videoclipului este mai mare
decat volumul inferentelor realizate prin observarea unor fotografii (capturi din videoclip) si
audierea textului din videoclip.

I*- Volumul inferentelor deduse de elevi prin vizionarea videoclipului este mai mare
decat volumul inferentelor realizate prin audierea textului din videoclip.

I°- Volumul cunostintelor dobandite de elevi prin revizionarea videoclipului este mai
mare decét a cunostintelor dobandite prin vizionarea videoclipului.

1° - Volumul cunostintelor dobandite de elevi prin revizionarea videoclipului este mai
mare decét a cunostintelor dobandite prin re-observarea unor fotografii (capturi din videoclip) si
audierea textului din videoclip.

I” - Volumul cunostintelor dobandite de elevi prin revizionarea videoclipului este mai

mare decét a cunostintelor dobandite prin re-audierea textului din videoclip.

3.3.2 Metoda

Participanti

Studiul s-a desfasurat in perioada 2023-2024 in 10 scoli din judetul Neamt: sase din mediul
urban si patru din mediul rural, selectate dupa localizare, dotare IT (calculatoare, videoproiectoare)
si acces la internet. Din fiecare scoala a fost aleasa o clasd a IV-a. Au participat 10 PIP (titulari,
grad didactic I, competentd digitala medie, voluntariat, consimtamant) si 322 de elevi de clasa a
IV-a (varsta medie 11 ani), selectati in functie de apartenenta la clasele incluse, frecventa,
consimtamant informat si participare voluntara la toate etapele (pre-teste, interventii, post-teste),
cu respectarea GDPR si acordul scris al parintilor; pe baza rezultatelor pretestului (octombrie-
noiembrie 2023) s-au constituit GE1 (n=109), GE2 (n=100) si GE3 (n=113).

Procedura

Activitatile au fost desfasurate in conditiile mentionate in protocoalele de colaborare
incheiate cu profesorii de la clasele incluse in experiment. Elevii din fiecare grup au participat la
trei activitati didactice (,,Ananasul”, ,,Bananierul”, ,,Libelulele”), care s-au desfasurat pe
parcursul lunilor martie-iunie, n anul 2024. Activititile au fost realizate de catre PIP de la

fiecare clasa, dupa finalizarea lectiilor prevazute in orar, pe baza unui proiect de activitate care a
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fost conceput si oferit de cercetdtor. La fiecare GE, fiecare activitate didactica a cuprins 5 etape
desfasurate timp de 50 de minute, in aceeasi zi: etapa pre-experimentala in care s-a aplicat pre-

testul; etapa interventiei formative nr. 1; etapa post-experimentala nr. 1 in care s-a aplicat post-
testul nr. 1; etapa interventiei formative nr. 2; etapa post-experimentala nr. 2 in care s-a aplicat

post-testul nr. 2. Pentru parcurgerea fiecarei etape s-au alocat aproximativ 10 minute.

Dupi aplicarea pre-testului, in etapa interventiei formative nr. 1, elevii din GE! au
vizionat un videoclip proiectat pe ecran cu ajutorul unui videoproiector. Pentru cele trei
activitdti, au fost selectate trei videoclipuri realizate si postate de Cétalin Zavoianu pe canalul de
YouTube ,,Supercat”: ,,Ananasul-fructul de aur” (Zavoianu, 2021); ,,Top 50 curiozitati despre
banane” (Zavoianu, 2019a); ,,Top 50 curiozitati despre libelule” (Zavoianu, 2019b). Elevii din
GE? au observat cate trei fotografii (capturi de ecran, din videoclip), format A4, afisate pe tabli
si au audiat textul din videoclip, citit de profesor. Elevii din GE? au audiat textul din videoclip,
citit de profesor.

Dupi aplicarea post-testului nr. 1, in etapa interventiei formative nr. 2, elevii din GE*au
revizionat videoclipul proiectat pe ecran, elevii din GE? au re-observat cele 3 fotografii si au re-
audiat textul din videoclip, citit de profesor, iar elevii din GE? au re-audiat textul din videoclip,
citit de profesor. Tn etapa post-experimentali nr. 2, s-a aplicat post-testul nr. 2.

Instrumente

Colectarea datelor cercetarii s-a realizat prin 10 teste de cunostinte, de conceptie proprie:
un test initial, 3 pre-teste si 6 post-teste. La testul initial scorul maxim este de 10 puncte, iar la
celelalte teste este de 20 de puncte. La niciun test nu s-au acordat puncte din oficiu. La fiecare
test a fost calculat scorul pentru fiecare elev.

Testul initial cuprinde 50 de itemi variati ca tipologie si ca grad de dificultate: 15 itemi cu
raspuns scurt (de completare), 5 itemi cu alegere multipld si 30 de itemi cu alegere duala (tipul
adevarat/fals). Testul vizeaza continuturile din domeniul stiinte, studiate in clasa a I11-a, la
disciplina ,,Stiinte ale naturii”.

Pre-testele. Fiecare pre-test are doud parti si cuprinde 12 itemi. Partea I a testului
cuprinde 10 itemi cu alegere multipla care vizeaza identificarea cunostintelor, iar partea a I1-a
cuprinde 2 itemi cu raspuns deschis, care vizeaza identificarea inferentelor care ar putea fi
deduse de elevi din fiecare videoclip.

Post-testele. Post-testele au acelasi numar de itemi ca pre-testele si sunt similare lor ca
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tipologie a itemilor, grad de dificultate si scoruri atribuite.

Fisa de analiza a filmului a fost adaptata dupa Veres (2024), care a utilizat-o pentru
analiza filmelor de animatie. Fisa adaptata include: date generale despre film, caracteristici ale
productiei filmului; caracteristici auditive si caracteristici vizuale.

Analiza datelor

Analize preliminare

Pentru a decide care este tipul de analiza cel mai potrivit de utilizat in vederea testarii
ipotezelor, in faza preliminard de analiza, am testat normalitatea distributiei variabilelor
dependente pentru fiecare grup de elevi (variabila independenta). Pentru testarea normalitatii, am
utilizat testul Kolmogorov-Smirnov.

Analize principale — testarea ipotezelor

Pentru testarea a sase din cele sapte ipoteze ale studiului am efectuat analize de tip
Quades’s ANCOV A pentru date nonparametrice. Pentru analiza ipotezei 5, am realizat un test
Wilcoxon pentru grupuri pereche, in caz de date nonparametrice. Pentru realizarea analizelor
Post Hoc, am utilizat testul Scheffé, deoarece cele trei grupuri experimentale au fost inegale
(N*=109, N?>=100 si N3=113).

Analize Secundare —Continutul Datelor Verbale din Videoclipuri

Analiza textelor filmelor a urmat pasii lui Veres (2024, p. 233): vizionare/audiere,
transcriere, definirea categoriilor, stabilirea criteriilor, extragerea si tabelarea informatiilor,
interpretare, iar selectia datelor s-a bazat pe patru criterii preluate de la Veres (2024) (,,durata
filmului”, ,,numarul cuvintelor”, ,,numarul informatiilor/asertiunilor”, ,,numarul numelor
proprii”) si pe categorii noi, propuse aici (numarul conceptelor cunoscute, descrierilor si
explicatiilor).

Analize Secundare - Continutul Datelor Vizuale din Videoclipuri si Fotografii

Pentru analiza imaginilor din videoclipuri si a fotografiilor (capturi), am urmat etapele:
vizionarea/observarea materialului, identificarea structurilor, a elementelor componente si a
categoriilor de caracteristici vizibile (corelate cu descrierile din texte), urmata de extragerea si
introducerea sistematica a acestor informatii in tabele comparative.

Analize Secundare - Caracteristicile Videoclipurilor

Caracteristicile videoclipurilor au fost analizate cu ajutorul ,,Fisei de Analiza a Filmului”,

adaptata dupa Veres (2024). n analiza videoclipurilor am parcurs urmatoarele etape: vizionarea



UTILIZAREA FILMELOR TN INVATAMANTUL PRIMAR, LA STIINTE 28

videoclipului si audierea textului; identificarea datelor generale despre videoclip si completarea
lor 1n fisa; identificarea caracteristicilor de productie a videoclipului si completarea lor in fisa;
identificarea caracteristicilor auditive si identificarea caracteristicilor vizuale ale videoclipului si

completarea lor in fisd; compararea rezultatelor; interpretarea rezultatelor.

3.3.3 Rezultate

Rezultate preliminare

Analizele preliminare a datelor colectate de la cele trei grupuri experimentale au aratat ca
avem date nonparametrice, distributia normald Gaussiana fiind incdlcatd. Corectia semnificatiei
Lilliefors (p) a testului Kolmogorov-Smirnov, cu valoarea p = .000, arata ca datele nu sunt
normal distribuite si sunt necesare metode non-parametrice de analiza a datelor.

Rezultate principale — testarea ipotezelor

Analiza Quades’s ANCOVA releva diferente semnificative intre cele trei grupuri iar
rezultatele testului Wilcoxon arata diferente intre cele doud momente de timp. Datele confirma
ipoteza numarul 5: volumul cunostintelor dobandite de elevi prin revizionarea videoclipului este
mai mare decét a cunostintelor dobandite prin vizionarea videoclipului.

Rezultate Secundare - Continutul Datelor Verbale din Videoclipuri

Rezultatele cantitative despre textele celor trei filme utilizate in acest studiu au fost
incluse n tabele de date: durata vizionarii filmelor, numarul cuvintelor, numarul informatiilor
(asertiunilor) transmise prin filme, numarul conceptelor cunoscute, numarul conceptelor
necunoscute, numarul descrierilor, numarul explicatiilor.

Rezultate Secundare - Continutul Datelor Vizuale din Videoclipuri si Fotografii

Tn analiza imaginilor din videoclipuri s-au luat In considerare numai aspectele vizibile n
filme si descrise in texte. Ca structuri vizibile au fost analizate: plantele si partile lor
componente, libelula si partile corpului ei. Tn imaginile din videoclipuri sunt vizibile
caracteristici ale plantelor, ale libelulei, ale mediului (acvatic, terestru).

Tn trei fotografii se disting mai putine aspecte decat in videoclipuri. Se observa cateva
structuri: ananasul si bananierul cu frunzele si fructele lor; plantatia de ananas; plantatia de
bananieri; corpul libelulelor si partile lor componente.

Rezultate Secundare — Caracteristicile Videoclipurilor

Cele trei videoclipuri sunt create de un autor amator, care le ofera gratuit pe canalele
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YouTube. Durata mica de vizionare a videoclipurilor este mica (sub 9 minute), iar viteza de
rulare a cadrelor este normala (12-24 de cadre/sec). Aceste videoclipuri sunt non-interactive,
fiind situate pe nivelul 1 de interactivitate (Schulmeister, 2003), dar pot fi vizionate in format
cinema, pe intreg ecranul sau in format mini-player. Videoclipurile sunt incorporate in aplicatii

multimedia, Tn asociere cu reclame.

3.3.4 Discutii si Concluzii

La finalul studiului, se constata ca vizionarea videoclipului a produs efecte mai mari
asupra volumului cunostintelor si a inferentelor deduse de elevi din film decat observarea unor
fotografii (capturi din videoclip) si audierea textului din videoclip, precum si decat audierea
textului din videoclip. Revizionarea videoclipului a produs efecte mai mari asupra volumului
cunostintelor dobandite de elevi decét re-observarea unor fotografii (capturi din videoclip) si
audierea textului din videoclip, precum si decat re-audierea textului din videoclip.

Cu toate ca, in cercetarile din stiintele educatiei interventia formativa este realizata
frecvent la mai multe teme sau elemente de continut cu scopul de a creste validitatea studiului,
faptul ca, in studiul nostru elevii au vizionat trei videoclipuri ar putea fi considerat, mai degraba,
un dezavantaj deoarece caracteristicile diferite ale continuturilor celor trei videoclipuri au
influentat rezultatele in directii diferite. Pornind de la aceastad constatare, in cazul realizarii unor

cercetari similare, consideram ca ar fi mai potrivit sa fie abordata o singura tema.
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Studiul 3.4: Realizarea Filmelor de citre Elevi cu sau firia Ajutorul Ghidurilor. Efecte
asupra Cunostintelor Elevilor

3.4.1 Introducere

Studiul vizeazd compararea efectelor realizarii unor filme de catre elevii din Invatdmantul
primar cu ajutorul unui ghid pus la dispozitie de catre PIP profesor asupra dobandirii
cunostintelor la disciplina ,,Stiinte ale naturii” cu efectele realizarii unor filme fara ajutorul unui
ghid asupra aceluiasi tip de cunostinte si cu efectele citirii unui text despre acelasi subiect.

Variabilele studiului sunt urmatoarele: elaborarea unui film cu ajutorul unui ghid
(variabila independentd); elaborarea unui film fara ajutorul unui ghid (variabila independentd);
volumul cunostintelor elevilor (variabila dependentd); gradul de stabilitate a cunostintelor
elevilor (variabila dependenta).

Pentru realizarea studiului, au fost formulate urmatoarele ipoteze de cercetare:

I' - Volumul cunostintelor specifice stiintelor naturii, dobandite de elevii din
invatamantul primar prin realizarea unor filme cu ajutorul unui ghid este mai mare decét al
cunostintelor dobandite prin realizarea unor filme fara ajutorul unui ghid.

12— Continutul filmelor realizate de citre elevii din invitimantul primar cu ajutorul unui
ghid este mai relevant (sistematic, complet, include mai multe informatii esentiale) decat al
filmelor realizate de catre elevi fara utilizarea unui ghid.

I®— Gradul de stabilitate a cunostintelor, specifice stiintelor naturii, dobandite de elevii
din invatamantul primar prin realizarea unor filme cu ajutorul unui ghid este mai mare decat al
cunostintelor dobandite prin realizarea unor filme fard ghida;j.

I~ Volumul cunostintelor specifice stiintelor naturii, dobandite de elevii din
invatamantul primar prin realizarea unor filme este mai mare decat al cunostintelor dob&ndite

prin citirea unui text despre acelasi subiect.

3.4.2 Metoda

Participanti

La studiu au participat 100 de elevi din clasa a I\V-a, cu varsta medie de 11 ani, de ambele
genuri. Elevii participanti la studiu au fost selectati din cadrul claselor implicate in studiul nr. 3 si
dintre elevii participanti la o scoala de vara. Selectia s-a realizat pe baza a trei criterii:

apartenenta la o clasa a IV-a, consimtdmant informat, participare voluntara cu ierarhizare si
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acordarea unor recompense.

Elevii au fost impartiti in doud grupuri in functie de rezultatele obtinute de elevi la testul
initial, care a fost aplicat in lunile octombrie si noiembrie, in anul 2023, in cadrul studiului 3 si in
lunile august - septembrie, in anul 2024. GE a fost constituit din 50 de elevi de la Liceul ,,Gh.
Ruset Roznovanu” din Roznov, judetul Neamt. GC a fost constituit din 50 de elevi: 20 elevi de la
Scoala Gimnaziala ,,Lucian Blaga” din Jibou, judetul Silaj; 14 elevi de la Liceul ,,Gh. Ruset
Roznovanu” din Roznov, judetul Neamt; 5 elevi de la Scoala Gimnaziala din comuna Tamaseni,
judetul Neamt; 4 elevi de la Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu” din Roman, judetul Neamt; 4
elevi de la Scoala Gimnaziala Nr. 2 din Piatra-Neamt, judetul Neamt; 3 elevi de la Scoala
Gimnaziala din comuna Borlesti, judetul Neamt. La cercetare au participat si PIP care predau la
aceste clase.

Procedura

Design-ul experimental este de tipul pre-test — post-test, cu GE si GC. Activitatea
experimentald s-a desfasurat in vacanta de vara si la inceputul anului scolar 2024-2025, incepand
din luna august si pana in luna octombrie, n anul 2024. Elevii care au participat la studiul 3 au
rezolvat testul initial in anul 2023. Activitatea didactica a fost structurata in 5 etape: 1. etapa pre-
experimentald nr. 1, in care s-a aplicat testul initial; 2. etapa pre-experimentala nr. 2, in care s-a
aplicat pre-testul; 3. etapa interventiei formative, in care elevii au realizat filmele; 4. etapa post-
experimentald nr. 1, in care s-a aplicat post-testul nr. 1; 5. etapa post-experimentala nr. 2, in care
s-a aplicat post-testul nr. 2. La finalul activitatii, s-a aplicat online un ,,Chestionar privind
elaborarea filmelor de catre elevi”.

Instrumente

Instrumentele de cercetare au cuprins un chestionar si patru teste de cunostinte: un test
initial, un pre-test si doud post-teste. Testul initial a vizat evaluarea cunostintelor specific
disciplinei ,,Stiinte ale naturii” - clasa a I11-a si a cuprins 50 de itemi de dificultate si tipologie
variate: 15 itemi de tip completare, 5 itemi cu alegere multipla si 30 de itemi de tip
Adevarat/Fals. Fiecarui item 1 s-a acordat 0,2 puncte, fara a se acorda puncte din oficiu, iar
scorurile finale au fost calculate individual pentru fiecare elev. Pre-testul ,,Patlageaua rosie” a
evaluat nivelul initial pe doua componente: Partea |. Caracteristicile plantei si Partea a Il-a.
Conditii de mediu, boli, inmultire. Fiecare parte contine 10 itemi A/F (1 punct/item; maximum

10 puncte/parte) proiectati in acord cu variabilele dependente. Partea | a verificat incadrarea n
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categorii (11, 12) si caracterizarea partilor plantei: radacina (13, 14), tulpina (15, 16), frunza (17,
18), floarea (19), fructul (110), iar Partea a ll-a a vizat conditii de mediu (I11-15), daunatori, gust si
clasificare (16-18), inmultire (19) si recoltare/pastrare-valorificare (110). Cele doua post-teste au
avut aceeasi structurad, tipologie si scoruri ca pre-testul, fiind corelate cu variabilele dependente si
cu continutul parcurs.

Grila de autoevaluare/evaluare a filmului realizat de elevi a cuprins: date despre autor,
informatii generale (durata, lungimea textului oral, corespondenta imagine-text) si continutul
specific (21 de indicatori pentru radacina, tulpina, frunze, flori, fructe). In coloana a treia s-au
precizat punctajele maxime pe indicator (ex.: duratd <3 minute; text >300 cuvinte), iar in coloana
a patra punctajul acordat la autoevaluare sau de citre PIP.

Chestionarul privind elaborarea filmelor a inclus 19 itemi de alegere duala despre
experienta anterioara si editarea filmelor curente (2 itemi), pregatirea textului (9 itemi) si
realizarea filmului (8 itemi), precum si 18 itemi cu scald Likert (1=foarte putin ... 5=foarte mult)
privind activitatile percepute ca dificile (7 itemi) si cele placute elevilor (11 itemi).

Activitatea didactica (interventia formativa)

Dupa ce elevii au fost distribuiti in cele doud grupuri, toti elevii participanti la studiu au
rezolvat itemii din pre-testul aplicat in format tiparit. In etapa interventiei formative, fiecare elev
din fiecare grup a realizat un film despre patlageaua rosie. Elevii din GE au primit sarcina sa
realizeze filmele cu ajutorul unui ghid conceput si oferit de PIP-cercetator, iar elevii din GC au
primit sarcina sd realizeze filmele conform unor planuri si strategii proprii, fara ajutorul unui
ghid de la profesor.

Fiecare elev din GE a primit un text despre ,,Patlageaua rosie”, pentru ca toti elevii sa fie
expusi la aceleasi informatii. Textul cuprinde toate informatiile necesare pentru rezolvarea
corectd a itemilor din cele trei teste (pre-test, post-test 1 si post-test 2). Fiecare elev din GE a
primit Fisa de lucru la tema ,, Patlageaua rosie”, care cuprinde trei parti: (1) sarcina de lucru si
cerintele pe care trebuie sa le indeplineasca filmul realizat; (2) etapele pe care le va parcurge
elevul pentru a realiza acest film; (3) modul de evaluare a filmelor si Grila de
autoevaluare/evaluare pe care o va completa elevul dupa realizarea filmului.

Fiecare elev din GC, imediat dupa rezolvarea pre-testului, a primit de la PIP, oral, sarcina
de a realiza un film despre ,,Patlageaua rosie”. Profesorul a prezentat fiecarui elev conditiile pe

care trebuie sa le respecte: sa filmeze singuri; sa prezinte si sa filmeze planta in realitate; sa nu
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adauge in film fotografii sau animatii; durata filmului sa nu depaseasca 3 minute; sa trimita
filmele profesorului. PIP au fost instruiti si nu ofere elevilor alte indicatii.

Analiza datelor

Analize preliminare — la nivelul testului initial

Pentru testarea normalitatii, s-a utilizat testul Kolmogorov-Smirnov. Deoarece datele au
fost nonparametrice, cu exceptia unui singur caz, analiza echivalentei celor doua grupuri ale
studiului (GE si GC) a fost realizata cu testul Mann-Whitney U pentru esantioane independente si
date neparametrice.

Analize principale — testarea ipotezelor

Data fiind echivalenta grupurilor, am decis ca pentru testarea ipotezelor sd utilizam teste
neparametrice pentru doud grupuri (perechi, Wilcoxon Signed-Rank Test sau independente, testul
Mann-Whitney U, dupa caz) si nu analize de covarianta (ex., Quades’s ANCOVA).

Analiza filmelor elaborate de elevi

Filmele realizate de elevi n ambele grupuri au fost evaluate cu o grila conceputa pentru
acest studiu. Procedura a inclus: descarcarea si vizionarea fiecarui film, verificarea autoevaluarii
elevului, acordarea punctajelor pentru caracteristicile generale si pentru continut, introducerea
scorurilor 1n grild si intr-un fisier Excel, calculul scorului total/elev, pe indicatori si grup,
prelucrarea statistica, compararea si interpretarea rezultatelor. Pentru caracteristicile generale s-a
acordat céate 1 punct (fard punctaje intermediare) pentru fiecare conditie eliminatorie indeplinita,
iar pentru continutul despre patligeaua rosie s-au evaluat 21 de informatii.

Analiza datelor colectate prin chestionar

Chestionarul a fost completat de 46 de elevi din GE si 32 de elevi din GC. Pentru itemii
de alegere duala s-a calculat numarul total de afirmatii pentru fiecare grup (Da/Nu) si ponderea
acestora prin raportare la numarul elevilor care au completat chestionarul si la numarul total al
elevilor din fiecare grup, care au realizat filmele. Pentru itemii cu scala Likert, pentru fiecare
treaptd s-a calculat numarul total al elevilor si ponderea lor din numarul total al elevilor din
fiecare grup, care au completat chestionarul. S-a calculat, de asemenea, pentru fiecare item

media ponderata si abaterea standard.
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3.4.3 Rezultate

Rezultate preliminare — la nivelul testului initial

In cazul testirii normalititii, testul Kolmogorov-Smirnov a raportat date semnificative
statistic In 21 din cele 22 de cazuri analizate. Cu exceptia unui singur caz (scorul GE la evaluarea
relevantei filmului realizat), toate celelalte cazuri prezinta date neparametrice.

Rezultate principale — testarea ipotezelor

Analiza ipotezei 1. Testul Mann-Whitney U arata ca inainte de implementarea conditiilor
experimentale (pre-test 1), nu existau diferente semnificative intre cele doua grupuri la nivelul
cunostintelor de stiinte ale naturii (u = 1155,5; p = .50). Dupa implementarea conditiilor
experimentale, la momentul aplicarii post-testului 1, analiza statistica identifica diferente
semnificative intre cele doua grupuri (u = 630,0; p = .000). Verificarea mediei rangurilor arata ca
diferentele semnificative sunt in favoarea grupului care a elaborat filme cu ajutorul ghidului pus
la dispozitie de catre profesor (MRGe = 62,9; MRgc= 38,1). Asadar, elaborarea de filme cu
ajutorul unui ghid elaborat de catre cadrul didactic si pus la dispozitia elevilor pare sa fie o
metoda mai eficientd decat elaborarea de filme fara ghid pentru a achizitiona cunostinte la
disciplina Stiinte ale naturii.

Analiza ipotezei 2. Testul Mann-Whitney U arata ca exista diferente semnificative statistic
intre produsele celor doua grupuri de elevi (u = 5,000; p = .000). Diferenta semnificativa apare in
favoarea grupului de elevi care a elaborat filme prin utilizarea ghidului pus la dispozitie de catre
PIP (MRge = 75,4; MRgc = 25,6).

Analiza ipotezei 3. Testul Mann-Whitney U arata ca, la nivelul post-testului 2, sunt
diferente semnificative Intre cele doud conditii experimentale (u = 227; p = .000). Diferentele
sunt in favoarea grupului de elevi care a beneficiat de situatia in care elevii au elaborat film cu
ajutorul unui ghid pus la dispozitie de catre profesor (MRge = 70,96; MRcc = 30,04). Totodata,
diferenta dintre cele dintre doua conditii experimentale este una de intensitate mare (r = .72).

Analiza ipotezei 4. Rezultatele Wilcoxon Signed-Rank Test arata ca elaborarea de filme
este mai eficienta, raportdnd marimi de efect mari, atat in cazul in care filmele sunt realizate de
citre elevi prin utilizarea unui ghid pus la dispozitie de citre PIP (r = .84. si .86), cat si in cazul
in care aceste filme sunt elaborate de catre elevi fara a avea la dispozitie un ghid de realizare (r =

72. 5 .81).
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Rezultate - analiza textului oferit elevilor pentru elaborarea filmelor

Textul ,,Patlageaua rosie”, in partea | are: 356 de cuvinte, 72 de informatii, 12 concepte
cunoscute, 24 concepte necunoscute, 37 descrieri, 9 explicatii. Partea a Il-a a textului are: 363
de cuvinte, 68 de informatii, 8 concepte cunoscute, 20 concepte necunoscute, 5 descrieri, 9
explicatii. Cele doua parti are textului au numar apropiat de cuvinte, informatii, concepte
cunoscute, concepte necunoscute, explicatii. Diferente semnificative intre cele doud parti sunt
cele referitoare la numarul descrierilor: 37 descrieri in partea I si 5 descrieri in partea a ll-a.

Rezultate - analiza filmelor elaborate de elevi

Rezultatele arata diferente intre cele doua grupuri, referitoare la caracteristicile generale.
Toti elevii din GC au elaborat filme cu durata mai mica de 3 minute, iar din GE, 80% dintre
elevii au realizat astfel de filme. Toti elevii dim GE au elaborat texte mai lungi de 300 de
cuvinte, iar din GC, doar 6% dintre elevi au realizat astfel de texte. 80% dintre elevii din GE au
realizat corespondenta dintre imagine si textul oral, iar din GC, doar 20% au respectat aceasta
cerinta.

Tn descrierea plantei in film, elevii din GE au avut scoruri mai mici la prezentarea culorii
florilor (22%), a ramificatiilor tulpinei (40%) si la dispunerea frunzelor (44%), a florilor (48%) si
a fructelor (34%) pe tulpina. Elevii din GC au obtinut scoruri mai mari pentru enumerarea
partilor plantei (30%), prezentarea inaltimii tulpinii (44%) si a culorii fructelor (58%). Niciun
elev din GC nu a oferit informatii referitoare la cinci aspecte (ramificatiile tulpinei, dispunerea
frunzelor si a florilor, numarul petalelor si a sepalelor) si 4-22% dintre elevi au expus alte
informatii in filmele lor.

Rezultate - analiza activitdtilor desfasurate de elevi

In privinta experientei anterioare, se constati ca au realizat filme cu telefonul mai multi
elevi din GE decat din GC. In privinta pregatirii textului pentru a-1 utiliza in film, se constata ci
aproape jumatate dintre elevii din fiecare grup au discutat cu parintii si au cautat informatii in
internet. Doua treimi dintre elevii din GE au repetat textul cu voce tare Tnainte de a realiza
filmul, in timp ce din GC mai putin de jumdtate dintre elevi declard ca au efectuat aceasta
activitate.

Rezultate — analiza gradului de dificultate si a gradului de satisfactie

Referitor la perceptiile elevilor din GE (N=46) asupra gradului de dificultate al

activitatilor realizate Tnainte de realizarea filmelor, doua treimi dintre elevii din acest grup percep
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ca putin dificile (2 puncte) si mediu de dificile mai multe activitati: scrierea textului pentru film
(63%), memorarea textului pentru film (63%), vorbirea si filmarea (60,8), realizarea filmului la
inceputul activitatii (67,3%) si la finalul ei, dupa ce 1-au realizat (56,5%). Pentru elevii din GE,
cea mai dificild pare memorarea textului pentru film (M=2,69), urmata de realizarea filmului la

inceput (M=2,54), scrierea textului pentru film (M=2,30), vorbirea si filmarea (M=2,26).

3.4.4. Discutii si Concluzii

Analiza statisticd, in cazul testdrii ipotezei 1!, confirmd ca volumul cunostintelor specifice
stiintelor naturii, dobandite de elevii din invatamantul primar prin realizarea unor filme cu
ajutorul unui ghid este mai mare decat al cunostintelor dobandite prin realizarea unor filme fara
ajutorul unui ghid.

Rezultatele elevilor din GE au fost influentate de utilizarea ghidului, marimea efectului
fiind de intensitate medie (r = .44). Elevii au beneficiat de ghidaj indirect din partea profesorului,
furnizat prin intermediul ghidului, care le-a oferit foarte multe repere: obiectivele pe care ar
trebui sa le realizeze elevii; cerintele pe care ar trebui sa le respecte; etapele pe care ar trebui sa
le parcurga in elaborarea filmului; procedura de evaluare a filmelor; grila de
autoevaluare/evaluare a filmelor; un text despre ,,Patlageaua rosie”.

Ghidul a avut rolul de a-i ajuta pe elevi sa parcurga etapele in ordine logica, sa i
atentioneze asupra aspectelor importante (durata; cum sa realizeze corespondenta imagine-text
oral; ce informatii ar trebui sa includa in film), astfel le-a furnizat modul de abordare a unei
probleme (schele metacognitive), i-a orientat in procesul de abordare a problemei si a sarcinii
(schele strategice) (Hill & Hannafin, 2001), in intelegerea procedurilor (schele cognitive), i-a
sprijinit in concentrarea si persistenta asupra sarcinii (schele afective) (Rosenshine & Meister,
1992; Yelland & Masters, 2007).

Spre deosebire de elevii din GE care au beneficiat de ghid, elevii din GC au fost implicati
intr-o activitate de invatare prin descoperire sau de rezolvare de probleme. Elevii din GC au
stabilit singuri etapele pe care trebuiau sa le parcurga in pregatirea si elaborarea filmelor, au
cautat si au descoperit singuri informatiile despre pitligeaua rosie necesare pentru filmul lor. in
absenta ghidajului si a informatiilor esentiale furnizate de cétre profesor, diferenta dintre
rezultatele elevilor din GC obtinute la pre-test (M=6,16) si post-test 1 (M=7,12) a fost mult mai

mica decat la GE.
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Rezultatele elevilor din GE au fost influentate si de faptul ca ei au primit de la profesor
textul, care continea informatiile esentiale care au testate prin cele trei teste. In privinta utilizarii
textului furnizat de catre profesor, 82% dintre elevii din GE declara ca au extras informatii din el
pentru a le folosi in textul filmului lor. Elevii din ambele grupuri aveau posibilitatea sa caute
informatii din alte surse (din internet, din familie etc.). Aproape jumatate dintre elevii chestionati
la finalul cercetarii au declarat ca au cautat informatii in internet (40% din GE; 42% din GC),
ceea ce demonstreaza interes pentru sarcina data.

Discutii referitoare la gradul de dificultate al activitdtilor

Cu toate ca noi apreciem ca sarcina de a elabora filme despre patlageaua rosie, propusa
elevilor, are grad mare de dificultate, este surprinzator ca elevii din ambele grupuri au perceput
atat activitatile pregatitoare, cat si realizarea filmelor ca activitdti cu grad mic si mediu de
dificultate. La nivelul mediilor, se constata ca elevii din GE au apreciat activitatile pe care le-au
efectuat ca avand grad mediu de dificultate, dar cu valori mai mari decat cele nregistrate la
nivelul GC, cu exceptia prezentdrii textului in film si a filmarii. Aceasta perceptie a elevilor din
GE este explicata prin faptul ca ei au primit un text cu multe informatii, o grila de
autoevaluare/evaluare care le impunea folosirea unui volum mare de informatii in film si li se
cerea sd arate partile plantei pe care le descriu in timp ce folosesc un smartphone.

Discutii referitoare la gradul de satisfactie al elevilor

In privinta gradului de satisfactie al elevilor despre realizarea filmelor, rezultatele arata ca
atat elevii din GE, cét si cei din GC, la nivel de medie a grupurilor, indica satisfactie mare pentru
realizarea unor activitati stimulate prin motivatie intrinsecd (au invatat despre patlagele si sa
scrie un text pentru un film, au filmat), dar si pentru oferirea de trofee, care i-a motivat extrinsec.
Faptul ca i-au ajutat parintii sa realizeze acest film a generat pentru elevii din ambele grupuri
satisfactie perceputd cu nivel mediu, spre deosebire de ajutorul altor persoane care le-a generat
putina si foarte putind satisfactie.

Concluzii, limite si directii viitoare de cercetare

Realizarea filmelor de catre elevi a fost perceputa ca un proiect provocator, care a oferit
satisfactie elevilor din invatamantul primar. Rezultatele arata ca elevii din GE au beneficiat mai
mult de activitate ca urmare a folosirii ghidurile puternic focalizate pe continutul esential care a
fost vizat a fi dobandit de catre elevi.

In situatia in care elevii realizeazi filme cu continut din stiintele naturii, prin intermediul
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unor ghiduri, rezultatele aratd ca profesorii pot influenta relevanta continutulului acestor filme
(sistematic, complet, ponderea mai mare a informatiilor esentiale), cresterea volumului
cunostintelor dobandite de citre elevii din invatimantul primar si stabilitatea lor. In situatia in
care elevii primesc aceiasi sarcind de a realiza filme, dar fara sa beneficieze de un ghid,
rezultatele aratd ca filmele lor sunt mai putin relevante, volumul si stabilitatea cunostintelor
dobéndite sunt mai mici decat in cazul elevilor care beneficiaza de un ghid.

O limitd a studiului nostru ar putea fi compararea volumului cunostintelor dobandite de
elevi prin realizarea filmelor cu cel al volumului altor cunostinte dobandite prin citirea unor texte
deoarece intre cele doua categorii de informatii sunt diferente. Informatiile care sunt folosite in
film sunt corelate cu imagini, au grad mai mare de specificitate, fiind astfel mai dificil de
memorat, in timp ce informatiile din partea a doua a textului au caracter mai general, nu necesita
folosirea imaginilor si sunt mai usor de memorat. Aceastd limita ar putea fi depdsita prin
realizarea cercetdrii la un al treilea grup care nu realizeaza filme, ci studiaza informatiile
specifice stiintelor (incadrarea unei plante in categorii de plante; caracterizarea unei plante si a

partilor e1 componente) care au fost utilizate in filme.
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CAPITOLUL IV. CONCLUZII

4.1. Concluzii Referitoare la Relatia dintre Premisele Teoretice si Partea Aplicativa

Elementul central al tezei noastre este reprezentat de conceptul de film. Premisele
teoretice referitoare la utilizarea filmelor in invatarea stiintelor au vizat mai multe directii:
clarificarea conceptului de film, clasificarea filmelor si descrierea diverselor tipuri, identificarea
s1 prezentarea teoriilor care explicd invatarea pe baza vizionarii si realizarii filmelor.

in cercetarile noastre, se constata c3, in studiul 3, elevii au beneficiat de trei experiente
filmice, iar in cazul studiului 4, elevii au creat o opera pe baza unui model epistemologic propus
de catre PIP si au realizat o activitate de comunicare multimodala.

In cercetirile pe care le-am efectuat cu elevii din invataimantul primar am folosit ca
instrumente atat filmul ,,mut” (in cazul dezvoltarii unei plante) ( Ilie & Cristea, 2020), cat si

filme sonore (llie et al., 2020a, 2020b).

4.2. Concluzii privind Realizarea Obiectivelor Cercetirii si Confirmarea Ipotezelor

In cercetarea intreprinsa in aceasta teza am urmarit sa realizam patru obiective principale:
investigarea opiniilor PIP cu privire la alegerea filmelor, prelucrarea si utilizarea lor in lectiile de
stiinte, in ITnvatamantul primar, comparativ cu alegerea filmelor de animatie, prelucrarea si
utilizarea lor in invatarea la stiinte; investigarea practicilor si a opiniilor elevilor din
invatamantul primar despre vizionarea filmelor si realizarea unor filme proprii; investigarea
efectelor vizionarii unor filme (videoclipuri) asupra dobandirii cunostintelor la stiintele naturii,
de catre elevii din Invatamantul primar; investigarea efectelor realizarii unor filme asupra
dobandirii cunostintelor la stiintele naturii, de cétre elevii din invatdmantul primar.

Primul obiectiv a fost realizat prin intermediul primului nostru studiu, care arata ca PIP
considera filmele, inclusiv filmele educationale si filmele de animatie, utile in invétarea
stiintelor, dar au dificultati in identificarea celor mai potrivite filme din cauza ofertei bogate la
nivel mondial de filme cu text 1n alte limbi si a ofertei reduse de filme in limba romana.

Al doilea obiectiv a fost realizat prin intermediul celui de-al doilea studiu, care arata ca
elevii vizioneaza cel mai frecvent filme de actiune si, mai rar, filme cu scop informativ, cd au
realizat diferite filme, dispun de dispozitive pentru a filma si au competenta necesara.

Al treilea obiectiv a fost realizat prin intermediul celui de-al treilea studiu in care am
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investigat efectele vizionarii unor filme asupra cunostintelor si inferentelor realizate de elevii din
invatdmantul primar prin comparatie, pe de o parte, cu efectele observarii unor fotografii (capturi
din film) si audierii textului aceluiasi film si, pe de alta parte, cu efectele audierii textului
aceluiasi film. Analiza statistica a rezultatelor confirma cele sapte ipoteze pe care le-am testat.

Al patrulea obiectiv a fost realizat prin intermediul celui de-al patrulea studiu in care am
investigat efectele realizarii unor filme de catre elevii din invatamantul primar, cu sau fara
ajutorul unui ghid pus la dispozitie de catre PIP, asupra volumului si gradului de stabilitate a
cunostintelor elevilor la disciplina ,,Stiinte ale naturii”. Analiza statistica a rezultatelor confirma
trei ipoteze pe care le-am testat, dar nu confirma ipoteza: realizarea unor filme a produs efecte
mai mari asupra volumului cunostintelor dobandite de elevi decat citirea unui text despre

acelasi subiect.

4.3. Implicatiile Tezei

Implicatii Teoretice

O serie de contributii teoretice relevante sunt incluse in primul capitol al tezei. O prima
contributie o reprezintd identificarea si prezentarea termenilor care au semnificatia de film si care
sunt utilizati 1n literatura mondiala, in diverse domenii stiintifice si artistice. Urmatoarea
contributie teoretica o reprezintd selectarea, clarificarea si prezentarea atributelor esentiale ale
conceptului de film si multiplele sale abordari. Un alt aspect relevant il reprezinta clasificarile
filmelor pe baza unor criterii si a unor perspective diferite, specificate in lucrari publicate la nivel
mondial. Am urmarit sa realizam o radiografie cat mai cuprinzatoare pentru a avea o imagine de
ansamblu asupra filmelor care ar putea fi utilizate sau recomandate elevilor pentru valorificarea
lor in diverse contexte, formale si nonformale, in invatarea stiintelor.

Studiul 1 are mai multe implicatii teoretice. In primul rand, este primul studiu din
Romania si la nivel mondial care investigheaza opiniile PIP asupra factorilor care le influenteaza
alegerea si prelucrarea filmelor pentru a le utiliza in invatarea stiintelor, in invatamantul primar.
Studiul 1 este primul care a analizeaza detaliat factorii care le influenteaza deciziile cu privire la
modul de utilizare a filmelor in activitatile cu continuturi specifice stiintelor, precum si opiniile
lor cu privire la efectele viziondrii filmelor asupra stimuldrii interesului elevilor pentru stiinte si a
cresterii motivatiei pentru a invata la stiinte. Este primul studiu comparativ care a urmarit sa

identifice asemanarile si deosebirile intre factorii care influenteaza selectarea, pregatirea si
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utilizarea filmelor si a filmelor de animatie 1n invatdmantul primar, la stiinte.

Studiul 2 este primul studiu din Romania si la nivel mondial care investigheaza practicile
si opiniile elevilor din generatia Alpha in privinta filmelor pe care le vizioneaza, a surselor
acestor filme, a momentului si duratei vizionarii filmelor si a persoanelor cu care discuta despre
filme. Este primul studiu in care sunt cercetate practicile elevilor referitoare la realizarea unor
filme. Ca urmare a rezultatelor obtinute in acest studiu, n cadrul acestei teze, am realizat studiul
4 in care elevii au Invatat la stiinte prin realizarea unor filme, ghidati de cétre profesor sau in
mod independent.

Studiul 3 are implicatii teoretice valoroase in didactica stiintelor, reprezentate de
conceperea si implementarea unor modele de instruire: modelul de instruire pe baza vizionarii si
revizionadrii filmului; modelul de instruire pe baza observarii si re-observarii unor fotografii, am
testat si am comparat efectul aplicdrii acestor modele de instruire asupra volumului cunostintelor
st inferentelor deduse din filme sau fotografii de cétre elevi.

Studiul 4 are, de asemenea, implicatii teoretice valoroase in didactica stiintelor,
reprezentate de conceperea si implementarea unor modele de instruire: modelul de instruire prin
realizarea unor filme cu ajutorul unui ghid in format letric, modelul de instruire prin realizarea
unor filme, fara ajutorul unui ghid si modelul de instruire pe baza citirii unui text.

Implicatii Metodologice

In studiile pe care le-am proiectat, realizat si prezentat in aceasta tezi, am urmarit sa
identificam si sd utilizam cele mai eficiente proceduri de selectare si de implicare a
participantilor in cercetarile noastre, sd crestem eficienta colectarii datelor si calitatea acestora.

In studiul 1 am urmarit sa utilizim o metoda de colectare cat mai eficienta a datelor, in
ancheta pe bazi de chestionar, prin participare benevold a PIP ca urmare a aplicirii metodei
denumita in literatura ,,bulgare de zapada” si am utilizat o modalitate eficienta de prelucrare a
datelor. Fiecare item din instrumentul (chestionarul) utilizat pentru colectarea datelor are asociat
o scald Lickert cu valoride la 1 la 5.

Studiul 2 ofera o modalitate de selectare a elevilor din propria clasa si de intervievare a
elevilor in timpul vacantei de vara. Raspunsurile au fost colectate in scris, fapt ce a permis
colectarea unui volum mare de date, intr-un interval mic de timp si evitarea transcrierii
raspunsurilor elevilor de catre cercetator. La prelucrarea datelor, elementul de noutate 1l

reprezinta faptul cd PIP-cercetitor a discutat pe WhatsApp cu unii elevi pentru a le solicita
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descrieri, explicatii, clarificéri referitoare la realizarea filmelor proprii.

Studiul 3 are mai multe implicatii metodologice. Toate activitatile au fost organizate in
conditii naturale, in clasele proprii ale elevilor, impreuni cu PIP ai lor. Pentru a realiza o
cercetare consistentd, 1n acest studiu am realizat trei activitati distincte, in zile diferite. La toate
clasele incluse ntr-un grup experimental, interventiile formative au fost organizate pe baza
aceluiasi model de instruire, am controlat in mod strict continutul vizual si verbal la care au fost
expusi toti elevii din grupurile experimentale.

Am testat efectele vizionarii videoclipurilor pentru evita influentarea rezultatelor prin
intermediul profesorului. Ne-a interesat prioritar cat de mult creste volumul cunostintelor elevilor
prin vizionarea videoclipurilor, prin observarea fotografiilor si audierea textului din film si doar
prin audierea textului din film. In studiul 3, am creat conditiile la care sunt expusi elevii cand
vizioneaza independent videoclipuri pe care le selecteaza din internet.

Studiul 4 are mai multe implicatii metodologice. Cercetarea are la baza cateva premise:
nivelul competentelor digitale ale elevilor din generatia Alpha (clasa a IV-a), din Romania;
accesul individual al elevilor la smartphone; interesul lor pentru realizarea filmelor. Pe de o
parte, ne-a interesat sa evidentiem rolul unui ghid detaliat, focalizat pe anumite continuturi, in
dobandirea unor continuturi esentiale despre un subiect din stiinte (caracteristicile unei plante),
iar, pe de alta parte, sd masuram efectul utilizarii acestui ghid.

Implicatii Practice

Teza noastri are cateva implicatii practice. In primul rand, definirea conceptului de film
si prezentarea unor concepte cu acelasi sens si a diverselor abordari ale filmelor, clasificarea
filmelor din diverse perspective, descrierea unor tipuri relevante de filme, pentru utilizarea
eficientd a lor in activitatea didactic la stiinte de care PIP sunt utile profesorilor si cercetitorilor.

In al doilea rand, prezentarea comparativa a factorilor care influenteazi alegerea de citre
PIP, pregitirea si utilizarea filmelor si a filmelor de animatie in invitarea stiintelor, ofera
profesorilor si unor cercetdtori interesati de acest subiect repere pentru a alege cele mai potrivite
filme si a le folosi Tn mod eficient, pe baza unor criterii stiintifice si a unor sugestii
metodologice, bazate pe experienta si competenta unui numir mare de PIP participanti la aceste
studii. Cele doud instrumente validate statistic, utilizate pentru colectarea datelor, cel original
creat de Veres (2024), precum si cel adaptat pentru studiul 2, permit folosirea facild a lor in alte

cercetari.
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Tn al treilea rand, instrumentele originale, create pentru colectarea datelor (pre-testele,
post-testele, fisa de analiza a filmului, ghidul de interviu, ghidul pentru realizarea filmelor, fisa
de evaluare/autoevaluare a filmului realizat de elevi, chestionarul referitor la realizarea filmelor),
precum si proiectele activitatilor desfasurate pe parcursul realizarii cercetarilor noastre, ofera
repere importante pentru PIP care ar dori si le aplice la clasd si pentru cercetatorii care ar dori sa
realizeze cercetari similare sau identice.

In al patrulea rand, descrierea sistematica, cronologica, riguroasi si detaliata a
activitdtilor desfasurate in fiecare dintre cele patru studii, in text si prezentarea unor informatii
esentiale preluate din literaturd, permit intelegerea procesului didactic in profunzime, a efectelor
acestor activitdti asupra volumului si stabilitatii cunostintelor, oferind astfel repere solide pentru
organizarea unor astfel de activitati de catre profesori sau cercetatori, in alte context educationale
sau experimentale.

In al cincilea rand, prezentarea obiectivelor si ipotezelor cercetirilor, a variabilelor, a
design-ului cercetarilor intreprinse, a metodelor de cercetare, a instrumentelor si rezultatelor Tn
tabele de date, permite analizarea si compararea activitatilor, sesizarea diferentelor, a punctelor
tari si a punctelor vulnerabile ale cercetarilor, oferind astfel informatiile necesare pentru
replicarea cercetarilor cu grupuri cu mai multi participanti, la alte teme din stiinte sau din alte

domenii stiintifice.

4.4. Limite si Directii Viitoare de Cercetare

La finalul tezei noastre, prezentam cateva aspecte referitoare la cercetarile pe care le-am
realizat si care ar putea fi percepute ca limite sau puncte vulnerabile ale studiilor, dar care ar
putea fi imbunatatite in cadrul altor cercetéri. Prezentam, de asemenea, cateva directii de
cercetare.

Tn studiul 1, colectarea opiniilor PTP printr-un chestionar creat de Veres (2024), adaptat in
functie de obiectivele cercetarii noastre, are multiple avantaje, dar si cateva limite. O limitd a
cercetdrii ar putea fi consideratd construirea chestionarului pe baza viziunii i experientei
cercetatorului referitoare la alegerea, prelucrarea si utilizarea filmelor de animatie la stiinte, in
invatamantul primar (Veres, 2024). Pentru depasirea acestei limite, am adaptat chestionarul
pentru cercetarea noastrd, prin inlocuirea conceptului film de animatie cu cel de film educational.

Chestionarul ar putea fi utilizat in alte studii pentru colectarea unor informatii despre alte tipuri
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de filme, de exemplu, despre filmele documentare.

O limita ar putea fi consideratd numérul mai mic de PIP din Roménia care au participat la
ancheta noastra decat la ancheta referitoare la filmele de animatie (Veres, 2024). Punctul
vulnerabil al ambelor studii il reprezinta faptul ci nu au fost colectate opinii ale PIP din unele
judete din Romania sau au fost preluate date de la putini participanti. Pentru evitarea acestei
vulnerabilitati, 1n alte cercetari s-ar putea acorda mai multd rigoare in privinta selectarii
participantilor.

O alta limita o poate reprezenta construirea chestionarului cu itemi asociati cu o scala
Likert. Acesti itemi au facilitat prelucrarea statistica a rezultatelor, dar PIP au fost solicitati sa
atribuie un scor de la 1 la 5 pentru a evalua opinii personale, cu caracter subiectiv. Aceasta limita
a chestionarului ar putea fi depasita in alte studii prin addugarea unor itemi de alegere multipla
sau cu raspuns deschis.

O directie viitoare de cercetare ar putea fi aprofundarea sau extinderea unor aspecte
investigate Tn cercetarea noastra, prin decuparea unor parti din chestionar, rafinarea sau
completarea itemilor si factorilor selectati. Alte directii de cercetare ar putea fi utilizarea acestui
chestionar pentru colectarea opiniilor referitoare la utilizarea filmelor la alte discipline de
invatamant, la alte niveluri de invatdmant (de exemplu, gimnaziu, liceu), iIn Romania si in alte
tari.

O limita a studiului 2 ar putea fi reprezentatd de numarul mic de elevi din Invatamantul
primar intervievati si provenienta lor din aceeasi scoala si clasa (clasa a IV-a). Pentru
generalizarea concluziilor studiului nostru i a creste relevanta lor, cercetarea ar putea fi extinsa
prin intervievarea unui numar mai mare de elevi din invatdmantul primar, din diverse clase si
scoli, situate in mediul urban si in mediul rural, din mai multe judete din Romaénia, dar si din alte
tari.

Alte trei directii viitoare de cercetare ar putea fi completarea sau schimbarea intrebarilor
din ghidul de interviu, colectarea informatiilor si a opiniilor elevilor despre anumite tipuri de
filme (de animatie, stiintifico-fantastice, istorice, documentare, videoclipuri etc.) si despre
utilizarea filmelor cu scop educational la alte discipline.

O limita a studiilor cvasi-experimentale 3 si 4 ar putea fi considerata implicarea in
cercetare, In grupurile experimentale, a unui numar mic de elevi. Chiar daca, in literatura se

mentioneaza ca validitatea studiilor nu este influentata de numarul mic al participantilor inclusi
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n grupurile experimentale, pentru generalizarea concluziilor, cercetarile viitoare ar putea fi
realizate pe esantioane constituite prin randomizare si care includ mai multi elevi sau alti
participanti.

O limita sau un dezavantaj al studiului 3 o reprezinta vizionarea a trei videoclipuri cu
continuturi diferite. In cercetarile din stiintele educatiei, frecvent interventia formativa este
realizatd la mai multe teme sau elemente de continut cu scopul de a creste validitatea studiului,
dar, caracteristicile diferite ale continuturilor mai multor filme sau a mai multor subiecte ar putea
influenta rezultatele in directii diferite. Pentru cresterea acuratetii rezultatelor, in cazul realizarii
unor cercetari similare, consideram ca, intr-un studiu, ar fi mai potrivit sa fie abordata o singura
tema.

O alta limita a studiului 3 ar putea fi considerata conceptia testelor. Deoarece itemii din
cele trei teste au fost corelati cu obiectivele care vizau dobandirea unor cunostinte esentiale
despre cele trei teme, nu s-a verificat intregul volum de informatii care ar fi putut fi dobandit in
timpul viziondrii filmelor, a observarii fotografiilor si audierii textelor. Un alt aspect vulnerabil il
poate reprezenta numdrul si tipologia itemilor prin care au fost evaluate cunostintele (9 itemi de
alegere multipla, un item de identificare a unui aspect prin alegere din trei fotografii, doua
intrebari). Calitatea evaluarii cunostintelor dobandite prin vizionarea unor videoclipuri sau a altor
filme ar putea fi imbunatatita prin cresterea numarului de itemi (de exemplu, 20-40 de itemi),
prin utilizarea unor itemi mai variati ca tipologie, prin evaluarea unor cunostinte de diverse tipuri
(esentiale si neesentiale; cunostinte declarative, procedurale si atitudinale).

Tn cazul studiului 4, o limita ar putea fi considerat faptul cd am comparat volumul unor
cunostinte dobandite de elevi prin realizarea filmului cu volumul unor cunostinte dobandite prin
citirea unui text. Pentru a depasi aceasta limita, intr-un alt studiu, s-ar putea include un al treilea
grup studiaza un text, fard s realizeze un film despre acel subiect. O alta limita ar putea
reprezenta faptul ca elevii au realizat un singur film. In alte cercetiri, s-ar putea propune elevilor
sa realizeze mai multe filme cu teme din domeniul stiinte (de exemplu, sa filmeze dezvoltarea

unei plante de la germinare pana la fructificare sau fenomenul fizic de sublimare).
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4.5. Concluzii Generale

La finalul cercetirilor noastre, rezultatele arati ca PIP din Romania au interes pentru a
utiliza filmele 1n Invatarea la stiinte, ca ei asociaza anumite tehnici, metode si strategii didactice
cu valorificarea continutului filmelor pentru a creste eficienta invatarii, dar si ca ei evidentiaza o
serie dificultati si probleme care le pot diminua interesul pentru a organiza activitdti de invatare
pe baza vizionarii filmelor.

In privinta elevilor, rezultatele arata ci elevii din invatimantul primar din Romania au
acces la dispozitive electronice (smartphone si calculator) si internet, ca au competenta digitala
dezvoltata la un nivel mai mare decat cel perceput de catre profesorii lor, cd aloca resurse mari
de timp pentru consum media, cad vizioneaza cel mai frecvent filme de actiune, scopul acestor
activitdti fiind predominant de amuzament si foarte rar informativ.

Toate studiile noastre, atat cel din cadrul tezei, cat si cele anterioare, aratd ca vizionarea
filmelor (videoclipuri, filme documentare) a determinat cresterea volumului cunostintelor
elevilor din domeniul stiinte, chiar daca nu toate rezultatele acestor activitati au fost
semnificative statistic.

Rezultatele arata ca realizarea unor filme cu ajutorul unui ghid oferit de profesor duce la
realizarea unor filme de calitate mai buna si la dobandirea unui volum mai mare de cunostinte de
catre elevi, prin comparatie cu realizarea unor filme fara ghid din partea profesorului. Studiul
arata ca elevii din invatdmantul primar sunt capabili sa realizeze filme conform cerintelor date de
profesor si s editeze.

Sarcina de a realiza filme, cu ghidaj oferit de profesor, este o activitate mai provocatoare,
potrivita pentru copiii din generatia Alpha, care aloca zilnic resurse mari de timp pentru consum

media, care are efecte mai relevante in invatarea la stiinte decat vizionarea filmelor.
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